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ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ ΡΟβ 


„ ΤΕ8Τ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: 

Λ 0βηί$οαη 

Ένα 5ο3Ππθγ 
του χεριού σας. .. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ 
ΜΗΝΑ: 

Μ ΨΠΝ00Μ8 ΣΕ 
ΤϋΠΒΟ ΡΑ80ΑΙ 


ΑΟΥΕΝΤυΠΕ: 

Μ 5ΡΑ0Ε 0ΌΕ5ΤIII 

Μ ΡΑ50ΑΙ ή 0; 

Οι υπερδυνάμεις του 
προγραμματισμού 
και τα μυστικά τους 
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ΤΕΥΧΟΣ 2 
ΟΚΤΩΒΡΙΟΙ 1989 


ΔΙΣΚΕΤΑ 

Μο2 




Μ Α 5 


8 ΡΟ ΝΕΑ 
12 ΟΟδ ΗΕ1Ρ 

Η εξερεύνηση του Μ5-008 συνεχίζεται 12 
εντολές του λειτουργικού αποκαλύπτουν τα 
μυστικά τους. 

16 ΗΟνν ΤΟ 

Η στήληβοηθός για τα πρώτα σας βήματα. 

18 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

21 ΘΕΜΑ: Φτιάξτε ένα ΡΟ στα μέτρα σας! 
Γνωριμία με τα τμήματα που συνθέτουν ένα 
ΡΟ. 


27 ΘΕΜΑ: ΡΑ30ΑΙ ή 0; 

Οι υπερδυνάμεις του προγραμματισμού σε μια 
αναμέτρηση πολλώνσελίδων. 

36 ΡΟ ΟΙ8Κ 

Τα προγράμματα της δισκέτας σε αναλυτική 
παρουσίαση. Μαζί οι πλήρεις οδηγίες χρήσης. 

42 0ΑΜΕ5 ΗΕΥΙΕνν 

Μθβπ 18 τηςΑοαοΙεάθ 
ΒουΙάθίθΒ$ό II της Πτεί 3ίετ 5οίίν/Βίβ. 

45 ΗΙΝΤδ 'Ν' ΤΙΡδ 
47 ΑΟνΕΝΤϋΡΕ 

3ρΒ€θ θυθεί III - ΤΙίθ ρίτείΘε οίΡβείυΙοπ. 


51 ΡΟ ΤΒΙΟΚ5 

Η ΟΤΤΥ εντολή μέσα από την Τυώο Ρβ$οβΙ. 

55 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ΘβΠί $€8Π 

59 8ΝΑΚΕ: Το κλασικό παιχνίδι σε ΡΟ 
έκδοση. 

62 ΡΟ ΟΙϋΒ 

Η στήλη-οΐυί) για χομπίστες που τους 
αρέσουν οι ασυνήθιστες εφαρμογές. Μάθετε 
αυτόν το μήνα να δημιουργείτε ένα ρατηβ και 
παίξτε με τις "διαστημικές πατάτες" από τη 
δισκέτα του ΡΟ ΜββΙθγ. 

65 ΡΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Η στήλη που δημοσιεύει τα δικά σας 
προγράμματα. Γι'αυτόν το μήνα: \λ/ίπάονν$ και 
ρυίί-άΟΜη σΐθπυε σε Τυώο Ρζεοεί 
70 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


υΤΙΙΠΊΕδ: 

1 ) Μβχϊ 

Πόσα δεδομένα “αντέχει" η δισκέτα σας: 
Πολύ περισσότερα από το κανονικό, αν 
τρέξετεαυτοτουΐΐγ, 

2) 0880 

Ένα "εργαλείο" για γρήγορο βεοΚυρ, Κάντε 
ΐθΒύ μόνο μια φορά και αντιγράψτε άπειρες, 
χρησιμοποιώντας ένα ή δύο άπνβε, 

3) ΟΟΜΜ (ΗΘ 2320) 

Πολλοί θα έχετε μεταφέρει δεδομένα στα 
300 άειιά* Σας φαίνεται πολύς ο χρόνος: 
Δοκιμάστε τότε στα 9.600 όαυά! 

4) ΗΙΟΕΟΙΡ/$ΗΟ\λ/ΟΙΠ 

Ένα χρήσιμο υΐΐγ για να κρύψετε τα αρχεία 
σας από ία μάτια των αδιάκριτων. 

5) ΟΑΡΤυΠΕ/ΗΕίΡ 

Αποκτήστε τη δυνατότητα να μετατρέψετε 
οθόνες σε αρχεία και διαβάστε τα με το 
ΗΕΙΡ.ΟΟΜ. 


0ΑΜΕ3: 

1) 3ΙΝΒΑ03 ΟΑΜΜΟΝ 

Οι γνωστές μας "πόρτες", όπως τις έπαιζε ο 
Σεβάχ ο Θαλασσινός. 

2) 8ΡΑΟΕ ΡΟΤΑΤΟΕ8 

Το παιχνίδι του ΡΟ-ΟΙυΡ, μια παραλλαγή του 
αθάνατου ιηνβάβΓΒ. 

3) 3ΝΑΚΕ 

Το παιχνίδι που σίγουρα θα έχετε κάποτε 
παίξει. Όχι όμως με τον υπολογιστή σαςί 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡϋΡΗΕΒΒ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΙ<Δ|ΕΥΘΥΝΤΗΣ ; Νίκος Μανούσος ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Βαγγέλης Παπαλιάς ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρηστός Κιρσός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ; 
Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Κανσβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ; Νίκος Μχος, Αλέκος Γεωργίου, Βασίλης Γωκαμάζης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Αουκία Ταλίαύώρου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ; 
Αντώνης Λεκόπουλσς, Γιώργος Κυπαρίασης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Νίκος Νασούφης, Αντρέος Τσουρνάκης. Γιάννης Ρηγ&πουλος, Κώστας Βασιλάκης ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χοοδαλάκης, 
Γιώργος ΒάΛλάκης, Γιάννης Παπακωνσταντίνου, Μάκης Παχύς, Γιάννης Μελετίου ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Δημήτρης Τοουροπλης ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος Ντΐνος ΛΟΓΙ¬ 
ΣΤΗΡΙΟ: Χρυσά Παντελαίου, Κΐκή ΜελετΟί Μπέττυ Μανωλέσσυ ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιρομίδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Καρμπάκης ΠΑ¬ 
ΡΑΓΩΓΗ; θοδωρής ΚοκκΟρης, Ιάκωβος Πολικανδρώτης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Δέσποινα Σακκή ΜΑΚΕΤΕΣ; Μαψη Αυμπέρη, Κατερίνα Στουροίτου ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΟΕΒΚΤΟΡ 

ΡΟΒυθΗΐΝΟ: Αυγουστίνος Τσφψώκος ΟΕ3ΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΒΗΐΝΟ: Κώστας Νικολάου, Μαρία Παυλοποϋλου. Κατερίνα Λουκίασ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Κώστας Νάσης ΔΙΟΡΘΩΣΗ- 
ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ Μαρία Καλοπούλσυ, Πέπη Παπσγεωργίου-Ροντογιώννη, Ελένη Κστοπσύλου ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Έκτωρ Χαραλάμπους ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Αλέξανδρος Φιλιππίδης ΥΠΕΥΘΥ¬ 
ΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλάκου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη. Ελένη Χοτζηδράσου, Ελένη- Σώτα ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ; Πύπη Κανελλοπούλου ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: Σοφία Κοττώρη. 
Παναγιώτης Κίγκος ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Γιάννης ΛοΟλης. Χρήάτος Μαρίνας, Κυριάκος Λουκίδης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστά ΣιμοποΟλσυ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ; Ντΐνα Παπανικολάου ΣΥ« 
ΝΤΑϊΗ; Αντώνης Φωτύπουλος 

ΡΟ ΜΑ8ΤΙΒ; Μηνιαίο περιοδικά με & σκέτα για ΡΟξ ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ; Λ, Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 9238672-5. Θ225520, ΡΑΧ 921&Θ47 ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: ΑρίΟΤΟΤέλΰυς 7, 546 24, 
τηλ. 232663, 264664 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ; 8. Εογιατζης, Χρωμοανάλιχη ΕΠ.Ε, Δ. Εμμανουήλ ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζϊφα Ο.Ε ΕΚΤΥΠΩΣΗ; Κ. Μπετσώρης ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Γκουντορέλλης ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη): 3,000 δρχ, ΝΠΜ; 6,000 δρχ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη Κύπρος: 4500 δρχ. ΑμφΚή: 5.200 δρχ, ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς πρρ,οδι- 
κύ Ρ0 ΜΑ5ΤΕΡ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
































ΡΟ νέα 




ΤΑ ΡΟδ ΠΡΟΣΕΧΟΥΝ ΤΟ ΔΙΑΙΤΟΛΟΓΙΟ 
ΣΑΣ 


Π όσες φορές δεν 
έχετε αναρωτηθεί τι 
ακριβώς απ' όλα όσα 
φάγατε το μεσημέρι σας 
πείραξε; Μάλλον αρκετές. 
Ποιος θα το περίμενε 
λοιπόν, ότι ένα ΡΟ είναι 
πια σε θέση να σας 
βοηθήσει και να σας δώσει 
απάντηση σε ερωτήσεις 
τέτοιου είδους. Με τι; Μα 
με τη βοήθεια ενός 
προγράμματος, του Ροοά 
Βαπδϊίίνϋγ. Σχεδιασμένο 
από το Φυσικό και 
Διαιτολόγο Ογ ΕΙΙίοΙ ΙίςΐΊΐ, 
είναι ήδη έτοιμη η έκδοση 
1.5 του προγράμματος. Το 
πακέτο δίνει τη δυνατότητα 
στο χρήστη να ετοιμάσει το 
γεύμα του με βάση 
υγιεινούς συνδυασμούς 
τροφών, να δει μια λίστα με 
τα κυριότερα συστατικά των 
τροφών, να ελέγξει αν 
είναι αλλεργικός σε 
κάποιες από αυτές τις 
τροφές και να εισάγει 
ακόμα και δικές του στα 
δεδομένα του 

προγράμματος, Με βάση τα 
στοιχεία αυτά μπορείτε να 


βρείτε σε ποιες τροφές ο 
οργανισμός σας παρουσιάζει 
κάποια "ευαισθησία 11 , να 
ανακαλύψετε τροφές, στις 
οποίες είστε αλλεργικός 
και να προγραμματίσετε το 
διαιτολόγιό σας. Η έκδοση 
1.5 επιτρέπει στο 
πρόγραμμα να κρατήσει ένα 
ημερολόγιο φαγητών και 
συμπτωμάτων και 
αναλαμβάνει να σας δείξει 
με τη βοήθεια ενός 
σχηματικού διαγράμματος 
σε ποιές από τις γνωστές 
τροφές περιέχονται τα 
"επικίνδυνα" συστατικά. Το 
πρόγραμμα περιλαμβάνει 
μια (Μεόβεε που περιέχει 
περισσότερες από 3.000 
τροφές. Σε αυτές 
περιλαμβάνονται έτοιμες 
τροφές, παιδικές, 
μαγειρεμένες ή ψητές. Το 
πρόγραμμα μπορεί να σας 
προειδοποιήσει υπεύθυνα 
αν θα έχετε πρόβλημα με 
κάποιο συστατικό οε 
οποιαδήποτε περίπτωση, 
βεβαιώνει ο κατασκευαστής 
του. Δεν έχετε παρά να 
βεβαιωθείτε κι εσείς. 


ΣΧΟΛΕΙΟ ΓΙΑ ΗΑ0ΚΕΗ8 


Π άνω που προσπαθούν 
να μας πείσουν ότι το 
ΙιασΚίης είναι καταστροφή 
για την Πληροφορική και 
τον κόσμο των 
υπολογιστών, συνέβη το 
εξής: Ο κύριος ΑρρΙβ, 
γνωστότερος ως Βίβνβ 
νΥοζπϊεΚ, ο οποίος μαζί με 
το Βίβνβ ϋοόε ίδρυσαν την 
εταιρία του δαγκωμένου 
μήλου, θα πάρει μέρος σε 
μια σειρά σεμιναρίων με 


θέμα ...τι νομίζετε; το ΙίβοΚ- 
ϊπρί Στο Πανεπιστήμιο του 
ΟοΙοΓβΡο, ο κύριος \Λ/οζ θα 
μάθει όλο τον κόσμο τις 
κυριότερες τεχνικές του 
ΙιαοΚίηρ, πιστεύοντας (όπως 
ο ίδιος είπε) ότι το να 
μάθει όλος ο κόσμος πώς 
να 11 ξεκλειδώνει 11 , μαθαίνει 
και πώς να κλειδώνει τους 
άλλους έξω από τα 
προγράμματα. Όλα αυτά 
βέβαια έφεραν στην 


επιφάνεια και το αμαρτωλό 
παρελθόν του κυρίου 
ννοζηϊβΚ, όταν μαζί με το 
Βίβνβ ϋοό$ πουλούσαν 
κυκλώματα για υποκλοπές 


τηλεφώνου και τηλεφωνικά 
ύβοΚϊπρ, πριν ιδρύσουν την 
ΑρρΙβ, Τι να πει κανείς.... Ο 
κόσμος είναι πολύ 
παράξενος μερικές φορές. 


ΟΑΤΑϋΜΙΤ 

Στα όρια της Πληροφορικής 


Μ έσα στα όρια της 
Πληροφορικής 
βρίσκεται και η Κυψέλη. 

Εκεί θα βρείτε το ϋείε 
ϋπηίΐ. 

Όλοι οι γνωστοί συμβατοί, 
περιφερειακά και αναλώσιμα 
βρίσκονται στη διάθεσή σας, 
ΑιτίδίΓθά, ΕυτοΡΟ, Ηγυπάεί, 
νβ935, 5ειπ$υη9, ΤυΙίρ, 
Ερ$οη είναι πολλές από τις 
φίρμες πρυ θα 
συναντήσετε, μαζί με όλους 
τους γνωστούς εκτυπωτές 
και τα προγράμματα 
επαγγελματικών εταιριών, 
όπως η ΤβσΙιηοδοίΙ. Εκτός 
όμως από τον καθαρά 


"εμπορικό" τομέα, η νέα 
περίοδος βρίσκει το ϋεία 
ϋπηίί με νέες 
δραστηριότητες. Η 
μηχανογράφηση σχολείων 
και φροντιστηρίων είναι 
μέσα στους στόχους της, 
κάτι που απαιτεί συνεχή 
ενημέρωση σε 24ωρη βάση. 

Αν είστε κάτοικος της 
Κυψέλης (και όχι μόνο, 
φυσικά), να θυμάστε ότι 
κάπου κοντά σας βρίακεται 
ένα πολύ συμπαθητικό 
κατάστημα. Η διεύθυνση 
του Ρ&Ιε ΙΐΓΠΐί είναι 
Κέρκυρας 92, τηλ, 8819003. 


ΤΟ ννΟΗΡ ΡΕΗΡΕΟΤ ΣΠΑΕΙ ΤΑ ΡΕΚΟΡ 


Τ ο ν\/0Γά ΡθΓΐβοΐ είναι 
ήδη ένα γνωστό 
πακέτο. Δεν ξέρετε όμως 
τις πρόσφατες διακρίσεις 
του. Τρία νέα βραβεία 
κέρδισε στον τελευταίο 
διαγωνισμό του περιοδικού 
ΡΟ ννοΓά το δημοφιλές 
πρόγραμμα: Καλύτερος 
επεξεργαστής κειμένου, 
καλύτερο πρόγραμμα για το 
1989, ανεξάρτητα 
κατηγορίας (ΡΓοάυοί οί ΐΗβ 
γβαΓ), και καλύτερη 
επένδυση. Το τελευταίο 
βέβαια δεν μας ενδιαφέρει 
και πολύ, αλλά τα δύο 
προηγούμενα θα πρέπει να 
τα προσέξετε ιδιαίτερα. Το 
ννοΓό Ρθίΐβοΐ θεωρείται 
σήμερα όχι μόνο ο 
καλύτερος ν/ΟΓά ρΓοσβεεοΓ 
για συμβατούς υπολογιστές, 


αλλά και το καλύτερο 
πρόγραμμα γΓ αυτήν τη 
χρονιά, παραμερίζοντας όλα 
τα υπόλοιπα πακέτα, κάτι 
πολύ δύσκολο, αν 
ακεφτούμε τα άπειρα 
πακέτα που κυκλοφορούν 
κάθε χρόνο για ΡΟ$. Αξίζει 
ακόμη να σημειωθεί όχι το 
πακέτο κερδίζει συνεχώς 
το βραβείο του καλύτερου 
επεξεργαστή κειμένου για 
3 συνεχή χρόνια, κάτι που 
έχει ανεβάσει τις πωλήσεις 
του στα ύψη: 130.000 
αντίγραφα πωλούνιαι κάθε 
μήνα. Εσείς έχετε το ν^οΓά 
ΡβΓίβοΙ στη συλλογή σας; 
Αν όχι, δεν έχετε παρά να 
περάσετε από τα γραφεία 
της αντιπροσωπίας ΜΌαί^, 
Λ, Συγγρού 314 για να το 
θαυμάσετε και μόνοι σας. 


ΔΥΟ ΓΙΓΑΝΤΕΣ ΣΕ ΕΝΑΝ 


Π ώς θα μπρούσαμε να 
μιλήσουμε αλλιώς για 
την ένωση των δύο 
"τεράτων" της 


Πληροφορικής, που ακούνε 
στα ονόματα ΙΒΜ και 
ΤοεΠίόα; Μια νέα εταιρία 
λοιπόν δημιουργήθηκε με 


ΡΟ Μ351ΘΓ 4 

































τη δική τους υποστήριξη, 
με μοναδικό σκοπό την 
ανάπτυξη της έρευνας και 
την παραγωγή έγχρωμων 
οθονών που θα βασίζονται 
στην τεχνολογία των υγρών 
κρυστάλλων. Με τον τρόπο 
αυτό, οι δύο εταιρίες 
πιστεύουν ότι σε μικρό 
χρονικό διάστημα θα έχουν 
καταφέρει να ξεπεράσουν 
τα προβλήματα που 
παρουσιάζουν οι οθόνες 
αυτές, ειδικά όταν 
πρόκειται για μεγάλα 
μεγέθη. Έτσι, αν και οι 
οθόνες αυτές έχουν 
καθιερωθεί στους φορητούς 
υπολογιστές, δεν έχουν 
καταφέρει ακόμα να βρουν 
τη θέση που τους αξίζει 
στον κόσμο των 
μεγαλύτερων ΓποπιΙΟΓδ, 


όπου χάνουν την 
καθαρότητα και την 
ευκρίνειά τους. 

Όλα αυτά όμως 
αποτελούν παρελθόν. Η 
1ΒΜ και η Τοδίιίόε δείχνουν 
να βιάζονται αλλά και να 
βρίσκονται στο σωστό 
δρόμο. Μέχρι το 1991, θα 
έχει ξεκινήσει η παραγωγή 
των νέων πιοηίΙΟΓδ 
διαστάσεων 25 εκατοστών 
διαγωνίως, πολύ κοντά 
δηλαδή στις διαστάσεις των 
σημερινών οθονών. Και να 
μην ξεχνάμε ότι οι οθόνες 
αυτές δεν έχουν καμιά 
σχέση με τα σημερινά 
"κουτιά": είναι πολύ λεπτές 
και τελείως απαλλαγμένες 
από οποιοσδήποτε μορφής 
ακτινοβολία. Εν αναμονή 
του 1991 λοιπόν... 


ΤΑ ΜΙΚΡΟΒΙΑ ΕΚΔΙΚΟΥΝΤΑΙ 


Τ ι σας θυμίζει η 
ημερομηνία 

"Παρασκευή και 13"; Πολύ 
σωστά, το γνωστό θρίλερ. 
Στην περίπτωση των 
υπολογιστών όμως, η 
ημερομηνία αυτή σημαίνει 
ένα πολύ διαφορετικό 
θρίλερ, στο οποίο 
πρωταγωνιστής θα είναι ο 
συμβατός σας. Σκηνοθέτης 
και παραγωγός θα είναι 
ένα.,.νϊΓυε! 

Μάλιστα κύριοι, μιλάμε για 
το νΪΓυ5...Παρασκευή και 13, 
το οποίο έχει 
τρομοκρατήσει χιλιάδες 
χρήστες συμβατών ανά τον 
κόσμο. Όπως ήδη είναι 
γνωστό, η επόμενη 
Παρασκευή και 13 του 
έτους προβλέπεται να είναι 
ημέρα πένθους για χιλιάδες 
υδ6Γ3. Το νίαΐ3 που θα 
υπάρχει αθέατο στις 
δισκέτες σας και στο 
σκληρό δίσκο θα αναλάβει 
να σβήσει όλα τα αρχεία 
του ΙπαΓά άίεΚ, τα οποία το 
μεταφέρουν, όποια κι αν 
είναι αυτά. Φυσικά δεν 
πρόκειται μέχρι τότε να 
μείνει με σταυρωμένα τα 
χέρια. Θα αναλάβει να σας 
κάνει τη ζωή δύσκολη 
μεγαλώνοντας το μέγεθος 


των αρχείων σας και 
καθυστερώντας τόσο πολύ 
το τρέξιμο των 
προγραμμάτων, που θα σας 
είναι πραγματικά άχρηστα. 
Καλά θα κάνετε να 
προμηθευτείτε γρήγορα τα 
πιο αποτελεσματικά 
προγράμματα εηΐίνιπίδ που 
κυκλοφορύν και να 
αλλάξετε στην ανάγκη την 
ημερομηνία του ρολογιού 
σας, προς αποφυγήν 
εκπλήξεων. 

Οι ιστορίες μας όμως για 
τα νίαιε δεν σταματούν 
εδώ. Ένα μικρόβιο με πολύ 
περίεργη συμπεριφορά 
εμφανίστηκε τελευταία στη 
Μεγάλη Βρετανία, Στόχος 
του δεν είναι ούτε τα 
προγράμματα σας ούτε οι 
οθόνες σας. Προτιμά 
τον..εκτυπωτή σας! 

Το μικρόβιο αυτό τα έχει 
βάλει με πολιτικούς και 
άλλες διεθνείς 
πρ οσωπικότητες. Περιμένει 
να ενεργοποιηθεί τη στιγμή 
που θα ανιχνεύσει ένα 
τέτοιο πρόγραμμα και, μόλις 
το κάνει αυτό, "κολλάει" μια 
βρισιά στο όνομα και τα 
στέλνει και τα δύο μαζί 
στον εκτυπωτή! Στόχος του 
είναι όπως καταλαβαίνετε 


να εισχωρήσει μέσα στην 
ηλεκτρονική αλληλογραφία 
των διάσημων 
προσωπικοτήτων και να 
πιάσει στον "ύπνο" τις 
γραμματείς, οι οποίες δεν 
μπορούν να φανταστούν ότι 
το γράμμα που θα στείλουν 
θα περιέχει προσβλητικά 


λόγια για τον παραλήπτη, 
ενώ στην οθόνη το γράμμα 
θα φαίνεται σαν απόλυτα 
φυσιολογικό! Ελπίζουμε 
μόνο μέσα στα ονόματα 
που ανιχνεύει το 
μικρόβιο-φαρσέρ να μην 
περιέχονιαι και Έλληνες... 


ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ ΤΗ ...ΖΩΗ ΚΑΙ ΤΟ ΘΑΝΑΤΟ 



Π όσο "παιχνίδι" μπορεί 
να είναι ένα παιχνίδι; 
Αυτό θα αναρωτηθείτε 
σίγουρα αν πάρετε στα 
χέρια σας το Ιίίβ από 
□οαϊΐΊ, το τελευταίο παιχνίδι 
της Μίηάεοαρθ, το οποίο 
σας μεταφέρει σε ένα 
χειρουργικό τραπέζι και 
απαιτεί από εσάς να 
εγχειρήσετε έναν ασθενή! 

Η προσωπική μας άποψη 
είναι ότι το παιχνίδι αυτό 
δεν είναι πια παιχνίδι, Η 
ίδια η Μίπάεοαρβ στη 
διαφήμισή της αναφέρει ότι 
"δεν συνιστάται σε χρήστες 
που δεν έχουν γερά 
νεύρα" και πράγματι έχουν 
δίκιο. Μεταμορφώνεστε από 
χρήστης σε χειρούργο, από 
τους καλύτερους μιας 
ιδιωτικής κλινικής και 
αναλαμβάνετε να 
εκτελέσετε τις καθημερινές 
σας επεμβάσεις. Πρώτα 
πηγαίνετε στο γραφείο της 
προϊστάμενης, όπου 


μπορείτε να αναζητήσετε 
τους φάκελους και το 
ιατρικό ιστορικό του 
ασθενή. Μετά προχωράτε 
στο χειρουργείο. Όλα είναι 
έτοιμα και σας περιμένουν: 
οι βοηθοί, τα εργαλεία, και 
φυσικά ο ασθενής. 

Ξεκινάτε αρπάζοντας το 
νυστέρι. Προσεκτικά, πολύ 
προσεκτικά, κάνετε μια 
μικρή τομή, όταν ξαφνικά 
από το ΡΟ σας ακούγεται 
ένα ουρλιαχτό που σας 
παγώνει το αίμα. Είχατε 
ξεχάσει τη νάρκωση! 

Αυτά και άλλα πολλά 
συμβαίνουν στο Ιίίβ βηά 
Οβαΐη. Παρόλο που τα 
γραφικά και ήχος του είναι 
καταπληκτικά, το ςαιτίΘρΙβγ 
του είναι εκείνο που 
αφήνει άφωνο το χρήστη. 
Από τα πιο πρωτότυπα 
παιχνίδια της χρονιάς, αν 
και το να παίζει κανείς με 
τη ζωή του άλλου δεν είναι 
καθόλου παιχνίδι. 


ΟΤΡ ΠΕΡΕΣΤΡΟΙΚΑ 


α ι κοινωνικές 

μεταρρυθμίσεις στην 
απέραντη Σοβιετική 
Ένωση έχουν γίνει 
αισθητές και στο χώρο της 
Πληροφορικής, Οι 


ηλεκτρονικοί υπολογιστές 
έχουν αρχίσει να 
πληθαίνουν και εκεί, τα 
πρώτα Σοβιετικά οοίπ-ορε 
έκαναν την εμφάνισή τους 
και πολλά γνωστά μας 
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πακέτα για συμβατούς 
περνούν από τους 
Δυτικούς στους 
Ανατολικούς. Τόσα πολλά, 
που πολλές από τις 
γνωστές μας εταιρίες 
σκέφτονται πια σοβαρά να 
κυκλοφορήσουν εκδόσεις 
των προγραμμάτων τους 
στα ρωσικά. 

Πράγματι, η Χθγοχ το 
τόλμησε. Το φημισμένο της 
πακέτο νθηϊυία για 
ΟθδΚΙορ ΡυόΙίεΙιίη 9 σε 
συμβατούς θα 
κυκλοφορήσει τώρα και σε 
ειδική έκδοση που θα 
περιλαμβάνει το κυριλλικό 
αλφάβητο* θα μεταφραστεί 
δηλαδή στη μητρική γλώσσα 
των Σοβιετικών, Αυτό 


Η εποχή που τα ΡΟε 
μουρμούριζαν φάλτσα 
από το μεγαφωνάκι τους 
πέρασε οριστικά. Το 
παράδειγμα του ΑόϋΡ 
ακολούθησαν και άλλες 
εταιρίες* οι οποίες 
υπόσχονται να δώσουν στον 
ΡΟ σας την πιο μελωδική 
φωνή των υπολογιστών. Το 
Θβηΐθβ ΒΙ33Ϊ8Γ είναι μια 
από τις κάρτες αυτές. 
Ποιοτικά μουσικά κομμάτια 
με στεροφωνικό ήχο, 
πολυφωνικά εαπιρίοε και 12 
κανάλια ταυτόχρονα 
υπόσχονται να κάνουν την 
Αιτιί^α να σωπάσει για 
πάντα από ζήλεια. Το 
Οαηπθε ΒΙεδΙθΓ ενσωματώνει 
ενισχυτή και ρυθμιστικό 
ένταοηςτ ενώ υπάρχουν 
ακόμα υποδοχές για 
σύνδεση ακουστικών και 

ΡΟ ΑίΒϋΜ 


Μ ια τεράστια βάση 
δεδομένων, η οποία 
μπορεί να αποθηκεύσει 
μέχρι 50.000 εικόνες 
υψηλής ανάλυσης είναι ήδη 
έτοιμη και πρόκειται να 
ανακοινωθεί το Νοέμβριο 
στην Αγγλία. Το ΡΟ ΑΙβυΓΠ 
που συνεργάζεται με το 
πολύ καλό ΡΓβθήεπά είναι 
ικανό να κρατήσει μια 


βέβαια σημαίνει ότι ακόμα 
περισσότερα πακέτα από 
την ίδια εταιρία θα 
ακολουθήσουν την άφιξη 
του νβηΙϋΓε στη Σοβιετική 
αγορά. Βέβαια υπάρχουν 
ακόμα περιορισμοί στην 
εισαγωγή ηλεκτρονικών 
υπολογιστών στη χώρα, 
αλλά μάλλον τα πράγματα 
αρχίζουν σιγά σιγά να 
αλλάζουν. Εμείς δεν 
έχουμε παρά να 
υποδεχτούμε τους 
Σοβιετικούς υδβΓδ, οι οποίοι 
θα πρέπει να κάνουν 
αισθητή την εμφάνιση τους 
στον κόσμο της 
Πληροφορικής, αν κρίνει 
κανείς από το θαυμάσιο 
ΤβΙπδ. 


στεροφωνικών ηχείων. 

Το πλήρες πακέτο 
περιλαμβάνει ένα άβιτιο με 
μουσικά κομμάτια, ένα 
πρόγραμμα δημιουργίας 
μουσικής και ένα παιχνίδι 
της 3 ϊθιύ 8, το οποίο 
περιλαμβάνει αρχεία 
χρήσης του νέου 
περιφερειακού. Περιττό να 
σας πούμε βέβαια όπ η 
3ιθγγ3 πρόκειται να 
ενσωματώσει αρχεία που θα 
χρησιμοποιούν το 
περιφερειακό σε όλα της 
τα παιχνίδια, όπως ακριβώς 
έκανε και με το Αάϋό, Η 
τιμή του ΟαΓΠθβ ΒΙβδΙβΓ 
είναι 119 λίρες χωρίς τον 
αγγλικό ΦΠΑ. Το τηλέφωνο 
της εταιρίας στην Αγγλία 
(προς το παρόν) είναι 
0983864674. 


φωτογραφία που θα του 
δώσετε εσείς με τη βοήθεια 
μιας κάμερας - άφΙίζθΓ ή 
ενός δοαηΐΊθΓ, Για όλα αυτά 
βέβαια χρησιμοποιείται ένα 
(τι άλλο) οπτικό άπνε, το 
οποίο είναι ικανό να 
αποθηκεύσει δεκάδες 
χιλιάδες τέτοιες εικόνες. 

Το όλο σύστημα 
περιλαμβάνει ακόμα μια 


κάμερα και έναν εκτυπωτή 
κατάλληλο για τις ανάγκες 
του προγράμματος 
(έγχρωμος ίηΚ-)βΙ 
προφανώς), ενώ ο 
υπολογιστής που 
απασχολείται με την 
εργασία είναι ικανός να 
απεικονίσει 32,768 χρώματα 
στην οθόνη, φτάνοντας 


Έ να νέο είδος 
Ε υπολογιστή 
εμφανίστηκε πρόσφατα 
στην Αμερική και συζητιέται 
ευρύτατα σε όλο τον 
κόσμο. Θα είναι η αρχή για 
μια νέα γενιά υπολογιστών 
γραφείου; Είναι άλλο ένα 
θαύμα των Ιαπώνων για 
συσκευές που ία κάνουν 
όλα (αλλά όχί καλά); Το 
σίγουρο πάντως είναι όπ το 
μηχάνημα είναι πολύ 
ενδιαφέρον. Πρόκειται για 
το νέο παιδί της μεγάλης 
Οαπηοη, το Νανί 3Ρ. Μέσα 


πολύ κοντά στην ποιότητα 
μιας πραγμαπκής 
φωτογραφίας. Η πρώτη 
χρήση της βάσης αυτής θα 
είναι για την καταγραφή 
των εκθεμάτων των 
μουσείων. Όσο για σας 
βέβαια, αν δεν έχετε 
μουσείο, καλά θα κάνετε να 
μη μάθετε την πμή του. 


στο μαγικό κουτί του Νενϊ 
κρύβεται ένας ΡΟ, μια 
μηχανή Ρβχ, ένας 
εκτυπωτής και ένα 
τηλέφωνο. Με λίγα λόγια 
υπάρχουν όλα όσα θα 
ήθελε να έχει στο γραφείο 
του ένας χρήστης (και για 
τα οποία θα χρειαζόταν 
πολλά κουτιά, πολλά 
καλώδια και ακόμα 
περισσότερο χώρο) σε ένα 
εκπληκτικό πακέτο. Ας 
πάρουμε όμως τα πράγματα 
από την αρχή κι ας δούμε 
τα τμήματα του 


ΗΧΗΤΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
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οοιηραΐβη 

Στουρνάρα 27 και Μπόταση, τηλ. 3625024 



ΟοπτρυίβΓβ 

■ ■ 


Αία π - ΑγπΪ93 


Επέκταση μνήμης για Αηιΐ93 

0ΐ9ΐ νίβνν ΟοΙύ 

ΜΙάΐ ϊπίβιΐβοθ 

ΤυΓ&οάίζθΓ 

Αΐβπ σΙοσΙΐ 

Μοάβιτι 

ΡΐΌβουύ ΟοΙά 

3Τ ΒβρΙβγ 


ΜοπιΙογ 


θΓΪνβ8 


Αΐβιϊ Ρ03 

8οΜηβϊ(1βΓ Ειιιό ΡΟ 
ΡΗΗϊρβ ΡΟ 
νβ933 ΡΟ 
ΑΙβπ 1040 
ΑΙβιϊ 520 3ΤΡΜ 
Αγπϊ 93 500 
ΑπιβΙΐΌά 6128 
ΟοιπηιοαοΓβ 64 


ΡΜΙίρβ 8833 


3ΤΑΠ 1X24-10 
8ΤΑΚ 1.0-10 
8ΤΑΒ 1.0-10 οΙ 
δοήηβίϋΙβΓ δρπηίθΓ 180 
δθϊοοδΚα 8Ρ 180 


Οεββηίσ 064 

0υηΐ3η3 Απή 93 5,25"/3,5" 
0υπΊ3Π3 ΑΙβπ 5,25"/3,5" 


Περιφερειακά για 
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ΕΙΚΟΝΕΣ ΠΟΥ ΚΙΝΟΥΝΤΑΙ 


μηχανήματος ένα ένα: 

1) Το υπολογιστικό τμήμα 
του Νανί είναι ισοδύναμο 
με έναν ΑΤ. Υπάρχει ο 
80286 με 3ΜΒ μνήμης 
ΒΟΜ και 1ΜΒ μνήμης 
ΒΑΜ. Ένα άπνβ 3,5 ιντσών 
είναι ενσωματωμένο, ενώ 
υπάρχει η πρόβλεψη για 
σκληρό δίσκο των 20ΜΒ. 

Τα μηνύματα προς το ίαχ 
μπορούν να σταλούν 
κατευθείαν χωρίς χαρτί. 
Υπάρχει ακόμα ένα ποντίκι, 
ενώ χρησιμοποιείται ένα 
φιλικό λειτουργικό σύστημα 
με ίοοπε και ΙουσΙι δΟΓβθπ. 
Μέσα στην τεράστια 
πραγματικά ΒΟΜ του 
μηχανήματος υπάρχει ένας 
επεξεργαστής κειμένου, μια 
ά3ίεί)33θ, ένα 3ρΓβ3ά$ίιβΘί 
και ένα πακέτο 
επικοινωνιών, τα οποία 
εκμεταλλεύονται πλήρως 
τις δυνατότητες του 
μηχανήματος. Με τον 
τρόπο αυτό, ο καθένας 
μπορεί να αρχίσει δουλειά 


αμέσως μόλις ανοίξει το 
μηχάνημα, χωρίς να 
χρειάζεται ούτε καν το 
άπνβ. Το μηχάνημα παρόλα 
αυτά δεν είναι κατευθείαν 
συμβατό με Μ3Ό03, αλλά 
χρειάζεται πρώτα να 
τρέξετε ένα ειδικό υϋΐίΐγ. 

Τα νέα μηχανήματα 
κοστίζουν στην Ιαπωνία 398 
γιεν (περίπου 450.500 δρχ.) 
και έχουν προσελκύσει το 
ενδιαφέρον όχι μόνο των 
χρηστών αλλά και εταιριών, 
όπως για παράδειγμα της 
ΑΓΠδίΓδά. Ας μην ξεχνάμε 
άλλωστε ότι την εποχή που 
οι υπολογιστές για ννοΓά 
ρΓ00©53ίπ9 ήταν "της 
μόδας” στην Ιαπωνία, η 
ΑτπδίΓδά έφερε στον κόσμο 
τη σειρά ΡΟνν. Δεν 
βλέπουμε την ώρα να 
δούμε κι εμείς από κοντά 
το φοβερό αυτό 
υπερμηχάνημα. Προς το 
παρόν πάντως, μπορείτε να 
το καμαρώσετε μόνο από 
τη φωτογραφία. 


*υ ρθε η ώρα να 
Π δημιουργήσετε κι 
εσείς κινούμενα σχέδια. Το 
πρόγραμμα για 3ΠίΓΠ3ΐίοη 
της ΟοππηγΚ λέγεται 
ΡεπΙενίδίοπ και σας 
επιτρέπει να δημιουργήσετε 
κινούμενες εικόνες, όπως 
ακριβώς θα το κάνατε αν 
είχατε έναν Αίεπ ή μια 
Αϊτινέ. Η ίδια η εταιρία 
υποστηρίζει ότι το 
πρόγραμμα είναι ειδικά 
κατασκευασμένο για 
αρχάριους και αναλαμβάνει 
για τον εαυτό του όλη τη 
"σκληρή" δουλειά, 
αφήνοντας στο χρήστη 
μόνο μερικές εύκολες και 
γρήγορες επιλογές για τη 
δημιουργία των εικόνων. Αν 
για παράδειγμα, ο χρήστης 
δημιουργήσει ένα 
αεροπλάνο σε έναν 
αεροδιάδρομο και το ίδιο 
αεροπλάνο στον αέρα, το 
πρόγραμμα θα σχεδιάσει 



μόνο του τις εικόνες και 
θα σας δείξει όλη τη 
διαδικασία απογείωσης 
μέχρι το αεροπλάνο να 
βρεθεί στον αέρα. Όπως 
καταλαβαίνουμε δηλαδή, το 
πρόγραμμα είναι 
πραγματικά "έξυπνο". 
Σίγουρα θα είνα και 
ενδιαφέρον. Μέχρι να το 
δούμε λοιπόν από τη στήλη 
"Δουλέψτε με το...", δεν 
έχετε παρά να μάθετε την 
τιμή του: 40 αγγλικές 
λίρες. 
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ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟΣ ΡίΟΤΤΕΒ; 


Η γνωστή μας από τα 
ηλεκτρονικά μουσικά 
όργανα ΠοΙαπά έδωσε μία 
επιπλέον διάσταση στους 
γνωστούς μας ρΙοίΐθΓ, με το 
νέο της μηχάνημα, το 
ΟΑΜΜ-3. 

Στην πραγματικότητα,το 
ΟΑΜΜ-3 δεν είναι ακριβώς 
ρΙοΙΙβη αλλά ένας 
επιδέξιος χαράκτης. Αυτό 
που κάνετε εσείς είναι να 
χρησιμοποιήσετε το 
ΑυίοΟΑΟ για να σχεδιάσετε 


μια τρισδιάστατη εικόνα, να 
συνδέσετε το ΟΑΜΜ-3 στη 
σειριάκη ή στην παράλληλη 
θύρα του ΡΟ σας, να το 
εφοδιάσετε με ενα κομμάτι 
πλαστικού, κεριού, ξύλου ή 
αλουμινίου,και το ΟΑΜΜ-3 
θα σας χαράξει πάνω στο 
υλικό σας, σε άψογο 30, το 
σχέδιο. 

Η τιμή είναι βέβαια λίγο 
υψηλή, 14.500 δολάρια στις 
Η.Π.Α., αλλά αξίζει μάλλον 
τα λεφτά του. 


ΚΥΛΙΟΜΕΝΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ; 


Τ ο παράξενο αυτό 
ημισφαίριο που 
βλέπετε να εξέχει από τα 
δεξιά αυτού του κατά τα 
άλλα φυσιολογικού 
πληκτρολόγιου δεν είναι 
τίποτε άλλο από ένα 
ίΓεοΚόείΙ, ή αλλιώς ένα 
"ανάποδο ποντίκι*. Αντί 
δηλαδή να κινείτε το 


ποντίκι σας δίπλα από το 
πληκτρολόγιο κρατώντας το 
από τη βάση, φανταστείτε 
το εξής: αναποδογυρίζετε 
το ποντίκι και το κλείνετε 
μέσα στο πληκτρολόγιο. Με 
τον τρόπο αυτό ο χρήστης 
διευκολύνεται σημαντικά, 
μια και ούτε χώρος 
χρειάζεται στο γραφείο για 



ενα ποντίκι, ούτε 
εκνευριστικά καλώδια, ούτε 
είναι απαραίτητο να πάρετε 
το χέρι σας από το 
πληκτρολόγιο. Όλα 


βρίσκονται δίπλα σας και 
δεν έχετε παρά να 
γυρίσετε λίγο την μπάλα 
για να τοποθετήσετε τον 
ουτεοΓ στη σωστή θέση. 

Το πολύ καλό αυτό 
πληκτρολόγιο θα πρέπει να 
έρθει πολύ σύντομα και στη 
χώρα μας, ενώ μια έκδοση 
του ΐΓεοΚόβίΙ σαν 
ανεξάρτητου περιφερειακού 
για σύνδεση στη θύρα 
Π 3-232 αναμένεται 
σύντομα. 


δΟΙ- ΑΠΟ ΤΗ ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ 


Η γνωστή σε όλους μας 
ΜίοΓοεοίΙ 

,κυκλοφόρησε στην αγορά 
μια επέκταση του Εχοθ! 
δρΓβεάδΙιββί. Η επέκταση 
ονομάζεται ” Ο+Ε ", που 
σημαίνει Όυετγ εηά Εάϊΐ, 
και υποστηρίζει όλες τις 
γνωστές εντολές και 
συναρτήσεις της $01. 

Το πρόγραμμα δουλεύει 
μόνο με τα γνωστά ΟΒΕ 


ίιίβε και συνεργάζεται με 
αρκετά προγράμματα της 
ΜιαΓοεοΙΙ ,όπως το 
ΜίαΓοεοίί \Νι ηάον/5 και έτσι 
μπορεί να ανταλλάσσει 
δεδομένα με οποιαδήποτε 
εφαρμογή γραμμένη στο 
ΜΐΟΓοεοίί ννίηάοννε. Φυσικά, 
παρέχεται εμφυτευμένη 
301 για τις εφαρμογές που 
είναι γραμμένες στο ΕχοοΙ 
3ρΓβαά$ΙΐθΘΐ κα,ι τέλος, για 


ΣΥΝΔΕΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ !! 


ίβΟΑΚΤ-Τν- ΜΟΡυΐΑΤΟΚΤ 

ΓΪΑ 

ΙΒΜ & ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΕΕ5 
ΑΜδΤΚΑϋ 1640 
ΑΜδΤΚΑϋ 1512 
ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ 
ΟΟΑ & ΕΟΑ 



ΘΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΟΛΑ 
ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΠ 5ΗΟΡ5 



ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΑΑ 


ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10 & ΒΟΥΤΣΙΝΑ - 116 32 ΠΑΓΚΡΑΤΙ - ΤΗλ: 7657391 
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ΡΟ νέα 


ΚΙβΜΑΚΕ 

ΟΟΜΡυΤΕΚδ & ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
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ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ Ρ010 III 
10ΗΗι,(49 ΚΒ,20Β 5.25" 3601ι, 
ΙΒΚ,ΡϋΑΙ, 110,1(2 ΚΕΥ8,1)1)ΑΙ 0ΑΙ0 
ΠΜΒΙ 159 ι Λ(ΚΜί1Α»1Β4,90(Ι *’ 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 
8ΤΑΗ 10-10 
9 ΡΙΙ8,1440Ρ8/360Ρ5 Β1() 
ΠΗΒ ! 47.37^.54.950· 
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ΟΙ8Κ ΒΕίνΕ ΡΗΟΡΕΧ 
ϋΐ 1015 

ΓΙΑ ΑΝΙδΑ 100/2(00,88018 
ΚΒ ΑΙΑΙΟΙΪΤΗ 

ΤΙΚΗ; 30,130Ι9ΠΑ«34·950 ¥ · 


Μ0118Ε 6ΕΝΙϋ8 
ΙΥΪΚΒΥΑΪΙΑ 801118 (ΑΙΑ 
ΗΟϋίΕ+ΚΟΙΙίΒΡΑΟ+ΘΒΪΗ 
+ 80ΓΤΙΑΪΕ ΟΒΗΑΙΙΟ III 
ΤΙΜΗ ί1,030ΐίΠΑ·Ι2.800* 



ΡΚΟΡΕΧ 

ΔΙΣΚΕΤΤΑ 5.25" ΡΗΟΡΕΧ 
20 , 48 ΤΡΙ, 80ΡΤ 8ΒΟΤΟΕΕΟ 
ΚΒ ΒΪΙΣΙΪΤΙΪΟ ΑΑΪΤΪΛΙΑΙ 

ΤΙΚΗ ΓΙΑ 10 ΤΕΜ : 8Ϊ8+9ΠΑ.995* 


* 01 ΓΙΗΒΣ ΒΙΗΑΙ ΣΪΙΙΣΤΪΚΕΪΕΣ, 011 ΑΕΣΗΒΥΓΙΚΕΣ 
ΙΑΙ ΚΠΟΡΒΙ I ΑΑΑΑΞΟΪΒ ΪΒΡΙΣ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
ΠΕΤΠΕΤΕ ΠΣ ΓΙΚΒΙ ΑΪΙΒΣ ΣΤΗ ΓΕΙΤΟΝΙΑ ΣΑΣ 
ΗΕ ΕΓΓΥΗΣΗ IIΒΙΑΙΕ - ΑίΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΙΤΟΥ 
ΚΕΪΓΡΙΚΗ ΑΙΑΟΕΙΗ ! Κ I ! I Α ϊ Β 
Β,ΟΛΓΑΣ 93 (Κιτότσαρί}) - ΘΕΣ/ΕΙΚΗ 
ΓΗΑ.: (031) 957.311 Ι| 831.2(0 


μερικές λειτουργίες 
παρέχεται η δυνατότητα να 
γίνουν με το ηπουδθ, όπως 
π.χ. η ίοίπ που μπορείτε να 


την εκτελέσετε από το 
ΕχοβΙ, διαλέγοντας απλώς 
τα αΙΐΓίόυΐβδ των σχέσεων 
που θέλετε να κάνετε ]οίπ 


ΟΙ ΝΕΕΣ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙΣ ΤΗΣ ΒΟΜ 
ΨΗΦΙΑΚΗΣ 


Ο ι χρήστες του 

3ρβοΐΓυιπ τη θεωρούν 
σαν την καλύτερή τους 
φίλη. Τα περιφερειακά που 
δημιούργησε "έλυναν" 
πραγματικά τα χέρια, έδιναν 
νέες δυνατότητες στον 
υπολογιστή, ήταν απλά και 
φθηνά. Σε λίγο, στους 
φανατικούς χρήστες της 
ΠΟΜ Ψηφιακή, 
προστέθηκαν οι χρήστες 
του ΑππείΓαά, της Αππίρε και 
του 5Τ. 

Τώρα όμως ήρθε η ώρα 
και των χρηστών του ΡΟ. Η 
ΠΟΜ Ψηψιακή έχει γι' 
αυτούς κάτι καινούργιο. 
Πρόκειται για μια μικρή 
συσκευή, η οποία σας δίνει 
τη δυνατότητα να 

οι ορυ του 2 οοο 


απολαύσετε έγχρωμα 
ρΓβρίΊίοε από την 
τηλεόρασή σας. Το 
πποόυΙβΙοΓ αυτό καταλήγει 
σε υποδοχή εοβΓΐ και 
υποστηρίζει τα ΐΊΠοάβ 
γραφικών ΕΟΑ και ΟΟΑ. 
Με τον τρόπο αυτό, οι 
χρήστες συμβατών έχουν 
την ευκαιρία να 
εκμεταλλευτούν την 
τηλεόραση που βρίσκεται 
στο δωμάτιό τους και, γιατί 
όχι, να γλυτώσουν χρήματα 
για την αγορά ενός 
έγχρωμου γγιοπιϊογ. Το νέο 
περιφερειακό της ΠΟΜ 
Ψηφιακή θα το βρείτε σε 
όλα τα κεντρικά 
καταστήματα. 


Φ αίνεται ότι η ΙΙΜΤΕΙ 
έχει σκοπό της να 
μας τρελάνει όλους. Δεν 
πρόλαβε να κοπάσει ο 
σάλος που προκλήθηκε με 
την ανακοίνωση του νέου 
επεξεργαστή ί486 και ο 
Πενιά Ηουεβ ανακοίνωσε 
για λογαριασμό της εταιρίας 
του τον ί786. Για να σας 


επιτευχθεί η κατασκευή 
αυτού του επεξεργαστή, 
χρειάζεται η βαθμίδα 
ολοκλήρωσης να μειωθεί 10 
φορές. Αν φαντασθείτε ότι 
ο 1486 έχει 1,2 εκατομμύρια 
τρανζίστορς, ο Ϊ786 θα έχει 
περίπου 12 εκατομμύρια! 
Φυσικά, όλα αυτά είναι 
αδύνατο να 


κάνω να ζαλιστείται λιγάκι, 
ακούστε: ο ί786 θα περιέχει 
μέσα του 4 αυτόνομους 
επεξεργαστές 32 όιΐε (οι 
οποίοι θα τρέχουν 
παράλληλα προγράμματα), 2 
διανυσματικούς 
επεξεργαστές { σαν αυτούς 
που έχει ο ΟΓβγ!!!), μία 
μονάδα ελέγχου, 5ΜΒ 
αβοΐΊβ μνήνης (!!!) καθώς 
και μερικά ακόμα υβεΓ 
ίηίβΓίαοΘε, που θα βοηθούν 
τον προγραμματιστή να 
ελέγξει τις τρομαχτικές 
δυνατότητες του ϊ786. 
Επίσης, ο επεξεργαστής 
αυτός θα είναι συμβατός με 
όλους τους προηγούμενους 
του 80 χ 86, Για να 


πραγματοποιηθούν με τα 
σημερινά δεδομένα. Προς 
το παρόν, οι τεχνικοί της 
ΙΝΤΕΙ απασχολούνται με 
ένα σοβαρό πρόβλημα που 
δημιουργείται από τη 
μεγάλη βαθμίδα 
ολοκλήρωσης. Πρόκειται για 
τη διαπήδηση ρεύματος 
που παρουσιάζεται ανάμεσα 
στους αγωγούς του οΟίρ, Ο 
Πανιά Ηουεβ πιστεύει ότι 
μέχρι το 2000 όλα τα 
προβλήματα θα έχουν 
λυθεί. Δεν έχουμε λοιπόν 
παρά να περιμένουμε να 
δούμε τα αποτελέσματα, αν 
στο μεταξύ δεν έχει 
ανακοινωθεί τίποτα 
νεότερο. □ 
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ρΜΠΟΛΗ 

ΕΝΕΚ 01 


ζητηϊτε Με ί ?ί τβ,ί 

αγορ α ςαιτ»? ν ηρ 

'^ΕΑΟγξ λΪΪ!^ ΚΑρ· 

^νείΜβΙ^ΟΝ η 


ΑΓΌρ>; ^ /ΗΑί 
ΜΕ/ΐογ^ . Αί Τ^ ΚΑΡΤΑ 
οςχυζι Τη 


Μνήμη 512 ΚΒ 
Επεξεργαστής 10 ή 13 ΜΗζ 
Χωρητικότητα 720 ΚΒ 
Σκληρός δίσκος 20, 40* 60 ΜΒ 
Κάρτες ΗβΓσυΙθε, ΕΟΑ δυΡΕΠ 
Ελληνικό βιβλίο 


δοΙιηβΐάβΓ 

ΕΙΙΗΟ Ρ0 




Μνήμη 512 ΚΒ 

Επεξεργαστής 8086 ατα 8 ΜΗζ 
ΕχΙεηόθά πληκτρολόγιο 101 
πλήκτρων 
2 ΘΟρες επέκτασης 
Οί$Κ άπνε 3,5" 

Μουεβ, ]ογδίίεΚ Ρ Τ\/ ΜΰόυΙδΐΰΓ 


* Επεξεργααία 8088-1 

* Μνημη 512 ΚΒ ΒΑΜ 

* ΗθΓΰυϊθδ 03Α 

* Οάνθ 3 1/2*720 ΚΒ 

* Πληκτρολόγιο ΑΤ 

* Μονόχρωμη οθΰνη 12 Γ 


• Αναλώσιμα 

• Δισκέτες 

• Δισκετοθήκες 

• ϋο^δΐιοΚβ. 


Μνήμη 256-640 ΚΒ 
Επεξεργαστής 80ΘΘ-2 
£ σειριακές θύρες 
Θύρα Θ&ΓΠΘ5 
8 ΘΟρες επέκτασης 


Μ 

(-1 

ϋΐ <5ΕΝΕίΗΚ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ & ΟΡΓΑΝΩΣΗ 

^£ΘΝ. ΑΜΥΝΗΣ 9 (Πρ. Βασ. Σοφίας) - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - Τηλ 2Θ5382 - £85139 ^ 

































































άοδ ΗβΙρι 


I 

Είδαμε στο προηγούμενο τεύχος την 
οργάνωση των άϊΓβοίοήβδ τον Μ5-005 και 
εξηγήσαμε αναλυτικά πώς μεταφερόμαστε 
από ένα άίτβαοιγ σε ένα άλλο. Στη δεύτερη 
συνέχεια αυτής της σειράς, θα παρουσιάσω 
τις πρώτες εντολές τον Μ5-005. Η 
παρουσίαση θα γίνει με αλφαβητική σειρά. 
Στο τέλος των εντολών θα γίνει και μια 
παρουσίαση στις ειδικές εντολές ΒΑΤ€Η, οι 
οποίες χρησιμεύουν στη δημιουργία ειδικών 
ΐβχΐ αρχείων, που εκτελούν ομάδες εντολών 
τον Ώ05. 



ΑΡΡΕΝΟ 

Ορισμός ραΙΗδ για αρχεία 


[ά:]Νίρ*Μ 1ΜΜΜΡ31Π2Μ;]... (Εξωτερική 
εντολή) 

Η εντολή ΑΡΡΕΝΟ, πληροφορεί το 003 σε 
ποια όίΓθοίοπβε (εκτός από το τρέχον) μπορεί 
να ψάξει για αρχεία δεδομένων. Η εντολή αυτή 
είναι πολύ χρήσιμη, όταν ξεκινάτε προγράμματα 
από διαφορετικό άΪΓβοίοΓγ από αυτό που 
βρίσκονται. Πάρτε για παράδειγμα την ΤυΓΡο 
ΡαεοαΙ 3.0 της ΒοΓίβπά. Η ΡαεοβΙ αυτή, κάθε 
φορά που φορτώνει, φορτώνει και το αρχείο των 
μηνυμάτων λαθών (αν το θέλει ο χρήστης). 
Υποθέστε ότι το αρχείο της ΡβεοαΙ βρίσκεται 
στο άΪΓβοοΓγ \ΤΡ και ότι ο χρήστης ξεκινά το 
πρόγραμμα από το γοοϊ με την εντολή 
ΥΓΡΥΤυΒΒΟ. Αν ο χρήστης θέλει να φορτωθούν 
τα θγγογ ηβδεαςβε, η Ρ&δοαΙ δεν θα μπορέσει 
να τα φορτώσει, γιατί τα ψάχνει μόνο στο 
τρέχον άίΓθοίοΓγ (ίο γοοΙ). Αν όμως έχει 
προηγηθεί μια εντολή ΑΡΡΕΝΟ 0:\ΤΡ;, τότε τα 
θγγογ πΐθε83985 θα φορτωθούν κανονικά, γιατί 
το 003 θα ψάξει, εκτός από το τρέχον 
ςΙίΓοσΙΟΓγ, και το \ΤΡ. Η εντολή αυτή δε 
συνεργάζεται με όλα τα προγράμματα. 
Εκτελώντας τη με μόνη παράμετρο το 
δθΠΊίοοΙοη (ΑΡΡΕΝΟ ;), ακυρώνονται όλα τα άαία 

άίΓΘΟίΟΠΘδ. 


Α33Ι0Ν 

Αλλαγή ονόματος άπνβ 


μΐ=ά2] [03=(14]... (Εξωτερική εντολή) 

Η εντολή Α55Ι6Ν αναγκάζει το 008 να 
αλλάξει όνομα αναφοράς στα υπάρχοντα άπνθ$ 
του συστήματος. Η εντολή αυτή χρησιμεύει 
ιδιαίτερα σε προγράμματα που απαιτούν 
σκληρούς δίσκους κ.λπ., γιατί δεν κάνουν 


ίπ5ί3ΐί3ΐίοη με όνομα μικρότερο από 0. Η 
σύνταξη της εντολής είναι πολύ απλή. Αν 
θέλουμε το άπνβ Α να φαίνεται σαν 0, τότε 
δίνουμε Α55ΙΘΝ Α=0. Εκτελώντας την εντολή 
χωρίς παραμέτρους, ακυρώνονται όλες οι 
αλλαγές ονόματος. 


ΑττΗίβυτε 

Αλλαγή χαρακτηριστικών των αρχείων 


[+ΠΙ-Π] [+ΑΙ-Α] [ό:)[\][ρΒΐΙι][\]ίίΙθη3ΠΊβ.βχί 
(Εξωτερική εντολή) 

Η εντολή ΑΤΤΗΙΒ αλλάζει τα χαρακτηριστικά 
(δΜπόυίβδ) του αρχείου ίίΐθπβπιβ.βχΐ Τα 
χαρακτηριστικά που μπορεί να μεταβάλλει είναι 
το Πθ3ά I ννπίβ ίΙ&9 και το ΑΓοίιίνβ ίΙδ9· Το 
Ηθδά / ννπίβ ΐΐ99 αν είναι 1 δεν αφήνει το 
αρχείο να σβηστεί με την εντολή ϋΕΙ. Τότε 
λέμε ότι το αρχείο είναι Ηββά ΟπΙγ. Αντίθετα, 
όταν το ΐΐβς αυτό είναι 0, το αρχείο μπορεί να 
σβηστεί ή να μεταβληθεί κανονικά. Τότε λέμε 
ότι το αρχείο είναι Ηβαά / ννπίβ. Το Αιοόινβ 
ΐί39 είναι μια σημαία που δείχνει αν το αρχείο 
έχει γίνει όαοΚυρ ή όχι. Όταν είναι 1 το αρχείο 
δεν έχει γίνει ό3θΚυρ. Όταν είναι 0 έχει γίνει, 
Δίνοντας την εντολή χωρίς παραμέτρους (εκτός 
από το όνομα του αρχείου που είναι πάντα 
απαραίτητο), μας παρουσιάζονται στην οθόνη τα 
τρέχοντα χαρακτηριστικά του αρχείου. Μερικά 
παραδείγματα: α) Έστω ότι έχουμε το αρχείο 
ΜΥΡΙΙΕ.ΤΧΤ και θέλουμε να δούμε τα 
χαρακτηρησπκά του. Δίνουμε ΑΤΤΗΙΒ 
ΜΥΡΙΙΕ.ΤΧΤ (εννοείται ότι το αρχείο βρίσκεται 
στο τρέχον άίΓβοίΟΓγ). Αν θέλουμε να το 
κάνουμε Ηβ3ά ΟπΙγ δίνουμε ΑΤΤΗΙΒ +Π 
ΜΥΡΙΙΕ.ΤΧΤ. Αν θέλουμε να το κάνουμε 
ΑτοίιΙνβ δίνουμε ΑΤΤΗΙΒ +Α ΜΥΡΙΕΕ.ΤΧΤ. Αν 
θέλουμε απλώς να δούμε τα χαρακτηριστικά του 
δίνουμε ΑΤΤΗΙΒ ΜΥΡΙΙΕ.ΤΧΤ. 


ΒΑΟκυρ 

Δημιουργία αντιγράφων αρχείων 


ό:[[ρ3ΐΡ]ΙίΙεπ3ίΠβ 1[. βχί]] ό:[/3 ][/πί][/ β]{/(] 

[/ά:ΜΜ-ΩΩ-ΥΥ][Λ:ΗΗ:ΜΜ] 

[/!:[[0:][ρ3ϋι^Ιθηβ γπ β2[.βχί]] (Εξωτερική 
εντολή) 

Η εντολή ΒΑΟΚυΡ δημιουργεί αντίγραφα 
αρχείων από ένα άπνβ ή σκληρό δίσκο σε ένα 
άλλο άπνβ ή σκληρό δίσκο. Μπορεί να 
αντιγράψει ένα ή και όλα τα αρχεία του πηγαίου 
άπνβ, ανάλογα με τις παραμέτρους. Ταυτόχρονα 
θέτει οίί το 3Γ0ίιϊνβ όίί όλων των αρχείων που 
αντιγράφει. Η εντολή αυτή, όταν τελειώσει, 
επιστρέφει κάποιον κωδικό στο σύστημα, μέσω 
της δυναμικής μεταβλητής ΕΗΗΟΗΕΕνΕΕ. Οι 
κωδικοί αυτοί είναι οι ακόλουθοι: 

0: Η εντολή εκτελέστηκε κανονικά χωρίς 
πρόβλημα. 

1: Δεν βρέθηκε αρχείο για όαοΚυρ. 

2: Μερικά αρχεία δεν έγιναν ΡεοΚυρ. 
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κλήση σε κάποιο ίηίβιτυρί του λειτουργικού 
συστήματος. Αυτό όμως έχει σας αποτέλεσμα 
να καθυστερεί κάπως η εκτέλεση των 
προγραμμάτων. Εκτελώντας ΒΡΕΑΚ ΟΡΕ, 
ερχόμαστε στην αρχική κατάσταση. 


[ρβΟι] ή ΟΡ [ρβίΗ] (Εσωτερική εντολή). 

Η εντολή ΟΗΡΙΡΙ ή 00 αλλάζει το τρέχον 
άίΓβοΙοΓγ. Αν εκτελεστεί χωρίς παράμετρο, απλά 
δείχνει σε ποιό άίΓβοΙοΓγ βρισκόμαστε αυτή τη 
στιγμή, Αν εκτελεστεί με παράμετρο, τότε 
αλλάζει άίΓθοίΟΓγ. 


[±][ρβΟι][ίϋθπ3ΠΊΘ.6Χ ί][/Ρ][/ν] (Εξωτερική 
εντολή) 

Η εντολή 0ΗΚΡ3Κ ελέγχει τη δομή των 
δισκετών και των σκληρών δίσκων, αναφέρει και 
διορθώνει λάθη στη δομή των ΡΑΤ (Ρϋθ 
+Α!Ιοο3ίίοη ΤεόΙβε) και δίνει πληροφορίες για το 
αν κάποιο αρχείο είναι τεμαχισμένο στη δισκέτα 
ή στο σκληρό δίσκο. Χρησιμοποιώντας την 
παράμετρο /Ρ η εντολή προσπαθεί να 
ανακτήσει όλα τα αρχεία που θα βρει ότι είναι 
χαλασμένα, καθώς και όλα τα οΐυείβτε τα οποία 
είναι απροσπέλαστα από το λειτουργικό. 
Χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχή όταν 
χρησιμοποιηθεί αυτή η παράμετρος, γιατί 
υπάρχει μεγάλος κίνδυνος να χαθούν 
πολύτιμες πληροφορίες από τη δισκέτα. Η 
παράμετρος /V τυπώνει ενδιάμεσα μυνήματα 
κατά τη διάρκεια του ελέγχου. Αν καθοριστεί το 
όνομα αρχείου, η 0ΗΚΡ5Κ ελέγχει αν είναι 
γραμμένο σε συνεχόμενα οΐυείβιε πάνω στο 
δίσκο. Μερικά παραδείγματα: 

0ΗΚΡ3Κ 0:/Ρ: Έλεγχος του άπνβ Ο και 



ΟΗΚϋβΚ 

Έλεγχος δισκέτας 


ΟΗΡΙΗ 

Αλλαγή άίΓβαΙθΓγ 


3: Διακοπή προγράμματος από το χρήστη. 

4: Ανεπανόρθωτο σφάλμα. 

Ας δούμε τώρα και τις παραμέτρους της 
εντολής: 

/$: Συμπεριλαμβάνει στο όεοΚυρ όλα τα 
δυόάίΓβοίοπβε. /σι: Κάνει όβολυρ μόνο τα αρχεία 
που έχουν αναμμένο το βΓοΜνβ όίΐ. /&: 
Προσθέτει στο άπνβ που γίνεται το όεοΚυρ όλα 
τα καινούργια αρχεία, χωρίς να σβήσει τα παλιά. 

/ί: Κάνει ίοπτιαί το άπνβ στο οποίο 
αντιγράφονται τα αρχεία. /ά:ΜΜ-ΡΡ-ΥΥ: Κάνει 
όεοΚυρ όλα τα αρχεία που έχουν μεταβληθεί ή 
δημιουργηθεί μετά την ημερομηνία ΜΜ-ΡΡ-ΥΥ. 

Λ:ΗΗ:ΜΜ: Το ίδιο με το προηγούμενο, μόνο 
που κοιτάζει την ώρα. /1:[[ά:][ρ3ΐή]ΐίΙθη3Γϊΐθ2 
[.6x1]]: Φτιάχνει ένα αρχείο που περιέχει όλες 
τις πληροφορίες για την ώρα, ημερομηνία, 
όνομα και αριθμό δισκέτας στην οποία γράφτηκε 
το κάθε αρχείο που έγινε όεοΚυρ. Προσοχή 
χρειάζεται στο ότι, όταν πρόκειται να 
χρησιμοποιηθεί αυτή η εντολή, δεν πρέπει σε 
καμία περίπτωση να έχουν χρησιμοποιηθεί πριν 
οι εντολές Α53ΙΘΝ, ϋΟΙΝ και 3ϋΒ3Τ. Μερικά 
παραδείγματα: ΒΑΟΚυΡ Ο: Α:/5 -> Κάνει 
όαοΚυρ το άπνβ Ο στο Α: περιλαμβάνοντας όλα 
τα αρχεία από όλα τα άίΓβοΙοΠθδ. 

ΒΑΟΚυΡ Ρ: Α:/5/Α --> Αυτή τη φορά το 
όειοΚυρ γίνεται από το άπνβ Ρ στο Α. 'Ο,τι 
υπάρχει στο Α δεν σβήνεται (παράμετρος /Α), 


ΒΒΕΑΚ ΟΝ|ΟΡΡ 

Έλεγχος του 0ΤΒ1--ΒηΕΑΚ 


(Εσωτερική εντολή) 

Η εντολή ΒΠΕΑΚ λέει στο Μ3-Ρ03 πόσο 
συχνά να ελέγχει αν πατήθηκαν τα πλήκτρα 
ΟΟΝΤΠΟύ-Ο από το χρήστη. Κανονικά, το 
Μ3-Ρ03 ελέγχει τα πλήκτρα κάθε φορά που 
γίνεται κάποια διαδικασία 1/0 (Ιηρυΐ / Ουΐρυΐ). 
Εκτελώντας ΒΡΕΑΚ ΟΝ, ο υπολογιστής ελέγχει 
τα πλήκτρα κάθε φορά που γίνεται κάποια 
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άοδ ήβίρι 


απόπειρα διόρθωσης τυχόν λαθών που 
ενδέχεται να βρεθούν. 

0ΗΚϋ3Κ Α:\ΤΕ5Τ\ΜΥΡΙΙ_Ε.ΤΧΤ !ΨΝ\ 
Έλεγχος του άπνε Α και του αρχείου 
ΜΥΡ11.Ε.ΤΧΤ. Απόπειρα διόρθωσης τυχόν λαθών 
και τύπωμα ενδιάμεσων μηνυμάτων. 


0.3 

Καθαρισμός οθόνης 


(Εσωτερική εντολή) 

Η εντολή 01.3 καθαρίζει την οθόνη, τοποθετεί 
το δρομέα στην πάνω αριστερή γωνία και 
επαναφέρει τα χρώματα στην αρχική τους 
κατάσταση. 


ΟΟΜΜΑΝΟ 

Επεξεργαστής 


εντολών 


[ά:][ρ3(Ιι][Ι/0 Ρβνίοβ][/β:ηπηη][/ρ][/ο 
οοιτιιτιεηάΒ.,,] (Εξωτερική εντολή) 

Το αρχείο ΟΟΜΜΑΝϋ.ΟΟΜ είναι ο 
επεξεργαστής εντολών του Μ5-ϋ03. Κάθε 
φορά που φορτώνεται το λειτουργικό σύστημα, 
ένα μέρος του ΟΟΜΜΑΝϋ.ΟΟΜ μένει μόνιμο 
στη μνήμη (ΒθείάβηΙ), ενώ ένα άλλο μένει 
παροδικό (ΤΓαηείβηί). Το παροδικό μέρος είναι 
δυνατό να αλλοιωθεί από τα διάφορα 
προγράμματα που φορτώνονται και γι' αυτό 
χρειάζεται ξανά φόρτωμα. Οι παράμετρος άιρεΐίι 
πληροφορεί το Γθδϊάβπΐ τμήμα του 
ΟΟΜΜΑΝϋ.ΟΟΜ πού θα το βρει αν το 
χρειαστεί ενώ η 1/0 άβνϊο© (συσκευή εισόδου / 
εξόδου) καθορίζει από πού θα δέχεται τις 
εντολές ο νέος επεξεργαστής που θα 
φορτωθεί στη μνήμη. Η παράμετρος /βιηηηη 
καθορίζει το πόσο μεγάλο θα είναι το τμήμα 
μνήμης που δεσμεύει το ΟΟΜΜΑΝϋ.ΟΟΜ για 
τις επιμέρους λειτουργίες του, ενώ η /ρ κάνει 



το δεύτερο επεξεργαστή μόνιμο στη μνήμη, μη 
επιτρέποντας την επιστροφή στο προηγούμενο 
επίπεδο. Η παράμετρος /ο αναγκάζει το νέο 
επεξεργαστή να εκτελέσει τη λίστα των 
εντολών που ακολουθεί και κατόπιν να 
επιστρέφει αμέσως στο προηγούμενο επίπεδο. 
Τέλος, η επιστροφή στο προηγούμενο επίπεδο 
γίνεται με την εντολή ΕΧΙΤ. Μερικά 
παραδείγματα: 

ΟΟΜΜΑΝϋ Α:\ ΟΟΜ1 /β:0800: Φορτώνει 
δεύτερο επεξεργαστή με τμήμα μνήμης 2Κ (για 
βοηθητικές εργασίες), ο οποίος δέχεται είσοδο 
και στέλνει έξοδο στη σειριακή θύρα ΟΟΜ1. 

ΟΟΜΜΑΝϋ 0:\ϋ03 /σ 013: Καλεί το 
δεύτερο επεξεργαστή, εκτελεί την εντολή 01.3 
και επιστρέφει στον προηγούμενο. 

Σύνταξη εντολών 

[ά:][ρβ{ΐΊ]οοινιν3ηό[.ΕΧεΐ. ΟΟΑί/. ΒΑΤ} 

Ρ&ΓβΓΠβΙβΓβ <0Π> 

Επεξήγηση συμβόλων 

• Οι αγκύλες □ δηλώνουν ότι αυτό που 
βρίσκεται ανάμεσά τους είναι προαιρετικό στην 
πληκτρολόγηση (δηλαδή μπορεί να 
παραλειφθεί). 

• Το σύμβολο ά: δηλώνει το χαρακτηριστικό 
του άπνβ που περιέχει την εντολή που θα 
εκτελεστεί. Χρειάζεται οπωσδήποτε η άνω και 
κάτω τελεία, 

• Το σύμβολο ρεΙΙτ δηλώνει τη διαδρομή στην 
οποία βρίσκεται η εντολή του ϋ03. 

• Το σύμβολο οοΓππιεηά. Είναι το όνομα της 
εντολής. 

• Το σύμβολο <0Β> δηλώνει το πάτημα του 
πλήκτρου ΒΕΤϋΒΝ ή ΕΝΤΕΒ. *) Σύμβολα ή 
εντολές που χωρίζονται από μια κάθετη μπάρα 
(|) δη λώνουν άτι μπορούμε να 

πληκτρολογήσουμε ΜΟΝΟ 
ένα από αυτά και όχι δύο ή 
και παραπάνω. Π.χ. ΟΝ|ΟΡΡ 
σημαίνει ότι πρέπει να 
πληκτρολογήσετε ή ΟΝ ή 
ΟΡΡ. Όχι και τα δύο μαζί. 

• Οι 3 τελείες (...) 
δηλώνουν ότι μπορείτε να 
επαναλάβετε κάποιο σύμβολο 
(κάποια παράμετρο για 
παράδειγμα). 

























ΊΜ. - 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΗΣ ΣΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ 
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Κιονν Ιο 


ΗΟνΥΤΟ 


Μερικές ψορές, ο ΙΒΜ 
συμβατός μου (ΑΜ8ΤΒΑΘ 
1512) μου έχει βγάλει το 
μήνυμα Μογπογυ ΡβΓΪΙν Εγγογ 
δγδίοιπ Κ31Ϊ6& Θα 
παρακαλοΰσα να μου 
εξηγήσετε τι σημαίνει αυτά το 
μήνυμα και αν πρέπει να πάω 
τον υπολογιστή μου για 
αθτνίϋβ. 

Ευχαριστώ εκ των 
προτέρων 
Γ. Φυρογένης 


Ένα από τα είεηάΒίάε 
που καθιέρωσε η ΙΒΜ για 
τα ΡΟ της ήταν ο έλεγχος 
του κάθε όγίθ της μνήμης 
με ένα Μ που ονομάζεται 
ρΒΓίίΥ Μ. Αυτό το ψηφίο 
επιτρέπει στο σύστημα να 
ελέγχει ανά πάσα σπγμή 
την καλή συμπεριφορά της 
μνήμης (αν χάνονται όϊίβ ή 
αν κάποιο αΐιΐρ έχει 
καταστραφεί). Γι’ αυτόν 
ακριβώς το λόγο, όλα τα 
Ρϋε χρησιμοποιούν κάποια 
παραπάνω οίιιρ μνήμης για 
τον έλεγχο των υπολοίπων. 
Η ΙΒΜ χρησιμοποιεί άρτια 
ισοτιμία (βνβη ρεηίγ) σε 
όλα τα συστήματά της. Αυτό 
σημαίνει ότι το άθροισμα 
των 8 ΰϊίε κάποιου όγί& 
της μνήμης, μαζί με το 
ρεπ(γ Μ, δίνει πάντα άρτιο 
αποτέλεσμα . Να και ένα 
παράδειγμα: 

Υποθέτοντας ότι μια Θέση 
μνήμης έχει τον αριθμό 
$45 (σε δυαδικό ο $45 
είναι 01000101), τότε το 
ραπΐΥ Μ θα είναι 1, έτσι 
ώστε το άθροισμα των 
άσσων να μας κάνει 4 
(άρτιος αριθμός). Φυσικά, 
μπορούμε να δεχτούμε και 
την περιττή ισοτιμία, όπως 
ακριβώς και την άρπα: Κάθε 
φορά που ο υπολογιστής 
διαβάζει ε να 0γίθ μνήμης, 


ελέγχει αυτόματα το ραπίχ 
όίΐ Αν δε συμφωνεί, τότε 
προκαλείται ένα ΝΜΙ (Νοπ 
ΜβεΚ&όΙθ Ιπίθίταρί), όλες οι 
διαδικασίες σταματούν και ο 
υπολογιστής περνά σε μια 
ρουτίνα της ΠΟΜ, τυπώνει 
κάποιο μήνυμα και παγώνει 
τον υπολογιστή. Για να 
ξεκινήσει ξανά ο 
υπολογιστής, χρειάζεται 
ηΒΓάν/Βίθ Γθεθί και μόνο. 
Ό,τι προγράμματα υπήρχαν 
εκείνη τη στιγμή στη μνήμη 
χάνονται αμέσως. Το 
πρόβλημα που προκύπτει 
αμέσως είναι να εντοπιστεί 
αν υπάρχει βλάβη σε 
κάποιο οίΊίρ μνήμης. Αυτό 
μπορεί να ανιχνευθεί με το 
να σημειώσεις τον αριθμό 
της διεύθυνσης που 
εμφανίστηκε δίπλα στο 
μήνυμα. Κάποιο από τα 8 
οίιίρε της μνήμης που 
συνθέτουν αυτή τη Θέση 
είναι κατεστραμμένο ή 
αρκετά ευπαθές. Η 
καλύτερη λύση είναι να 
αγοράσεις ένα όμοιο αΝρ 
και να αρχίσεις να τα 
αντικαθιστάς ένα ένα. 
Βέβαια, μπορεί να μην 
υπάρχει καν βλάβη και 
αυτό να έγινε τελείως 
τυχαία. Αν όμως 
επαναληφθεί (όπως στην 
περίπτωσή σου), τότε 
υποχρεωτικά πρέπει να 
αλλαχτεί το οΝρ αυτό. 

Τώρα ί, για να βρεις ποιά 
σειρά μνήμης από τις δύο 
που διαθέτει ο υπολογιστής 
σου είναι η προβληματική, 
σύγκρινε τον αριθμό που 
σου τύπωσε στην οθόνη ρ 
1512 με τον 262144. Αν ο 
αριθμός είναι μικρότερος 
του 262144, τότε φταίει η 
πρώτη σειρά. Αν είναι 
μεγαλύτερος , φταίει η 
δεύτερη. 


Αγόρασα τώρα τελευταία 
ένα ΑΤ, γιατί οι δυνατότητες 
του παλιού μου ΧΤ δεν με 
κάλυπταν πλέον. Μου είπαν 
ότι τα ΑΤ, εκτός από την 
υψηλή ταχύτητα 
επεξεργασίας που έχουν, 
μπορούν να χρησιμοποιήσουν 
μνήμη πάνω από τα κλασικά 
640Κ των απλών ΧΤ. θα 
ήθελα, αν είναι δυνατόν, να 
μου παρουσιάσετε τους δύο 
χάρτες μνήμης και να μου 
εξηγήσετε τις διαφορές τους. 

Φιλικά 

Δ. Παρασκευάς 


Ναι, είναι αλήθεια ότι τα 
ΑΤ μπορούν να “δουν" 
μέχρι 16ΜΒ μνήμης, αλλά 
αυτό σε επίπεδο 005 είναι 
αδύνατον, γιατί το 005 
έχει σχεδιαστεί έτσι ώστε 
να χρησιμοποιεί μόνο 1ΜΒ 
ΒΑΜ. Για να σπάσεις το 
φράγμα των 640ΚΒ, πρέπει 
να δουλέψεις κάποιο άλλο 
λειτουργικό σύστημα, π.χ. 
ΧΕΝΙΧ, 03/2 κ.λπ., το 
οποίο κάνει χρήση του 
ρτοίβοίθά Γποάθ του 
επεξεργαστή 80286. Οι 
χάρτες μνήμης δεν έχουν 
μεγάλη διαφορά μεταξύ 
τους, εκτός φυσικά από το 
μέγεθος. Δες τους πίνακες 
1 και 2, που περιγράφουν 
χονδρικά το πώς είναι 
κατανεμημένη η μνήμη. 

ΠΙΝΑΚΑΣ 1 

- Χάρτης μνήμης 8086 
000000-09ΡΡΡΡ: Ελεύθερη 
ΠΑΜ για προγράμματα 
0 Α 0000 - 0 ΒΡΡΡΡ: νίάβο ΒΑΜ 
για τις κάρτες οθόνης 
ΟΟΟΟΟΟ-ΟΟΡΡΡΡ: Εχρβηείοη 
ΠΑΜ/ΒΟΜ 

ΟΕΟΟΟΟ-ΟΡ5ΡΡΡ: ΠΟΜ ΒΙ03 
ϋΡΒΟΟΟ-ΟΡΟΡΡΡ; ΙΒΜ ΒΑ8ΙΟ 
ΠΟΜ 

ΟΡΕΟΟΟ-ΟΡΡΡΡΡ: ΠΟΜ ΒΙ05 

ΠΙΝΑΚΑΣ 2 

-Χάρτης μνήμης 80286 
000000-09ΡΡΡΡ: Ελεύθερη 
ΠΑΜ για προγράμματα 
0Α0000-0ΒΡΡΡΡ: νίάβο ΠΑΜ 
για τις κάρτες οθόνης 
ΟΟΟΟΟΟ-ΟΟΡΡΡΡ: Εχρβηειοπ 
ΠΑΜ/ΠΟΜ 


ΟΕΟΟΟΟ-ΟΡ5ΡΡΡ: ΠΟΜ ΒΙ08 
ΟΡΘΟΟΟ-ΟΡΟΡΡΡ: ΙΒΜ ΒΑ8Ι0 
ΠΟΜ 

ΟΡΕΟΟΟ-ΟΡΡΡΡΡ: ΠΟΜ Β108 
ΙΟΟΟΟΟ-ΡΟΡΡΡΡ: Ελεύθερη 
ΠΑΜ για προγράμματα 
ΡΕΟΟΟΟ-ΡΡ5ΡΡΡ: ΠΟΜ ΒΙΟδ 
ΡΡ6000-ΡΡΡΡΡΡ: ΙΒΜ ΒΑ5Ι0 
ΠΟΜ 

ΡΡΕΟΟΟ-ΡΡΡΡΡΡ: ΠΟΜ ΒΙ08 

Το διπλό αντίγραφο του 
ΒΙ05 χρειάζεται μόνο κατά 
την αλλαγή από γ&βΙ ιποάθ 
(1ΜΒ) σε ρτοίθοίθά ητοάθ 
(16ΜΒ). 


Θα ήθελα να μου 
περιγράφετε αναλυτικά όλη 
τη διαδικασία που εκτελεί 
κάθε ΙΒΜ συμβατός 
υπολογιστής, από τη στιγμή 
που τον ανοίγουμε (ή κάνουμε 
Ιΐ3ΓάννάΓ6 Γ636Ϊ, μέχρι τη 
στιγμή που βλέπουμε το 
ρΓΰίπρΙ του 00$. 

Αλ. Μαυρομάτης 


Τα βήματα που εκτελούν 
τα συμβατά, μέχρι να 
εμφανίστε/ το ρτοπιρί του 
005, είναι 14 συνολικά. Ας 
τα δούμε αναλυτικά: 

1. Ανοίγουμε το διακόπτη 
τροφοδοσίας! 

2. Το τροφοδοτικό κάνει 
βθΙΜθβΙ και, μόλις όλες οι 
τάσεις βρεθούν να έχουν 
τη σωστή τιμή, στέλνει το 
σήμα ΡΟ\Α/ΕΠ ΟΟΟΟ στη 

ΠΊΟϋΊβΓΰΟΒΓά. 

3. Το οΝρ 8284 (ϋΐΏθή, 
μόλις λάβει το σήμα 
ΡΟν/ΕΒ ΟΟΟΟ από το 
τροφοδοτικό, σταματά να 
στέλει το σήμα ΒΕ3ΕΤ 
στον επεξεργαστή. 4. Ο 
επεξεργαστής ξεκινά την 
εκτέλεση εντολών από τη 
διεύθυνση ΡΡΡΡιΟΟΟΟ ή 
ΟΡΓΡΡΟ (απόλυτη 
διεύθυνση). Σε αυτό το 
σημείο υπάρχει η ΠΟΜ του 
ΒΙ05. 

5. Ξεκινά το πρόγραμμα 
του ΒΙ05 και αμέσως 
ελέγχονται οι διευθύνσεις 
0000:0472 και 0000:0473, 
για να διαπιστωθεί αν 
πρόκειται για ΙΐΒΓάΜΒΓΘ ή 
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$οΐίνι/3Γβ ΓβΒβΙ, Αν σε 
αυτές πς διευθύνσεις 
βρεθούν οι τιμές $34 και 
$12 αντίστοιχα, τότε 
πρόκειται για εοΐίννετβ 
τβεβΐ και προσπερνιούνται 
τα περισσότερα εβΙΗβείε 
που υπάρχουν στο ΒΙ08. 

Σε αντίθετη περίπτωση, 
εκτελούνται όλα τα ίβείε. 

6. Ξεκινούν όλες οι 
διαδικασίες Ρ03Τ (Ροννβτ - 
0/7 - 3&!ί - Τεεί). Σε 
περίπτωση που πρόκειται 
για ν/ΒΓπι είετί, 
παρακάμπτονται τα αρχικά 
ίβείε. 

7. Το ΒΙΟ$ ελέγχει όλη 
τη ΠΟΜ, ψάχνοντας για 
τυχόν κάρτες. Αν βρεθεί 
κάποια, αμέσως ελέγχεται 
και προετοιμάζεται για 
λειτουργία. 

8. Το ΒΙ03 ψάχνει για το 
όοοί τθΰΟΓά στο ίτεοΚ 0, 
εβοίΟΓ 1 του άπνβ Α. Αν 
βρεθεί, το φορτώνει και το 
εκτελεί. 

9. Αν δε βρεθεί το όοοί 
ΓβοοΓό στο άπνβ Α, το 8103 
ψάχνει για το πτεείβί όοοί 
Γβοοτά του πρώτου σκληρού 
δίσκου. Αν βρεθεί, 
φορτώνεται, διαβάζονται οι 
πληροφορίες των ρβΓϋίίοηε 
και αμέσως μετά διαβάζεται 
το όοοί Γβαοτά. 

10. Το Βοοί Πβοοτά τώρα 
ελέγχει τον υπολογιστή. 
Φορτώνει το ΙΒΜΒΙΟ.ΟΟΜ 
και το ΙΒΜΩΟ3.0ΟΜ. Ο 
έλεγχος περνά στο 
ΙΒΜΒΙΟ.ΟΟΜ. 

11. Το ΙΒΜΒΙΟ.ΟΟΜ, με 
τη βοήθεια του 
ΙΒΜΩ03.00Μ, κάνει 
απόπειρα να φορτώσει το 
0ΟΝΡΙ0.3Υ3. Αν βρεθεί, 
τότε φτιάχνει το 
περιβάλλον σύμφωνα με νς 
εντολές που περιέχει, 
διαφορετικά φτιάχνει το 
όβίαυίί περιβάλλον. Σε 
αυτό το σημείο φορτώνονται 
επίσης και όλα τα άπνβτε 
που περιλαμβάνει το 
ΟΟΝΗΘ.3Υ3. 

12. Το ΙΒΜΒΙΟ.ΟΟΜ 
χρησιμοποιεί το 
ΙΒΜΩΟ3.0ΟΜ για να 
φορτώσει τον επεξεργαστή 


των εντολών 
ΟΟΜΜΑΝΟ.ΟΟΜ. 

13. Ο έλεγχος περνά στο 
ΟΟΜΜΑΝΟ.ΟΟΜ, το οποίο 
κάνει απόπειρα να 
φορτώσει το αρχείο 
ΑυΤΟεχεΟ.ΒΑΤ. Αν το 
αρχείο βρεθεί, φορτώνεται 
και εκτελείται. 

14. Μόλις τελειώσει η 
εκτέλεση του 
Αυτοεχεο.ΒΑΤ, 
εμφανίζεται το ρτοτηρί του 
005. 


Πρόσφατα, χρησιμοποίησα 
την εντολή 0ΗΚ05Κ, για να 
ελέγξω το σκληρό δίσκο του 
υπολογιστή μου. Ανάμεσα σε 
όλα τα γνωστά μηνύματα, 
πήρα και τα εξής 2; 

2 Ιοεί οΙυβίβΓβ Ιουηε) Ιη 1 
οΗείηε και 

ΗΕΡΙΑΟΕ,ΟΟΜ ί$ οτο» 
ΙΙηΙεβά οη οΐυβίβτ 3 

ΜΑΟΗΟ.ΤΒί. ίε οΓοεε ΙΙηΚοά 
οη οΐυείβτ 33 

Η εντολή 0ΗΚΟ3Κ με 
πληροφόρησε ότι, για να 
διορθώσει αυτά τα λάθη, 
πρέπει να δώσω την 
παράμετρο /Ρ. Ωστόσο, εγώ 
δεν τα έκανα, φοβούμενος μη 
χάσω το αρχείο ΜΑΟΠΟ.ΤΒΙ, 
το οποίο δεν έχω αντιγράψει 
πουθενά αλλού. Τι μπορώ να 
κάνω, ώστε να έχω τις 
λιγότερες δυνατές απώλειες; 

Φιλικά 

Αν. Παπαδάκης 


Το πρώτο πρόβλημα 
διορθώνεται εύκολα και 


χωρίς απώλειες από το 
0ΗΚΩ3Κ. Αυτό που έγινε 
ήταν ότι, για κάποιο λόγο, ο 
υπολογιστής διέκοψε τη 
λειτουργία του την ώρα που 
υπήρχαν κάποια αρχεία 
ανοικτά πάνω στο δίσκο, με 
αποτέλεσμα να μην 
κλειστούν. Το 0ΗΚ03Κ 
βρήκε ότι μερικά οΐυείετε 
από αυτά τα αρχεία είναι 
μαρκαρισμένα, ότι 
βρίσκονται σε χρήση, ενώ 
στην πραγματικότητα δεν 
είναι. Δώσε την παράμετρο 
/Ρ και στην ερώτηση 
ΟοπνβΓί ίίιοβΘ οΐυείβτε ίο 
ίίίβε? δώσε ΥΕ3. Θα 
δημιουργηθεί στο δίσκο σου 
1 αρχείο που θα περιέχει 
αυτά τα οΐυείβτε, για να 
μπορείς να τα ελέγξεις με 
κάποιο εβοίοτ βάίίοτ, για να 
δεις τι έχουν μέσα (κάποια 
χρήσιμη πληροφορία ίσως...). 

Το δεύτερο πρόβλημα 
είναι πολύ πιο σοβαρό και 
δυστυχώς το 0ΗΚ03Κ δεν 
το αντιμετωπίζει. Αυτό που 
έχει συμβεί είναι ότι τα 
αρχεία ΡΕΡίΑΘΕ.ΰΟΜ και 
ΜΑΘΡΟ.ΤΒί έχουν κάποιο 
οίυείβτ κοινό! Αυτό είναι 
σίγουρα λάθος του ΡΑΤ, 
που προκλήθηκε ίσως από 
κάποιο "κακό" πρόγραμμα. 
Εδώ υπάρχει ένας τρόπος 
ανάκτησης των αρχείων, 
αλλά δεν είναι 100% 
σίγουρος. Αυτό που πρέπει 
να κάνεις είναι με την 
εντολή ΟΟΡΥ να 
αντιγράψεις και τα δύο 
αρχεία σε κάποια δισκέτα, 


να τα σβήσεις από το 
σκληρό δίσκο και κατόπιν 
να τα ξανααντιγράψεις στο 
σκληρό. Σίγουρα κάποιο 
από αυτά τα δύο είναι 
κατεστραμμένο. Αν είναι το 
ΒΕΡΙΑΟΕ.ΟΟΜ, είσαι 
τυχερός. Αν είναι το άλλο... 


Έχω ένα πρόβλημα σχετικά 
με τις κάρτες οθόνης και θα 
ήθελα να μου δώσετε μερικές 
πληροφορίες σχετικά με το 
θέμα. Στο συμβατό μου, έχω 
μία κάρτα ΗβτουΙββ με το 
αντίστοιχο μονάχρωμο 
πιοηίίοΓ. Επειδή πρόκειται να 
χρησιμοποιήσω κάποιο 
πρόγραμμα ΟΑΟ, το οποίο 
απαιτεί πολύ υψηλή ανάλυση, 
αποφάσισα να πάρω μία κάρτα 
Ε6Α, Το ερώτημα είναι αν 
μπορώ να χρησιμοποιήσω το 
πιοηίΐοΓ που ήδη έχω (έχω 
ακούσει πολλούς που 
χρησιμοποιούν ΕβΑ κάρτα με 
μονόχρωμο πιοηΚοτ). Αν δεν 
γίνεται, τι ησηίΐοτ πρέπει να 
πάρω και πόσο περίπου 
κοστίζει; 

Φιλικά 

Φ. Κουτσικάκης 


Φυσικά και δεν γίνεται να 
χρησιμοποιηθεί το πίοπιΙογ 
της κάρτας ΗβτουΙβε με 
την ΕΘΑ. Υπάρχουν 
μονόχρωμα ΓηοηίΙΟΓ ΕΘΑ, 
αλλά δεν έχουν καμία 
σχέση με τα αντίστοιχα 
Ηθτουίθε. Η ΕΘΑ απαιτεί 
σιοηίίοΓ που να "αντέχει" 
ψηλότερες συχνότητες για 
να αποδώσει τα χρώματα 
και την ψηλή ανάλυση. Το 
ΓποπιίοΓ που μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί είναι ή ένα 
ΓηυΚίεγηο (το οποίο κοστίζει 
πολύ ακριβά, αλλά έχει το 
πλεονέκτημα να δέχεται 
όλες τις κάρτες, ακόμα και 
τη νΘΑ) και το κλασικό 
ΕΘΑ ΓποπιίοΓ. Και τα δύο 
είναι ολίγον ακριβούτσικα. 

Τα ΕΘΑ πιοηίίοΓδ έχουν 
γύρω στις 90.000, ενώ τα 
τηυίϋεγηο ξεκινούν από 
140.000 (τιμές Ελλάδας). 

α 
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Αλληλόγραφία 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑ3ΤΕΒ, 
συγχαρητήρια για το πρώτο σου 
τεύχος. Επιτέλους εμείς οι Ιιοτηε 
ΡΟ υ$βτε δεν είμαστε πια 
ξεκρέμαστοι. Είμαισίγουροςότιμε 
την πάροδο του χρόνου η ύλη σου 
θα μας καλύψει πλήρως. 

Χάρηκα ιδιαίτερα όταν είδα πως 
πολλές στήλες είναι αφιερωμένες 
στον προγραμματισμό (ΘΕΜΑ, ΡΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΡΟ ΟίΟΒ). 
Ελπίζω να υπάρχει και λίγος χώρος 
για τη δίκιά μου δουλειά 
(ί/νίΝΰΟ νν$κΛπ.). Νομίζω ότι το 
βασικό πρόγραμμα (Ιίείίηρ 1) δεν 
είναι ιδιαίτερα μεγάλο... 

Βέβαια, για τη δισκέτα δεν λέμε 
τίποτα - είναι απλώς 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ. Πάντα τέτοια. 

Εύχομαι τόσο σε σένα όσο και 
στη μαμά Οοτπρυρτβεε να τα 
χιλιάσετε... 

Με πολλή αγάπη 

Γ. Μελετίου 


Αγαπητέ Γ ιώργο, 
σε ευχαριστούμε για τα πολύ καλά 
λόγια σου,Τέτοια γράμματα μας 
δίνουν πολύ κουράγιο και μας 
βοηθούν να συνεχίσουμε την 
προσπάθεια που αρχίσαμε. Όπως 
διαπίστωσεςκαιο ίδιος, το 
περιοδικό καλύπτει ένα ευρύ 
φάσμα θεμάτων και δίνει αρκετή 
έμφαση στις στήλες που αφορούν 
τον προγραμματισμό. Φυσικά καιη 
δική σου δουλειά έχει θέση! Ίσα, ίσα 
θα χαιρόμασταν ιδιαίτερα να 
παρουσιάσουμε μέσα από το 
περιοδικόδουλειάτωναναγνωστών. 
Επικοινώνησε με τη σύνταξη του 
περιοδικού, ώρες γραφείου, για να 
δώσειςπερισσότερεςπληροφορίες 
σχετικά με το τι έχεις ετοιμάσει, 

Το ΙίεΙίπθ 1 δεν μπορεί να είναι 


και πάρα πολύ μεγάλο, για τον 
απλούστατο λόγο ότι δεν θα 
πληκτρολογόταν από κανέναν! 
Αντίθετα, έναΐίείίπρ λογικών 
διαστάσεων προσελκύει ακόμα και 
αυτόν που δεν κάθεται εύκολα 
μπροστά από το πληκτρολόγιο. 

Όσο για τη δισκέτα, μην 
ανησυχείς. Η ποιότητά της θα γίνει 
ακόμα καλύτερη, προσφέροντάς 
σας περισσότερα και καλύτερα 
προγράμματα. 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑ3ΤΕΡ, 
σου γράφω αυτό το γράμμα για 
να διατυπώσω μερικές απορίες 
σχετικά με την έκδοση του 
περιοδικού, αλλά και μερικές ιδέες 
για τη βελτίωσή του. Αρχίζω όμως 
με τις απορίες: 

α) Έχει συγγένεια το ΡΟ 
ΜΑ5ΤΕΡ με το ΡΙΧΕί; 

β) Σχετικά με την ανακοίνωση 
που υπάρχει, θα μπορούσαν να 
μου σταλούν πιο συγκεκριμένες 
πληροφορίες; 

Αν το ΡΟ ΜΑ3ΤΕΡ είναι 
αδερφάκι του ΡΙΧΕί, τότε θα 
συνιστούαα σαν αναγνώστης να 
υπάρχουν ΤΟΡ ΟΑΜΕ3 και σε 
αυτό. Πιστεύω είναικάπ σημαντικό 
να έχουμε και εμείς οι ΡΟ υεβτε 
να διαβάζουμε μια τέτοια στήλη. 

Επίσης, τα τβνίβννε και τα 
προγράμματα να γίνουν πιο πολλά 
και συγκεκριμένα τα προγράμματα 
να είναι και γιαΒΑΞΙΟ, β]/ΥΒΑ5ΙΟ, 
ΡεεοβΙ κ.λπ. 

Δεν ξέρω αν θα πρέπει να 
υπάρξει και στήλη ΑΰνΕΝΤίΙΒΕ 
803, μια και υπάρχει και στο 
ΡΙΧΕί. 

Φιλικότατα 
Γ ιώργος 


Ας αρχίσουμε από τις απορίες 
σου. Το ΡΟ ΜΑ3ΤΕΒ απλά 
εκδίδεται από την ίδια εταιρία και 
δεν έχει καμία σχέση με το ΡΙΧΕί 
όσον αφορά την ύλη του. Το ΡΟ 
ΜΑ3ΤΕΡ είναι ένα περιοδικό που 
απευθύνεται μόνο σε ΡΟ υ$6Γ$. 

Για ποια ανακοίνωση μιλάς;1 Δεν 
αναφέρεις τίποτα! Απ’ό,π 
καταλαβαίνω, μάλλον ενδιαφέρεσαι 
να γίνεις συντάκτης (αν μαντεύω 
σωστά). Γ ια να γίνει κάτι τέτοιο, θα 
πρέπει να επικοινωνήσεις με τον 
αρχισυντάκτη τουπεριοδικού, ώρες 
γραφείου, στα τηλέφωνα 
9238672-34-5. 

Οι υπόλοιπες παρατηρήσεις σου 
τέθηκαν υπόψη του υπεύθυνου 
ύλης του περιοδικού, ΤΟΡ 6ΑΜΕ5 
μάλλον θα υπάρχουν από κάποιο 
επόμενο τεύχος. Τα προγράμματα 
πουπαρουσιάζονταιστο περιδικό 
είναι συνεργασίες αναγνωστών και 
συντακτών. Όπως καταλαβαίνεις, 
δεν μπορούμε να τους 
υποχρεώσουμε να γράψουν τα 
προγράμματά τους σε ΒΑ5ΙΟΙ Αν 
θες μπορείς εσύ να γράψεις 
κάποιο πρόγραμμα και αν είναι 
αξιόλογο μπορεί να δημοσιευτεί, Το 
ΑΰνβπίυΓβ 503 είναι αρκετά 
πιθανό να κάνει την εμφάνισή του 
και στο ΡΟ ΜΑ5ΤΕΠ. 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑ3ΤΕΡ, 
σου γράφω με την ευκαιρία της 
κυκλοφορίας του πρώτου σου 
τεύχους. Το περιοδικό είναι αρκετά 
καλό, αλλά νομίζω άπ έπρεπε να 
είναι λίγο μεγαλύτερο. Δεν ξεχνώ 
τη δισκέτα, η οποία κοστίζει, αλλά 
μου φαίνεται ότι 300 δρχ. για 54 
σελίδες είναιλιγάκι υπερβολικές. 
Ίσως θα ήταν καλύτερα να μη 
δίνετε δισκέτα και να αυξήσετε την 
ύλη του περιοδικού. 

Τα θέματα προγραμματισμού που 
έχει το πρώτο τεύχος είναι 
ικανοποηπκά. Κάτι που νομίζωείναι 
απαραίτητοείναι ναπαρουσιάζετε 
προγράμματα γραμμένα και σε 
άλλες γλώσσες και όχι μόνο σε 
ΡεεοεΙ και 0. Επίσης, πολύ καλές 
είναι οι στήλες 003 ΗΕίΡ, ΗΟλ/ 
ΤΟ και ΡΟ ΤΠΙ0Κ3. Ειδικά η 


τελευταία είναι ιδιαίτερα χρήσιμη 
στους προγραμματιστές. Μηντη 
σταματήσετε! 

Δεν έχετε παρουσιάσει πολλά 
ράπισε στη στήλη §ατηβ$ τβνίβνν. 
Μια και τα παιχνίδια τώρα βγαίνουν 
και σε συμβατούς, νομίζω ότι 
πρέπει να κάνετε περισσότερα 
απόΣτθνίθ ιν. Επίσης, μια και έχετε 
βάλει και τη στήλη Αόνβηίυτβ 
(δανεισμένη από το ΡΙΧΕί 
υποθέτω...), καλό θα ήταν να 
προσθέσετε και την ανάλογη που 
θα λύνει και κάποιο εάνβηίυτβ! 

Αυτά προς το παρόν, συγνώμη 
αν σας κούρασα και συγχαρητήρια 
για την προσπάθειά σας. 

ΦΛικά 

Φ,Αναγνωστόπουλος 


Αγαπητέ μας αναγνώστη, 
όπως καταλαβαίνεις, βρισκόμαστε 
μόλις στο πρώτο τεύχος και το 
περιοδικό δεν έχει πάρει ακόμα 
την τελική του μορφή. Βασιζόμαστε 
στα γράμματα που μας στέλνετε 
και στα τηλεφωνήματα που μας 
κάνετε. Σίγουρα, αρκετά πράγματα 
πρόκειται να αλλάξουν, Η ύλη 
οπωσδήποτε και θα αυξηθεί, νέες 
στήλες θα κάνουν την εμφάνισή 
τους κ,λπ. Δεν γίνονται όμως όλα 
μαζί. Με λίγη υπομονή και 
λαβαίνοντας υπόψη όλες τις 
παράτηρήσειςσας,προσπαθούμε 
να βελτιώσουμε το περιοδικό όσο 
πιο πολύ γίνεται. Μόνο που 
χρειαζόμαστε και κάποια πίστωση 
χρόνου, για να αντεπεξέλθουμε σε 
όλα τα αιτήματά σας. Να είσαι 
σίγουρος ότι πρώτα ακούμε τους 
αναγνώστες μας και μετά κάνουμε 
κάποιοα αλλαγή στο περιοδικό. Γΐ 
αυτό και το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΗ 
φιλοδοξεί να γίνει το περιοδικό 
σας. 
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Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικά Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ. για ένα 
χρόνο (II τεύχη). Για το σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή 

Να.. με το ποσό των 3.000 δρχ. αντί των 3.300 της τιμής 

περιπτέρου Α ν, για οποιοδήποτε λόγο, δεν μείνω ευχαριστημένος από το 
περιοδικό, μπορώ να διάκονο τη συνδρομή μον και να πάρω πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ 

Τ.Κ_ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 




Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε 
κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστημα 
που μεσολαβεί ανάμεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα 
κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά, χρησιμοποιώντας κε- 

Ϊ ιαλαΐα μόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρί’ 
ουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη με κεφαλαία, θα δημοσιεύεται με πεζά ή θα 
επιβαρύνεται με προσαΰξηση 50%. 

Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 1 + 50ΰ δρχ. έκα- 
στη. Για κάθε λέξη επιπλέον, το κόστος επιβαρύνεται 


με 100 δρχ. Οι αγγελίες με πλαίαιο και φόντα επιβαρύ¬ 
νονται με αύξηση κατά 100% της αρχικής τους τιμής, 
ενώ. αγγελίες που ξεχωρίζουν απ' όλες πς άλλες, κατά 
400%, 

Στείλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 15 του μήνα που 
προηγείται (σφραγίδα ταχυδρομείου) απά αυτόν που θα 
κυκλοφορήσει το τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευ- 
θούν. 

Τα κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από 
ταχυδρομική επιταγή που να καλύπτει Το ποαόν. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ; 

0 θΰίηρυΐβΐΐ 0 δαΠ**™ 

0 ΠερίφίρεΓακά 0 Γενικά 

Σημειώστε με χ τ ο τετράγωνο της 
κατηγορίας που επιθυμείτε να 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
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Προς το περιοδικό ΡΟ ΜΑ3ΤΕΗ (τμήμα αγγελιών) / 
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ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Τώρα μπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφημίζονται στο ΡΟ ΜΑΒΤΕΡ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 
καμιά υποχρέωσή σας. 

Το μόνο που έχετε να κάνετε , είναι να σημειώσετε με κύκλο τον αριθμό 
της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κου¬ 
πόνι και να το ταχυδρομήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού Το Τμήμα 
Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λογαριασμό σας όλα τα υπό¬ 
λοιπα. Μέσα σε λίγες μέρες , θα σας έχουν σταλεί από πς ανππροσωπίες 
οι πληροφορίες που ζητάτε. 

ΑΡ, ΤΕΥΧΟΥΣ . . . ______ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 



ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5. 9225520 
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ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
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Πανοραμική άποψη 
ενός ΡΟ. Ξεκινώντας 
από επάνω αριστερά , 
βλέπουμε: το 
ΓηοίάθΓΰο&ίά και τις 
κάθετα σ' ουτό 
τοποθετημένες 
κάρτες επέκτασης , 

Το τροφοδοτικό, 
δεξιά κάτω το άί$Κ 
άπνβ και αριστερά 
του κενή θέση για 
σκληρό ή άΛΑο άΐ5(< 
ύπνε. 


για πειραματισμούς και 


ΦΤΙΑΞΤΕ 
ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΡΟ 

... και αν ήδη έχετε, γνωρίστε 
τα τμήματα που συνθέτουν τον 
υπολογιστή σας 


του Μάκη Παχού 


μετεπειτα επεκτάσεις. 
Βολικό είναι να ανοίγει 
το κουτί από το επάνω 
μέρος σαν βαλιτσάκι, 
με απλή πίεση δύο 
κουμπιών. Ένα μεγάλο 
κουτί έχει χώρο για 4 
μονάδες δίσκου και 8 
κάρτες επέκτασης. 

Μαζί με το κουτί θα 
λάβετε ένα 
μεγαφωνακι. μία 
κλειδαριά ασφάλισης 
ίου πληκτρολογίου, 
μερικά ενδεικτικά 
— 1 φωτάκια (ΙΞΟ), καθώς 
και μεταλλικά υποστηρίγματα για τις μονάδες 
δίσκου. Όσον αφορά το τροφοδοτικο, 150 ννβΐΐ 
ισχύς είναι υπεραρκετή για ένα μέσο ΡΟ. 


Κουτί και τροφοδοτικό 


Το πρώτο πράγμα που χρειάζεται είναι ένα 
σωστά κουτί. Προτιμότερα είναι τα μεγάλα 
κουτιά, γιατί δίνουν στον αρχάριο αρκετό χώρο 


Α λήθεια, τι είναι μαϊμού; Σίγουρα όχι το 

συμπαθές τετράποδο. Μαϊμού ονομάζεται, 
στη "μαλλιαρή" γλώσσα των υπολογιστών, 
ένας ΡΟ οοηιρεΐίόΐθ, υπολογιστής που 
προέρχεται σχεδόν εξ ολοκλήρου από την 
Ταϊβάν. Αναρωτηθήκατε ποτέ, όταν ανοίγετε 
κάποιο ξένο περιοδικό, γιατί δεν βρίσκετε τις 
"μάρκες" πολλών γνωστών εγχώριων 
υπολογιστών; Είναι απλό: οι υπολογιστές αυτοί 
εισάγονται σε κομμάτια, συναρμολογούνται στην 
Ελλάδα από διάφορους δόκτορες Φρακενστάϊν 
και βαφτίζονται με διάφορα αυτοσχέδια ονόματα 
(005ΤΑ8-ΤυΐΑ ΡΟ) + 

Γιατί όμως να αποφασίζουν άλλοι πριν από 
μας για μας; Εάν παίξετε ο ίδιος το ρόλο του 
δρ, Φρακενστάϊν, είναι γεγονός όχι θα 
γλιτώσετε κάποια χρήματα, αλλά και θα 
φτιάξετε τον εντελώς δικό σας... Κΐπς Κοπ^. 

Στο κάτω κάτω, μπορείτε να του κολλήσετε 
ταμπελάκι με το δικό σας όνομα (Μήτσος ΡΟ). 
Το Γπβηυ, περιλαμβάνει: 

- Κουτί και τροφοδοτικό 
- Κύρια κάρτα {ΓποΐάΘΓόοαΓά) 

- ΟοπΙγοΙΙθγ και μονάδες δίσκου (άίβΚ άπνββ) 

- Κάρτα γραφικών και οθόνη 
- Πληκτρολόγιο 

- Κατσαβίδι, υπομονή και,,, πολλή τόλμη και 
γοητεία. Ας δούμε όμως καθένα από αυτά 
ξεχωριστά. 


Κύρια κάρτα (ΓηοϋιβΓόοΆίά) 

Αυτή είναι η "καρδιά" του υπολογιστή, Πάνω 
της βρίσκεται ο μικροεπεξεργαστής 
(ιπίΟΓορΓοοβεεοΓ), συνήθως ο 8088 ή ο ν20, η 
μνήμη, το όίαε, μέχρι 8 υποδοχείς καρτών 
επέκτασης (βχρεηείοη εΐοΐε) και διάφορα άλλα 
ΠΊίΟΓΟΟίΊίρε. 

Ο μικροεπεξεργαστής "τρέχει 11 σε ταχύτητα 
4,77ΜΗζ (ηοπτιαί) ή ΙΟΜΗζ (ίυτόο). 
Προτιμότερος είναι ο \/20, αφού είναι κατά 20% 
περίπου πιο γρήγορος από τον 8088. 

Απαραίτητο είναι να προσέξουμε να ταιριάζει 
η πιοίΐΊΘΓόοβΓά με το κουτί από άποψη 
διαστάσεων. Ιδιαίτερη προσοχή χρειάζεται επίσης 
ώστε η ΓΊηοΐΗβΓόο^Γά να έχει τον ίδιο αριθμό 
θχρεηβίοη εΙοΐε με το κουτί. Ελπίζω να 
μπορείτε να μετρήσετε - σωστά - μέχρι το 8, 
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άπνθ5 χωρίζονται σε δύο κατηγορίες, 
ανάλογα με το είδος του ΐίορργ άίδΚ που 
διαβάζουν: 

ΟίεΚ άπνβ 5 1/4", χωρητικότητας ΘΘΟΚόγΙβΒ, 
και 

□ίβΚ άπνβ 3 1/2", χωρητικότητας 72ΟΚόγΐ0$, 
Ένας οοπϊγοΙΙθγ μπορεί να χειριστεί μέχρι και 

2 άϊεΚ άπνββ, και κάνει και για τις δύο 
κατηγορίες, Η διαμάχη μεταξύ δίσκων 5 1/4" και 

3 1/2" είναι παλιά. Το σημερινό ΒίβΓάβΓά είναι 
το 5 1/4", για να μπορείτε να "ανταλλάσσετε" 
προγράμματα με τους φίλους σας χωρίς 
προβλήματα (μερικοί προσπάθησαν να λύσουν' 
το πρόβλημα συμβατότητας μεταξύ 5 1/4 ΓΓ και 3 
1/2" διπλώνοντας τις δισκέτες 5 1/4 11 οτα 
τέσσερα, αλλά τα αποτελέσματα είναι μία άλλη 
ιστορία). Εάν θέλετε να ακολουθήσετε την 

πεπατημένη οδό, η ιστορία με τα άϊεΚ άπνβε 
τελειώνει κάπου εδώ. Δυστυχώς, η πείρα έχει 
δείξει άλλα πράγματα. 

Υποθέτοντας ότι θα ξεκινήσετε χωρίς σκληρό 
δίσκο, ακόμη και 2 άπνβΒ των 360Κ 
προσφέρουν απελπιστικά λίγο χώρο εργασίας, 
ιδίως αν προσπαθήσετε να τρέξετε κάποιο 
"σοβαρό" πρόγραμμα* Η λύση βρίσκεται στα 
άπνβΒ του ΑΤ. Τα άπνθ$ του ΑΤ έχουν 
χωρητικότητα 1,2Μάγΐβ$ σε 5 1/4" και 
1,44ΜβγΪ85 σε 3 1/2"* Επίσης, είναι "συμβατά" 
με τα ίοπτιαΐ των 360Κ και 720Κ αντίστοιχα. 
Υπάρχουν στην αγορά οοπ1γοΙΙθγ 5 που 
χρησιμοποιούν κάθε είδους άίεΚ άπνο (από 
360Κ μέχρι 1,44ΜΡγΐ63) και κάνουν και για ΡΟ 
και για ΑΤ, Ν αγορά ενός τέτοιου οοπΙγοΙΙθγ μαζί 
με ένα άΓίνβ 1,2Μ θα δημιουργήσει πρόβλημα 
στους άλλους, αλλά όχι στον εαυτό σας, αφού 
θα μπορείτε να "διαβάσετε 11 τις δισκέτες άλλων, 
αλλά όχι πάντα οι άλλοι τις δικές σας* 

Κάρτα γραφικών - οθόνη 

Σε αυτό το σημείο γίνεται ίσως το μεγαλύτερο 
μπλέξιμο, όταν αποφασίζει κάποιος να αγοράσει 
ΡΟ. Θα ασχοληθώ με τις τρεις φτηνότερες 
κάρτες γραφικών ΗθγοοΙθβ, ΟΟΑ και ΜνΑ, 
καθώς και με τους τύπους πτιοηϋοΓ που 
μπορούν να υποστηρίζουν. 

Η κάρτα ΟΘΑ (ΟοΙουΓ ΘΓβράϊσε ΑάερΐθΓ) 

Είναι η πιο παλιά κάρτα γραφικών για ΡΟ. 
Προσφέρει τα εξής πΊοόβε: 

Ανάλυση σε ρίχθΙε ή χαρακτήρες Αριθμός χρωμάτων 

640 χ 200 2 

320 χ 200 2 

320 χ 200 4 

40 χ 25 κείμενο 

80 χ 25 κείμενο 

Η μεγίστη ανάλυση είναι μάλλον πενιχρή και 


Το Γηοΐή&ΓΰοάΓό. 

Αριστερά 
βρίσκονται τα 
8 θχραηβίοη βίαιε. 

Δεξιά 

ίσκεται η μνήμη και 
α βύσματα των ΤΕΟ 
και της κλειδαριάς ·. 


Κάρτα οοηίοΙίθΓ για 
άιεΚ άήνθ. 


αλλιώς θα "ψάχνεστε". 

Η μνήμη ξεκινάει από 256ΚόγΙβ$ και φτάνει 
τα 640Κόγ!θ3. Είναι το μόνο εξάρτημα που δεν 
ενδείκνυται για να τοποθετήσετε μόνοι σας. Τα 
ΠΊΐσΓοοΗίρδ είναι γενικώς ευπαθείς και 
νχελικάτες σαρανταποδαρούσες. 

Χαρακτηριστικό της μνήμης είναι η "ταχύτητα 
προσπέλασης 11 . Είναι αριθμός (π*χ, 120 υ,ε.) 
ανπστρόφως ανάλογος προς την ταχύτητα του 
υπολογιστή* Δηλαδή, ένας γρήγορος 
υπολογιστής χρειάζεται πιο "γρήγορη" μνήμη - 
χαμηλότερο αριθμό υ.δ. Συνήθως, χρόνος 
προσπέλασης 120 υ.ε, είναι αρκετός για ένα 
ΡΟ στα ΙΟΜΗζ. 

Ο οοπΙγοΙΙθγ και οι μονάδες 
δίσκου (άΐ$Κ άηνβε) 

Ο οοπΙγοΙΙθγ είναι μία κάρτα επέκτασης και 
αποτελεί το μέσο με το οποίο ο υπολογιστής 
ελέγχει και επικοινωνεί με τα άϊεΚ άπνσβ. Τα 
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σας - "διπλής συχνότητας"* Αυτό σημαίνει ότι το 
ΓΠοηίίοΓ είναι συμβατό τόσο με τη ΟΟΑ όσο και 
με τη ΗθΓουΙθε. 

Ένα έγχρωμο ίϊΐοπϋοτ μόνο για ΟΟΑ είναι 
άσκοπη σπατάλη χρημάτων, γι' αυτό, αν 
επειμένετε να βλέπετε χρώμα, αγοράστε 
κάποιο ΓπυΙ1ϊ3γηο (υποστηρίζει και πιο υψηλές 
αναλύσεις). 

Η Ο ΘΑ συνδέεται και με έγχρωμη τηλεόραση, 
μέσω του βύσματος 80ΑΠΤ της τηλεόρασης - 
εάν υπάρχει, 

Η γενική άποψη περί ΟΟΑ, σε "ίη" και "Ν 9 Η" 
κύκλους, είναι ότι αντενδείκνυται για σοβαρή 
χρήση και κάνει μόνο για παιχνίδια. 


Η ΗθΓουΙβε είναι μονόχρωμη κάρτα, που 
σημαίνει όχι σε ασπρόμαυρο πίοπιΙοΤ βλέπετε 
μαύρο, άσπρο και φωτεινό άσπρο. Υποστηρίζει 
ένα ΓΠοάα γραφικών με ανάλυση 720 χ 348 
ρίχβίδ και ένα Γποάθ κειμένου με ανάλυση 80 χ 
25 χαρακτήρες. Είναι ίσως η πιο δημοφιλής 
κάρτα, αφού έχει καλή ποιότητα γραφικών και 
χαρακτήρων. Είναι επίσης πιο ξεκούραστη στο 
μάτι από ό,τι η ΟΟΑ. Με τη χρησιμοποίηση 
κατάλληλου εοίΐννεΓθ, μπορεί η ΗβΓαυΙβε να 
υποστηρίξει τα ιηοάθβ της ΟΟΑ, αλλά σε καμία 
περίπτωση δεν μπορεί να θεωρηθεί συμβατή με 
αυτήν. Το εοίΐννδΓβ αυτό κάνει διάφορα 
"γκουρού" κόλπα - δημιουργεί ψευδοχρώμα, 
πολλές φορές μικραίνει το ύψος της εικόνας 
και άλλα αστεία. Επίσης, η ταχύτητα 
προσπέλασης στην οθόνη χαμηλώνει - και μαζί 
με αυτή η ταχύτητα του υπολογιστή - καθώς το 
εοίίννεΓθ πρέπει να μεταφράζει κάθε εντολή 
σχεδιασμού, Η ΗβΓουΙθδ έχει μία έξοδο ΤΤΙ 0 
Ιρϊπ για ηιοηϊΐοΓ μονόχρωμο, συνήθως διπλής 
συχνότητας, για να μπορέσετε στο μέλλον να 
προσθέσετε μία κάρτα ΟΟΑ. Έχει επίσης 
σχεδόν πάντα και μία παράλληλη έξοδο για 
εκτυπωτή. 


Η κάρτα Μ\/Α (ΜυΙϋ νίάβο 
ΑάαρΙβή 


Παλιότερα, εάν κάποιος ήθελε να συνδυάσει 
την υψηλή ανάλυση με την ικανότητα να παίζει 
παιχνίδια, ή να βλέπει χρώματα, ήταν 
αναγκασμένος να αγοράσει 2 κάρτες μαζί, μία 
ΗθΓευΙθΒ και μία ΟΟΑ. Αυτή η πρακτική είναι 
άβολη, αφού χρειάζεται να μετακινούμε το 
βύσμα του γποπϊϊογ, κάθε φορά που θέλουμε να 


η ποιότητα των χαρακτήρων κακή, με 
αποτέλεσμα να γίνεται κουραστική για πολύωρη 
χρήση* Η μόνη πρακτική της χρησιμότητα είναι 
ότι "τρέχει" όλα τα παιχνίδια. Οπότε, εάν 
σκοπεύετε να χρησιμοποιήσετε το ΡΟ σας για 
"παιχνιδομηχανή" μόνο (πολύ κακή ιδέα κατά 
την γνώμη μου), η ΟΟΑ είναι μία αναγκαιότητα. 

Η ΟΟΑ έχει τις εξής εξόδους: 

1 έξοδο τύπου ΤΤΙ_ □ 9ρϊπ (με 9 ακίδες) για 
ΓΠΟΠΪΙΟΓ ΒΟΒΙ, έγχρωμο ή μονόχρωμο. Τα 
μονόχρωμα γγιοπΙΙογ διαθέτονται σε 3 τύπους: 
Ασπρόμαυρο, πράσινο και κόκκινο (υπάρχει και 
κίτρινο, αλλά η ποιότητά του είναι φρικτή). 

1 έξοδο τύπου ΗΟΑ για έγχρωμο οοιηροείΐθ 
πποηιΐοΓ. 

1 έξοδο τύπου ΒΟΑ για μονόχρωμο οοπηροεϋε 
ίΐΐοηϊΙοΓ. 

1 παράλληλη έξοδο για εκτυπωτή (συνήθως). 

ΟοηπροεϊΙβ ΐΓΊοηίΙΟΓ είναι το ηποηιίοΓ που έχει 
βύσμα σαν και αυτό της τηλεόρασης (περίπου). 
Εάν είστε κάτοχος ενός τέτοιου γποπϊΙιογ και δεν 
σκοπεύετε να αγοράσετε άλλο, η αγορά κάρτας 
ΟΟΑ είναι πολύ καλή λύση. Εάν δεν έχετε ήδη 
κάποιο ΓτιοηίΐοΓ, καλό θα ήταν να αγοράσετε 
κάποιο μονόχρωμο - η εκλογή χρώματος δική 


Κάρτα γραφικών. 


Η κάρτα ΗθΓουΙββ 


(αριστερά) και 
ΜυΙϋ 1/0 
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θέμα 


αλλάξουμε ανάλυση. Επίσης, συχνά οι δύο 
κάρτες αλληλοαντιμάχονιαι για δικαιώματα 
χρήσης μίας κοινής περιοχής μνήμης του 
υπολογιστή, που έχει σαν συνέπεια το 
"κρέμασμα" του συστήματος. 

Το κενό αυτό έρχεται να καλύψει η κάρτα 
ΜνΑ, που δεν είναι παρά μία ΗβΓουΙβδ και μία 
06Α μαζί, χωρίς το πρόβλημα της 
αλληλοεξόντωσης. Διαλέγουμε ανάμεσα στις 
δύο με κάποιους μικροδιακάπτες, ή μέσω 
εοίΐνναΓε. Έχουν ακουστεί αρκετά παράπονα για 
τέτοιου είδους κάρτες, όπως ότι δεν είναι 
ουσιαστικά συμβατές ούτε με ΗβΓουΙθδ, ούτε με 
0<3Α. Από την άλλη, πολλοί χρήστες γνωστού 
υπολογιστή, με κάρτα ΜΛ/Α, δηλώνουν ότι δεν 
έχουν προβλήματα* 

Προσωπικά, έχω μία ΕΟΑ που λύνει όλα τα 
προβλήματα. 

Η τιμή αγοράς της Μ\/Α είναι πιο χαμηλή από 
την τιμή αγοράς μιας ΗθίχυΙοε και μίας ΟΟΑ 
μαζί, αλλά πιο πάνω από την τιμή της κάθε μιας 
χωριστά* 

Η ΜνΑ έχει μία έξοδο ΤΤΙ 0 9ρΐη και 
συνδέεται απαραίτητα με διπλής συχνότητας 
μονόχρωμο ΓποηϊίοΓ (ή κάποιο έγχρωμο 
ιτιυΐΐίδγηο). Συνήθως περιλαμβάνεται και 
παράλληλη θύρα για εκτυπωτή. Εδώ τελειώνει η 
ανάπτυξη περί καρτών γραφικών. Ελπίζω να 
κατατοπισθήκατε* Καλύτερη αγορά φαίνεται να 
είναι η ΜνΑ με ένα διπλής συχνότητας 
μονόχρωμο πιοηίίοΓ, παρά τους κακούς ψιθύρους 
περί αυτής. 

Μυΐίί Ι/Ο 

Η κάρτα αυτή είναι αυτό που λέμε "όλα σε 
ένα". 

Συμπεριλαμβάνει οοπϊγοΙΙθγ 360/720, μία 
παράλληλη, μία με δύο σειριακές θύρες, ρολόι I 
ημερολόγιο και έξοδο άβηπθ για ΐογβϊϊοΚ. Εάν 
όλα τα παραπάνω σας φαίνονται απαραίτητα, 
αγοράστε την. Οι επιμέρους λειτουργίες της 
υποστηρίζονται και από ξεχωριστές κάρτες - θα 
έχετε μία παράλληλη θύρα με την κάρτα 


γραφικών* Δεν γνωρίζω την ύπαρξη ηηυΐΐι Ι/Ο 
που να υποστηρίζει άπνεε των 1,2Μ, γι' αυτό, 
αν ακολουθήσετε τη συμβουλή μου για αυτά τα 
άπνθδ, αγοράστε ξεχωριστά τις παραπάνω 
εξόδους, όταν τις χρειαστείτε. 

Κριτήρια αγοράς 

Συνοψίζοντας, θα σας χρειαστούν ία εξής: 

* Κουτί και τροφοδοτικό 

* ΠΊθΙίΊ0Γ0Ο3Γά 

* οοηΐΓοΙΙθΓ και άπνβδ (ή ιτυΐίί Ι/Ο και άπνεε) 

* κάρτα γραφικών και οθόνη 

* πληκτρολόγιο. 

Το μόνο κριτήριο ογοράς είναι η τιμή. Όσο 
πιο χαμηλά, τόσο πιο καλά* Μην αφήσετε να 
σας παρασύρρουν σε ρητορείες - η κάρτα 
μάρκας ΡΠΑΝ - ΚΕΝ - 8ΤΕΙΝ είναι πιο καλή 
από την ΜοηΚβγ Βυδϊπβδδ ϋηΙίπΊίίβά, γΓ αυτό 
είναι και πιο ακριβή, κι άλλα τέτοια αστεία. 
Αφού εκ των πραγμάτων δεν μπορείτε να 
εξακριβώσετε την ποιότητα των εξαρτημάτων 
που αγοράζετε {τα περισσότερα δεν 
αναγράφουν καν το όνομα του κατασκευαστή), 
λογικό είναι να προσπαθήσετε να ξοδέψετε 
λιγότερα. Κάποιο κριτήριο ποιότητας είναι η 
εγγύηση - εγγύηση περισσότερου χρόνου 
συνήθως σημαίνει καλύτερη ποιότητα. Κάποια 
παραπάνω επένδυση χρημάτων αξίζει να γίνει 
στην αγορά καλού ιτιοηΙίΟΓ (μερικές ώρες 
μπροστά από κακής ποιότητας γποπϊϊογ θα σας 
πείσουν) και άίεα άπνεε που να είναι σίγουρα 
κάποιας μάρκας. Πληκτρολόγια υπάρχουν 
κανονικά (84 πλήκτρων) και βχΐβηόβά (101 
πλήκτρων). Η διαφορά είναι στα δικά σας 
γούστα* Πάντως, πριν αγοράσετε πληκτρολόγιο, 
δοκιμάστε αρκετά - θα εκπλαγείτε από τη 
διαφορά ποιότητας από μάρκα σε μάρκα, χωρίς 
ανάλογη διαφορά τιμής. Εάν λοιπόν σας 
δελεάζουν όλα τα παραπάνω, δεν έχετε παρά 
να διαβάσετε το ειδικό ένθετο, όπου εξηγούμε 
αναλυτικά πώς να συναρμολογήσετε το 
"προσωπικό" σας ΡΟ* 


Συναρμολόγηση - συνδεσμολογία 

Και να που φτάσαμε στα δύσκολα*.* 

Πολλά οοπιρυΙβΓ εΜορε εκθέτουν τους 
υπολογιστές ανοιχτούς, για να μας πείσουν 
πόσο δβχγ είναι. Μία ματιά στα άδυτα ενός ΡΟ 
θα σας κατατοπίσει πλήρως ως προς τη 
δυσκολία της συναρμολόγησής του. Πάντως, 
όποιος έχει συναρμολογήσει κάποιο ρυζζΐβ 
3.000 κομματιών, θα βρει αυτή τη δουλειά 
εύκολη. Τα περισσότερα ηλεκτρονικά του 
υπολογιστή είναι ευπαθή, γι Τ αυτό πρέπει να 


προσέξουμε, ώστε να κρατάμε τις κάρτες πάντα 
μόνο από τις άκρες και να μην τις 
παραπιέζουμε. 

Για καλό και για κακό, πριν αρχίσετε τη 
συναρμολόγηση, δανειστείτε το ΡΟ κάποιου 
φίλου σας και βάλτε το ανοιχτό δίπλα στο - 
μελλοντικό - ΡΟ σας* Όχι πως θα βοηθηθείτε 
πολύ, αλλά είναι καλή ηθική υποστήριξη* 

Το πρώτο πράγμα που συνδέουμε είναι και το 
λιγότερο ευπαθές: το τροφοδοτικό. Μπαίνει 
πίσω δεξιά, με το διακόπτη προς τη δεξιά 
πλευρά* 
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Επόμενο βήμα: ΓποΙίΊθΓόΟΞίΓό, Προσοχή στα 
ευαίσθητα ΓπιοΓοαίΊίρε και τα αδέξια χέρια με 
κατσαβίδια. Όσοι υποφέρουν από Πάρκινσον, ας 
ίο ξεχάσουν. Μπαίνει πίσω αριστερά, Η πλευρά 
με τα θχραπείοπ $Ιοΐδ να κοιτάζει πίσω, με τα 
δΙοΐε κάθετα στην πίσω μεριά του κουτιού. Τα 
δΐ οΐδ πρέπει να ευθυγραμμίζονται με τις 
αντίστοιχες καλυμμένες τρύπες στο πίσω μέρος 
του κουτιού. 

Αφού βιδώσετε προσεκτικά τη ηΊοΙΙιβΓβοβΓά, 
συνδέστε τα βύσματα του μεγαφώνου, των ΙΕΡ 
και της κλειδαριάς. 

Η ιτιοίΐΊθΓόοΒΓύ πρέπει να πατάει σταθερά στη 
βάση της. Ακολούθως, βάλτε απλώς τα άπνβε 
στις αντίστοιχες θήκες τους και βιδώστε τα, 
προσέχοντας να μην αγγίζετε τις κεφαλές και 
τα ηλεκτρονικά μέρη. Ακολουθεί η τοποθέτηση 
των διαφόρων καρτών. Η κάρτα γραφικών 
μπαίνει συνήθως στο πιο αριστερό δ!οί (νούμερο 
8), μετά οι διάφορες σειριακές και άλλες 
κάρτες - αν υπάρχουν. Δεξιότερη κάρτα είναι ο 
οοηΐΓοΙίθΓ, μιας και έχει πολλά καλώδια. Οι 
κάρτες μπαίνουν με την εξής διαδικασία: Πρώτα 
ξεβιδώνουμε το αντίστοιχο προστατευτικό στο 
κουτί και το αφαιρούμε. Κρατάμε την κάρτα 
κάθετα, με τις εξόδους προς τα πίσω. Πιέζουμε, 
ώστε η κάρτα να μπει καλά στο θχρεηεΐοπ βίο! 



ϊ 



ΗΟΜΕ ΑΝ Ο Β05ΪΝΕ58 50ΙΛΤΓΙ0Ν8 


Γιώργος Ε. Ζαμπετάκης 



Υπολογιστές 

ΡΗΙΙΙΡ3ΑΜ8ΤΠΑΡ 30ΗΝΕΙ0ΕΠ ΑΟΒΟ 
Εκτυπωτές ΟΙΤΙΖΕΝ 3ΤΑΡ 3ΕΙΚ03ΗΑ 
ΑΜ3ΤΠΑ0 30ΗΝΕΙ0ΕΒ 
ΙΑ3ΕΒ ρπηΐβΓ. ΡΑΧ, Μθυ8Ε, Αναλώσιμα, 
Προγράμματα, ΘΑΜΕ3. 


ΛΥΟ ΠΡΟΤΥΠΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
στο ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΣΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ δΟΓΗΥΑΠΕ 


ΜΟΝΤΑΖ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ 
ΚΑΙ 

ΕΜΠΟΡΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Αν είσαι τεχνικός Η/Υ ή σπουδάζεις ακόμη, 
έλα να ανταλλάξουμε απόψεις. 

Αν είσαι από τους πολύ δύσκολους και ανα¬ 
ποφάσιστους, αν έχεις αναπάντητα ερωτή¬ 
ματα πάνω σε δύσκολα τεχνικά θέματα, έλα 
να κουβεντιάσουμε. 

ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ - ΤΙΜΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΕΛΑΤΕΣ - ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΕΣ 
ΑΠΟΘΗΚΗ (εμπορευμάτων, 
παραγωγής ανταλλακτικών) 

ΜΙΣΘΟΔΟΣΙΑ 
ΓΡΑΜΜΑΤΙΑ - ΕΠΙΤΑΓΕΣ 
ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


1)ΑΙΜ ΒΕΑΚΗ 49 2) ΠΕΛΟΠΙΔΑ 174 

Τ.Κ. 121 34 Περιστέρι Τ.Κ. 121 37 Νέα Ζωή 

Τηλ. : 57.46.543 Ρβχ : 57.39.371 
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θέμαι 



Τοποθέτησης μιας 
κάρτας επέκτασης. 
Το σασσί και το 

ΙΏ ΟίίΊΘΓόΟΒΓά 
σχεδιάστηκαν σε 
τομή. 


που βρίσκεται πάνω στο ηιοΙίΊβΓάοαΓά και την 
βιδώνουμε. 

Αφού βάλουμε όλες τις κάρτες στις θέσεις 
τους, δεν μένει παρά να κάνουμε τη σύνδεση 





Λ 


Σύνδεση του βύσματος τροφοσίας του 

ΓΠ0ΪήθΓά03Γά. 


των διαφόρων καλωδίων. Τα καλώδια είναι 
διαφορετικά μεταξύ τους και κάθε ένα ταιριάζει 
μόνο στον υποδοχέα του, άρα αποκλείεται να 
κάνετε λάθος. Τα καλώδια που βγαίνουν από το 
τροφοδοτικό, καταλήγουν σε τέσσερα ίδια 
βύσματα τεσσάρων ακίδων για την τροφοδοσία 
των άΐ$Κ άπνβε και δύο ίδια έξι ακίδων, για την 
τροφοδοσία της ΓποίΐΊΘΓόοαπΙ 

Συνδέουμε τα βύσματα τροφοδοσίας στα 
άπνθ$ και τη ΓποίΗθΓόοεΓά. Το βύσμα της 
πποίΐΊθΓύϋ&Γά που έχει ένα καλώδιο λιγότερο 
μπαίνει πίσω. Το καλώδιο σύνδεσης των άϊεΚ 
άπνβε είναι πλακέ, Τα βύσματα μπαίνουν με τα 
ζυγά ποδαράκια προς τα επάνω. Τελευταία 
συνδέουμε το πληκτρολόγιο και το γγίοπιϊογ. Μην 
ξεχάσετε να τοποθετήσετε τα ΟίΡ ενι/ϋοΗβε 
που βρίσκονται πάνω στη ΓποΐίΊβΓόοβΓά στη 
σωστή τους θέση. 

Πριν θέσουμε σε λειτουργία τον υπολογιστή, 
κάνουμε ένα τελευταίο έλεγχο των συνδέσεων. 
Αφού μείνετε ευχαριστημένοι, βάλτε στο άίεΚ 
άπν© μια δισκέτα 003, πάρτε μία βαθειά ανάσα 
και ανοίξτε τον υπολογιστή. 

Θα πρέπει να εμφανιστεί στην οθόνη κάποιο 
μήνυμα και μετά από λίγο χρονικό διάστημα θα 
ανάψει το φωτάκι του όϊεΚ άπνθ* Εάν κάτι πάει 
λάθος, κλείστε τον υπολογιστή, ελέγξατε τις 
συνδέσεις και ξαναπροσπαθήστε. 

Εάν όλα πάνε καλά, θα είστε κάτοχος μιας 
συμπαθούς... μαϊμούς, έχοντας ξοδέψει λίγα 
χρήματα και έχοντας αποκτήσει πολύτιμη 
εμπειρία πάνω σε θέματα ίΊΗΓάννβΓβ. Οι λιγότερο 
τολμηροί και γοητευτικοί μπορούν να αγοράσουν 
συναρμολογημένο το κουτί με το τροφοδοτικό 
και τη ΓηοίΗθΓόϋεΓύ και να συνδέσουν μόνοι 
τους τα υπόλοιπα. Η αγορά κουτιού - 
τροφοδοτικού - ιποΐΙΐθΓόοβΓά μαζί ίσως είναι 
καλή πρακτική, γιατί αυτά είναι τα μόνα 
εξαρτήματα που υπάρχει πιθανότητα να μην 
ταιριάζουν μεταξύ τους* 

Ηθικό συμπέρασμα: Ο ΡΟ δεν είναι "μαύρο 
κουτί", για να τον θαυμάζουμε μόνο από έξω. 
Είναι ειδικά φτιαγμένος ώστε να μπορεί ακόμα 
και μία*, μαϊμού να αλλάξει κάποια κάρτα. Αφού 
τα εξαρτήματα είναι συμβατά μεταξύ τους, δεν 
είστε υποχρεωμένοι να αγοράσετε ένα ΡΟ 
"πακέτο". Με λίγη φαντασία και πολλή τόλμη 
και γοητεία, μπορείτε να αυτο-σχεδιάσετε τον 
πραγματικά προσωπικό σας υπολογιστή* 
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Θέμα 


ΡΑ30ΑΙ.ή 0; 

Οι υπερδυνάμεις του προγραμματισμού 
αποκαλύπτουν τα μυστικά τους... 


Τα τελευταία χρόνια παρατηρούμε 
ότι η δυνατή και ευέλικτη € έχει 
εκτοπίσει αρκετά την αυστηρή και 
πιο στυλάτη ΡΑ50 41* Η 
παρουσίαση χαρακτηριστικών 
σημείων από τις δύο γλώσσες (την 
οποία επιχειρούμε μέσα απ' αυτό 
το άρθρο) πιστεύουμε ότι θα σας 
δείξει πού κρύβεται η δύναμη της € 
και πού οφείλεται η δυνατότητα της 
ΡΑ50ΑΤ για γρήγορη ανάπτυξη 
αλάνθαστων και ευανάγνωστων 
προγραμμάτων . 

ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΙ ΤΥΠΟΙ ΚΑΙ 
ΔΗΛΩΣΕΙΣ 

Στην ΡΑδΟΑί και στην Ο, κάθε μεταβλητή 
πρέπει να δηλώνεται τι τύπου είναι. Επιπλέον, 
στην ΡΑ80ΑΕ ο προγραμμαπστής έχει τη 
δυνατότητα να ορίσει δικούς του τύπους. Πριν 
από αυτούς όμως, θα δούμε τους 
προκαθορισμένους τύπους της ΡΑ30ΑΙ. και 
της 0. Η εΐαηάεΓά ΡΑ50ΑΙ έχει σαν 
προκαθορισμένους τύπους τους ιηΐεςθί, ΓβαΙ, 
οΙιβΓ, όοοίβαπ. Η 0 υπερτερεί σε αυτόν τον 
τομέα, παρέχοντας τους τύπους ίηΐ, Ισης ίηί, 
5 Ιίογϊ ίηί, οΙιατ, ίίοβΐ (πραγματικοί), άουόΐο 
{πραγματικοί διπλής ακρίβειας). Οι ϊηΐ, Ιοης ίηΐ, 
είιοιΐ ίηί μπορούν να πάρουν και το 
χαρακτηριστικό υηε^ηεά* Μπορούμε έτσι στη 
0 να διαλέξουμε τις μεταβλητές μας μέσα 
από ένα σύνολο 9 προκαθορισμένων τύπων, 
πράγμα που δίνει στη 0 ένα προβάδισμα 
έναντι της ΡΑ30ΑΕ στις αριθμητικές 
εφαρμογές με απαιτήσεις {εξομοιώσεις, 
γρήγορα γραφικά κ.τ.λ.). 

Για να καλύψουν το μειονέκτημα αυτό, οι 
διάφορες υλοποιήσεις της ΡΑ30ΑΙ. δίνουν - 
εκτός από τους ϊηΐβ^βΓ και ΓθβΙ - και άλλους 


προκαθορισμένους αριθμητικούς τύπους. Η 
ΤϋΒΒΟ ΡΑ30ΑΙ π,χ* δίνει επιπλέον τους 
όγΐβ, δίιοιίΕηί, ννοΓά, Ιοη^ιηί για ακέραιους και 
τους είπ^Ιθ, άουόίβ, βχΐβηάβά, οοητρ για 
πραγματικούς. Όμως, οι ονομασίες αυτών των 
επιπλέον τύπων δεν είναι τυποποιημένες 
(όπως γίνεται στη 0), με αποτέλεσμα η 
χρησιμοποίησή τους να μειώνει το ροΓίβόΐΙϊίγ 
του προγράμματος. 

ΤΥΠΟΙ ΠΟΥ ΟΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΟ 
ΧΡΗΣΤΗ 

Η ΡΑ80ΑΙ δίνει τη δυνατότητα στον 
προγραμματιστή να ορίσει δικούς του τύπους, 
που να ταιριάζουν στη φύση του προβλήματος 
που έχει να ανπμετωπίσει. Αυτό γίνεται μέσω 
των βαθμωτών τύπων και των τύπων 
υποπεριοχής. 

Μπορούμε να έχουμε δηλώσεις βαθμωτών 
τύπων και μεταβλητών, όπως η παρακάτω: 

ίγρβ άαγ$ = (Μοη, Τυβ, νναά, Τήυ, Ρη, 3εί, 
5υπ); 

ν&Γ άαγ: άαγε; 

Χάρη στους βαθμωτούς τύπους, ο 
προγραμματιστής μπορεί να δηλώνει 
μεταβλητές που θα παίρνουν τιμές οι οποίοι 
ταιριάζουν στη συγκεκριμένη εφαρμογή. Θα 
αποφεύγει έτσι την ανιαρή και άκομψη 
αντιστοίχηση μεταξύ ακεραίων και τιμών που 
τον ενδιαφέρουν* Η 0 αντίστοιχα δίνει τους 
εηυιτι τύπους: 

ίγρβάθί θηυιτι {Μοη, Τυβ, ννοά, ΤΗυ, Ρπ, 3αί, 
$υη} άβγε; άβγε άεγ; 

Και στη 0 και στην ΡΑ30ΑΙ, η άαγ 
παριστάνεται εσωτερικά με έναν ακέραιο που 
παίρνει κανονικά τιμές από 0 (Μοη) ως 6 
(5υη). Ένας λόγος όμως που κάνει τους 
βαθμωτούς ανώτερους από τους θηυτη είναι ο 
εξής: αν κατά λάθος η άεγ πάρει τιμή που να 
μην αντιστοιχεί σε κάποια μέρα, στην ΡΑ30ΑΙ_ 
θα δημιουργηθεί Γβηρβ οίιβοΚ θιτογ, που θα 
μας υποδείξει το λάθος* 

Προσέξτε ότι τα ταη^β οάβοΚ βιτοΓδ 



του Γιάννη 
Παπακωνσταντίνου \ 
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Η Ο υπερτερεί της Ρβ 50 βΙ στον 
τομέα των αριθμητικών πράξεων 
με απαιτήσεις (ΒίπΊυΙαίοΓε, 
γρήγορα γραφικά κΛπλόγω 
των περισσότερων τύπων που 
έχει (ίπί,Ιοπρ ιπήείιοΓί ΐπί,οΙίΒΓ, 
ΐΐοαί, άουόΐβ). 


ανιχνεύονται σε χρόνο εκτέλεσης και μόνο 
εφόσον είχαμε δώσει οδηγία στον οοίπρϊΙθΓ να 
ενσωματώνει Γ&η$β οΗθοΚ στα προγράμματα 
που φτιάχνει. Ένα πρόγραμμα που έχει ταηςο 
οΙίθοΚ είναι οπωσδήποτε πιο αργό από ένα 
που δεν έχει και γΓ αυτό θα πρέπει το γειί9θ 
οΙίθοΚ να χρησιμοποιείται μόνο κατά το 
ά@Ρυ99ίηα. 

Ένας τύπος υποπεριοχής στην ΡΑ80ΑΕ 
ορίζεται ως μια συνεχής 
περιοχή ενός βαθμωτού 
τύπου. Για παράδειγμα, 
μπορούμε να δηλώσουμε; 
ΐγρΘάΐςμίε = 0..9; 
ννοΓΚιη 9 _άβν ~ Μοη.,Ρπ; 
Βάζοντας τον οοπιρίίθΓ 
να βγάζει κώδικα που 
κάνει Γβηςβ οήβοΚ, το 


Η ΡββοβΙ έχει τύπους 
υποπεριοχής (πράγμα που δεν 
έχει η Ο), δίνοντας έτσι στο 
χρήστη σημαντικές δυνατότητες 
στον τομέα του άθόυρβίπρ- 


πρόγραμμα θα δώσει Γαπ9θ οίίθεΚ θγγογ, στην 
περίπτωση που μια μεταβλητή πάρει τιμή έξω 
από τα όρια που ορίζει ο τύπος υποπεριοχής 
στον οποίο ανήκει. 

Η 0 δεν έχει κάτι αντίστοιχο των τύπων 
υποπεριοχής και του Γαηςβ οΙιβοΚ, στερώντας 
τον προγραμματιστή από μια σημαντική βοήθεια 
για άβόυρ. 

ΕΛΕΓΧΟΣ * ΤΥΠΟΥ 

Το σημαντικότερο ίσως χαρακτηριστικό της 
ΡΑ30ΑΙ_, που την καθιστά γλώσσα 
"υψηλότερου επιπέδου" από τη Ο, είναι ο 
έλεγχος τύπου. Στη 0 επιτρέπεται, για 
παράδειγμα, να γράψουμε: 

ϊηΐ 1; οΗεγ ο; 

ϊ = ϊ+α (εκχώρηση) 

που έχει σαν αποτέλεσμα να προστεθεί στον 
ϊ ο Α30Μ κωδικός του ο. Αντίθετα, στην 
ΡΑ30ΑΙ κάτι τέτοιο δεν επιτρέπεται, λόγω 
του αυστηρού έλεγχου τύπου ο οποίος απαιτεί 
τα ορίσματα ενός τελεστή να είναι ορισμένου 
τύπου. Έτσι, τα ορίσματα 
των απά, ογ, ποΐ πρέπει 
πάντα να είναι όοοίββπ, τα 
ορίσματα των αριθμητικών 
τελεστών να είναι 
αριθμητικοί τύποι κ.τ.λ. 

Επίσης, όταν γράφουμε 
<μεταβλητή>: = <έκψραση>, 
ο έλεγχος τύπου θα 
κοιτάξει αν ο τύπος ΤΜ 
της <μεταβλητής> και ο τύπος ΤΕ της 
<έκφρασης> είναι συμβιβαστοί για εκχώρηση. 

Εξηγούμε στους φίλους της Ο, που πιθανόν 
βιάστηκαν να παρεξηγηθούν, ότι η φράση η 
"ΡΑ30ΑΙ_ είναι υψηλότερου επιπέδου από τη 
0" δεν σημαίνει κατ' ανάγκη ότι "η ΡΑ30ΑΕ 
είναι καλύτερη από τη 0". Απλά, στο θέμα των 
τύπων και των μεταβλητών, η έννοια του 
υψηλότερου επιπέδου σημαίνει ότι μπορούμε: 

- Να ανιχνεύουμε λάθη είτε κατά τη φάση 


μετάφρασης του προγράμματος (χάρη κυρίως 
στον έλεγχο τύπου) είτε κατά το χρόνο 
εκτέλεσης (Γεη 9 θ οηεοΚ), 

- Να εκφράζουμε τα δεδομένα μας με όσο 
το δυνατόν φυσικότερο τρόπο. 

ΠΙΝΑΚΕΣ 

Ας δούμε τη δήλωση ενός πίνακα ακεραίων 
(ΪΠΪΘ 98 Γ) στην ΡΑ30ΑΙ_: νεΓ Α: αιτεγ [2..8] οί 
ιπίθ9 §γϊ 

Στο πρώτο στοιχείο του πίνακα Α 
αναφερόμαστε ως Α[2] και στο τελευταίο ως 
Α[8], Σημειώστε ότι δεν υποχρεωνόμαστε να 
θεωρήσουμε ως πρώτο στοιχείο ενός πίνακα 
το Α[0], όπως θα κάναμε στη 0 {κακώς 
νομίζουν μερικοί ότι αυτό το πράγμα 
δημιουργεί ονθΓήθαά), Προσέξτε ότι το 2..8 
παριστάνει τύπο υποπεριοχής. Γενικά στην 
ΡΑ30ΑΙ, στις δήλωσεις πινάκων, εντός των 
αγκυλών [ ] έχουμε έναν τύπο βαθμωτό ή 
τύπο υποπεριοχής βαθμωτού, το μέγεθος του 
οποίου προσδιορίζει το μέγεθος του πίνακα. 
Αντίθετα, στην πιο "πεζή" Ο έχουμε πάντα 
έναν ακέραιο εντός των αγκυλών, π.χ,: 

ϊηΐ Α[6]; 

Ας δούμε τώρα με ένα παραδείγμα για το 
πόσο φυσικά μπορούμε να εκφράσουμε τα 
δεδομένα μας με τους πίνακες της ΡΑ30ΑΙ_. 
ππ; 3ΙΎ&Υ [Μοπ..Ρπ, Β..23] οί 0..60; {Ο πίνακας 
αυτός είναι ό,π πρέπει για να σημειώσει ένας 
μαθητής πόσα λεπτά τής ώρας (0..60) διάβασε 
κάθε ώρα κάθε εργάσιμης μέρας μιας 
βδομάδας (άβγε). Ο εν λόγω μαθητής δεν 
διαβάζει ποτέ από τις 12 τη νύχτα ως και τις 
7 το πρωί και επίσης τα Σαββατοκύριακα. 
Γράφοντας για παράδειγμα γπ[Μοπ, 11] 
εννοούμε πόσο μελέτησε ο μαθητής στις 11 η 
ώρα τη Δευτέρα}. 

Προσέξτε ότι, θέτοντας οη το γεοΙίθοΚ 
του οοππρίΙθΓ, η εντολή 

πι[3υη, 5]: = 62; 

είναι παράνομη και θα βγάλει λάθος (είτε 
κατά το χρόνο μετάφρασης είτε κατά το χρόνο 
εκτέλεσης) για 3 λόγους (βρείτε ποιούς). 

ΣΥΝΟΛΑ 

Στην ΡΑ30ΑΙ_ έχουμε και τον τύπο σύνολο, 
ο οποίος ορίζεται πάνω σε έναν βαθμωτο τύπο 
και δεν υπάρχει στη Ο. Μια μεταβλητή τύπου 
συνόλου μπορεί να παίρνει ως τιμές όλα τα 
δυνατά υποσύνολα στοιχείων του βαθμωτού 
τύπου Τ. Να κι ένα παράδειγμα συνόλου: 

ναΓ 3θΐ_οί_άαγ$: εβί οί άαγε; 

Μέσα στο πρόγραμμα θα μπορούσαμε να 
δώσουμε τιμή στη μεταβλητή σύνολο του 
παραδείγματος ως εξής: 

5θΐ__οί_άΒγε: = [Μοη, Μβά, Ρη]; 

Η χρησιμότητα των φαίνεται από το ότι η 
έκφραση: 
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όοσΙ: = (ά&γ = Μοη) ογ (ά&γ = \Λ/θ€|) ογ 
( άβγ=Ρπ) 

μπορεί να γραφεί: 

βοοΙ: = όΆ)/ ϊη 3β!_οί_ύ&γ3 

Μάλιστα, χρησιμοποιώντας σύνολα και τον 
τελεστή ιπ, εκτός απ' το ότι μπορούμε να 
μεταβάλουμε το 5βΙ_οΐ_άαγ5, πετυχαίνουμε και 
καλύτερη ταχύτητα απ' ό,τι με μια σειρά από 
ογ που θα χρησιμοποιούσαμε αναγκαστικά στη 
Ο. 

ΔΕΙΚΤΕΣ 

Ο τύπος δείκτης της ΡΑ50Α!_ 
χρησιμοποιείται αποκλειστικά στις εφαρμογές 
με δυναμική διαχείριση μνήμης (δυναμικές 
λίστες, δέντρα κ.τ.λ.). Ο προγραμματιστής 
πρέπει να βλέπει μια μεταβλητή τύπου δείκτη 
σαν ένα "βέλος" προς κάποιο δεδομένο Δ 
αυστηρά ορισμένου τύπου. Ο χώρος που 
καταλαμβάνει το δεδομένο Δ εξασφαλίζεται με 
τη συνάρτηση ηονν (<δείκτης>), η οποία δίνει 
συγχρόνως τιμή στο δείκτη, 

Η 0 κάνει σαφώς μεγαλύτερη χρήση των 
δεικτών. Για παράδειγμα, η παρακάτω δήλωση 
σημαίνει άτι η μεταβλητή ρ είναι ένας ροίπίβΓ 
που δείχνει σε ακέραιο: 

ίπί *ρ; 

ο αντίστοιχος ακέραιος είναι ο *ρ 

Ο ρ μπορεί γενικά να δείχνει παντού! 
Μπορείτε επιπλέον να κάνετε προσθέσεις και 
αφαιρέσεις με ροίηΐθΓ. Επιπλέον, η 0 
εξέπληξε αρκετούς, λέγοντας ότι ο τύπος 
ΒΓΓαγ και ο τύπος ροιπίσΓ είναι ισοδύναμοι. Στη 
0 , οι δύο παρακάτω εκφράσεις είναι 
ισοδύναμες: 

α[ί] και *(α+ί}!ϋ! {προσέξτε - στη δεύτερη 
έκφραση - ότι έχουμε πρόσθεση δείκτη με 
ακέραιο και το αποτέλεσμα είναι δείκτης}. 

Η τακτική της 0 να δίνει τόσο μεγάλο βάρος 
στους ροίπίβΓ έχει φανατικούς υποστηρικτές, 
αλλά και πολλούς αντίπαλους συγχρόνως. 

Εμείς δεν θα πάρουμε μια φανατική γραμμή, 
αλλά θα παρατηρήσουμε ότι: 

- Τα τεχνάσματα με ροίηίβτβ δίνουν συχνά 
μεγάλη ταχύτητα και οπωσδήποτε επιβάλλεται 
η χρήση τους στα μικρά - αλλά κρίσιμα, στο 
θέμα της ταχύτητας - κομμάτια του 
προγράμματος. 

- Με χρήση των ροίπίβΓ μπορούμε να 
στοχεύσουμε σε διάφορες θέσεις μνήμης του 
υπολογιστή (όπως για παράδειγμα η μνήμη της 
οθόνης). 

- Δεν χρειάζεται να αντικαταστήσουμε το & 
[<έκφραση>] με *(&+<έκφραση>), αν αυτό δεν 
συνοδεύεται και από κάποιο επιπλέον κόλπο 
για αύξηση ταχύτητας. Προφανώς, αν δεν 
έχετε κανέναν λόγο να κάνετε τα 
προγραμματά σας δυσανάγνωστα, ΜΗΝ ΤΑ 
ΚΑΝΕΤΕ. 

- Όταν φτιάχνανε τη 0, μάλλον νόμιζαν ότι 


μια διεύθυνση αναγκαστικά θα είναι ένας 
αριθμός. Όμως στους επεξεργαστές της 
κατηγορίας 8086, μια διεύθυνση αποτελείται 
από 5Θ9ΓΠΘΠΪ και οίίββΐ. Αυτό μπορεί να 
οδηγήσει σε αναπάντεχα λάθη, που πιθανόν 
να "τρελάνουν" τους χρήστες της 0, οι οποίοι 
δεν ξέρουν καλά την ιδιοτροπία αυτή της 
οικογένειας του 8086. 

ΔΟΜΕΣ ΕΛΕΓΧΟΥ 

Όσοι είναι συνηθισμένοι να προγραμματίζουν 
σε γλώσσες όπως η ΒΑ3Ι0, η ΡΟΠΤΠΑΝ, η 
ΟΟΒΟΙ. ή κάποια 333βηπί)Ιγ, βρίσκουν χρήσιμα 
τα διαγράμματα ροής ελέγχου ενός 
προγράμματος. Αντίθετα, στη 0 και την 
ΡΑ30ΑΙ_, οι δομές ελέγχου που παρέχονται 
είναι αρκετά απλές, αλλά και δυνατές 
ταυτόχρονα, έτσι ώστε να μπορούμε (και 
πρέπει) να εκφράζουμε τη ροή του 
προγράμματος, χωρίς να καταφεύγουμε στα 
διαγράμματα ροής. 

Συγκρίνοντας ΡΑ30ΑΙ 
και 0 στο θέμα των δομών 
ελέγχου, βρίσκουμε ότι η 
ΡΑ80ΑΕ παρουσιάζεται πιο 
αυστηρή από τη 0. Η 0 - 
από την άλλη πλευρά - 
έχει το εξής πλεονέκτημα: 

Στα σημεία ενός 
προγράμματος που δεν 
προσφέρονται για 
βελτιστοποίηση της ταχύτητας, μπορείτε να 
γράφετε σαν να γράφατε ΡΑ30ΑΙ_ 
{διατηρώντας το πρόγραμμα ευανάγνωστο και 
σαφές). Εκεί όμως όπου η ταχύτητα 
ενδιαφέρει, μπορείτε να καταφύγετε στις πιό 
ευέλικτες δομές της 0. 

Σημεία χαρακτηριστικά της ευελιξίας της Ο, 
όσον αφορά τις δομές ελέγχου, είναι τα εξής: 

- Ενώ στην ΡΑ30ΑΙ γράφουμε ννίιϋβ 
<λογική έκφραση> άο <εντολήΡ>, στην 0 
γράφουμε ννΐΊϊΙθ <αριθμητική έκφραση> άο 
<εντολήΟ>. Η <εντολήΟ> εκτελείται όταν η 
αριθμητική έκφραση έχει αποτέλεσμα διάφορο 
του 0. Ααμβάνοντας τώρα υπόψη ότι οι 
εκφράσεις της 0 μπορούν να περιέχουν μέχρι 
και εκχωρήσεις, καταλαβαίνετε όπ μπορείτε να 
κάνετε ένα σωρό τεχνάσματα με τη 0. 
Προσέξτε μόνο ότι στην ΡΑ30ΑΙ το := 
σημαίνει εκχώρηση και το - σύγκριση, ενώ στη 
0 το = σημαίνει εκχώρηση και το == σύγκριση. 

Γ ια να γίνουμε αντιληπτοί, παραθέτουμε το 
εξής προγραμματάκι που αντιγράφει ένα 5ΪΠΠ9 
(μια ακολουθία χαρακτήρων που τελειώνει σε 
330ίϊ 0 δηλαδή). Το 3ΐΓίη 9 που θα αντιγραφεί 
υποδεικνύεται από το δείκτη 3, Πρόκειται να 
αντιγραφεί εκεί που δείχνει ο ΐ { οι 5, ΐ 
χάνουν πς αρχικές τιμές τους). 

ννίιίΐβ (*ί++ = *3++): 

Δεν μπορείτε βέβαια να αμφιβάλλετε για την 


Χρησιμοποιώντας σύνολα και τον 
τελεστή ίπ της ΡεβαεΙ, 
πετυχαίνουμε μεγαλύτερη 
ταχύτητα απ' ό,τι με τη σειρά 
των ογ που θα 
μεταχειριζόμασταν στη 0 . 
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Θέμα 


ταχύτητα αυτού του προγράμματος. Το 
αντίστοιχο πρόγραμμα στην ΡΑ30Α1., αν 
θεωρήσουμε τα 5 , I πίνακες χαρακτήρων που 
αρχίζουν από το 0, είναι: 

I : “0 ; 

■ Μ Ι« οηιΗβί ί ]) > 0 άο 

ί)ε 9 ϊ η 

I[I 1 ϊ- β[ I ] ; 

I : “ϊ +1 


Η τακτική της Ο, να δίνει 
μεγάλο βάρος στους ροίηίβτε, 
έχει τα πλεονεκτήματα και τα 
μειονεκτήματα της. Το 
σημαντικότερο ίσως απ’ τα 
δεύτερα είναι η αδυναμία της - 
μερικές φορές - να συνεργαστεί 
με τα εβμτηβηίΒ και τα οίίεβίε 
του 8086 . 


Στη Ο και στην ΡεεοβΙ 
(αντίθετα απ' ό,τι στην Βαείσ ή 
στη Ροτίτβπ) παρέχονται αρκετά 
απλές δομές ελέγχου, οι οποίες 
όμως είναι αρκετά δυνατές. Με 
αυτόν τον τρόπο ο χρήστης 
δεν πρέπει να ανατρέχει κάθε 
τόσο στο διάγραμμα δομής του 
προγράμματος. 


εηεΙ ; 

Στο παραπάνω 
παράδειγμα, η Ο, εκτός 
από ταχύτερη, είναι και 
γενικότερη, αφού οι 
δείκτες μπορούν να 
δείχνουν οπουδήποτε, 

- Στην ΡΑ30ΑΙ, η δομή 
ίοΓ είναι ιδιαίτερα αυστηρή. 
Έχει τη δομή: ϊογ 
< μετρητής>: = <αρχική 
τιμή> ΐο {ή άοννηΐο) <τελική τιμή> άο <εντολή>. 

Ο <μετρητής> μπορεί να είναι οποιουδήποτε 
βαθμωτού τύπου. Δεν επιτρέπεται η αλλαγή 
της τιμής του <μετρητή> μέσα στην <εντολή> 
(ο περιορισμός αυτός δεν ισχύει στην ΤϋΠΒΟ 
ΡΑ30ΑΙ-), Η αύξηση της τιμής του μετρητή 
προς τα πάνω γίνεται αυτόματα, μετά την 
εκτέλεση της <εντολής>. Η <αρχική τιμή> και 
η <τελική τιμή> αποπμούνται μόνο όταν πάει 
να αρχίσει η εκτέλεση της ίοι\ Με αυτούς 
τους περιορισμούς μπορούμε να είμαστε 
σίγουροι ότι η <εντολήΡ> θα εκτελεστεί 
ακριβώς <τελική τιμή> - <αρχική τιμή> + 1 
φορές. Αντίθετα, το ίοΓ της 0 είναι η πιο 
γενική δομή της. Έχει τη μορφή: 

ίο γ (<αρχικοποίηση>, <σύγκριση>, 

<ανανέωση>) <εντολή>; 

- Η 0 διαθέτει τις εντολές 0 γθ&Κ και 
οοπΐιπυθ. Το όΓβαΚ μας δίνει τη δυνατότητα να 
βγαίνουμε έξω από μια ανακύκλωση, ακόμα κι 
αν βρισκόμαστε στην μέση της. Το οοηΐίηυο 
μας πηγαίνει κατευθείαν 
στον επόμενο κύκλο της 
ανακύκλωσης. 

Τα δΓθαΚ και οοηίίπυθ 
πρέπει να 

χρησιμοποιούνται όταν οι 
κλασικές δομές ελέγχου 
γίνονται πολύ περίπλοκες 
ή και ασύμφορες, 
προκειμένου να 
εκφράσουν κάτι. 


ΐΝΡυτ - ουτρυτ 

Ένα αρχείο της ΡΑ30ΑΙ αποτελείται από 
μια ακολουθία δεδομένων του ίδιου τύπου. 
Μπορούμε δηλαδή να έχουμε ένα αρχείο που 
να περιέχει μόνο οίιείΓ, ή μόνο ιπϊθ^θγ, ή μόνο 
κάποιο καθορισμένο από το χρήστη τύπο 
Γθ€ 0 Γά κ.τ.λ, Εδώ φαίνεται και μια μεγάλη 


χρησιμότητα του ΓθΟΟΓά της ΡΑ30ΑΙ, αφού 
μας επιτρέπει να αποθηκεύουμε - στα αρχεία 
- στοιχεία διαφορετικών τύπων. Η ακριβής 
δήλωση έχει ως εξής: 

ΐγρο <όνομα τύπου αρχείου> = ΐίΐβ οί <τύπος 
δεδομένων> Βλέπουμε λοιπόν ότι τα αρχεία 
της ΡΑδϋΑύ δεν είναι απλά εΐΓθαπιε από 
χαρακτήρες, όπως συμβαίνει οτη 0. Αυτό 
βέβαια διευκολύνει πολύ τον προγραμματισμό 
των κλασικών εφαρμογών αρχείων. Τι γίνεται 
όμως, όταν θέλουμε να ασχοληθούμε με 
αρχεία όπως η εΐαηάαΓά είσοδος 
(πληκτρολόγιο) και η είεηάαΓά έξοδος (οθόνη), 
που από τη φύση τους είναι εΐΓθαπιε 
χαρακτήρων και η Ο τα χειρίζεται εξαιρετικά 
άνετα; Την απάντηση δίνουν τα Ιοχί αρχεία 
της ΡΑ30ΑΓ που αποτελούνται από δεδομένα 
τύπου οΐιεΓ, τα οποία διαιρούνται σε γραμμές. 
Κάθε γραμμή τερματίζεται με έναν οοπϊγοΙ 
χαρακτήρα {03ΠΊΒ9β Γβΐυπι ή Ιϊγίθ ίθθά ή 
08ΠΊ&9Θ Γθίυππ ακολουθούμενο από Ιίηβ ΐβθά). 

Βασικές συναρτήσεις για το χειρισμό ΐβχΐ 
αρχείων είναι οι οοί και βοΙπ. Η πρώτη δίνει 
αποτέλεσμα ίΓϋθ, όταν φτάσουμε στο τέλος 
του αρχείου. Η δεύτερη δίνει ΐΓϋβ, όταν 
φτάσουμε στο τέλος γραμμής. Το ΙΟ με 
πληκτρολόγιο γίνεται με τις Γββά και ΓοεάΙη. 
Γράφοντας γθηΡ (<μεταβλητή 1>, 

<μεταβλητή η>), η ΡΑ30ΑΙ διαβάζει από το 
πληκτρολόγιο τις η μεταβλητές. Αντίστοιχα 
λειτουργεί και η ννπΐθ (λίστα ορισμάτων). 

Η 0 προσφέρει για εΐαηάαΓά ιηρυί τις 
ςβίοΐΊΕΓ, εο&ηΐ και για εΐεηάβΓά ουΐρυ! τις 
ρυΐοΙίΒΓ, ρπηΐΤ. Συγκρίνοντας τις Γθαά,ννπίΘ με 
τις βοβηί, ρπηΐί, μπορούμε να πούμε ότι: 

- Οι εοεηί, ριϊηΐί είναι πιο δύσκολες στη 
χρήση, αφού χρειάζεται να μάθετε πώς 
φτιάχνετε το οοηίτοΙ βϊγϊπ 9 που παίρνουν σαν 
πρώτη παράμετρο. Από την άλλη πλευρά 
όμως, με το οοπϊγοΓ 8ΐπη9 μπορούμε να 
δίνουμε ένα μεγάλο αριθμό οδηγιών, για το 
πώς θέλουμε να γίνει το !0. Για του λόγου το 
αληθές , σας πληροφορώ ότι στο ιτιεηυαΙ της 
ΤϋΒΒΟ 0 αφιερώνονται 12 σελίδες για τη 
εοαηί και 13 σελίδες για την ρπηΐί. Επιπλέον, 
είναι μεγάλο πλεονέκτημα των ρπηΐί, εοεηί το 
ότι δεν καθορίζεται η πολύ δυνατή λειτουργία 
τους από κάποιο περίπλοκο συντακτικό, αλλά 
από το οοπϊγοΙ 5ΐπη9 που είναι μια απλή 
παράμετρος των συναρτήσεων αυτών. Σαν 
παράδειγμα κοιτάξτε πως τυπώνουμε, απλά, 
έναν ακέραιο κι ένα 5ΐπη9: 

ρπηΐί ("ΐίΊβ ηυιπόβΓ: %ά εηά ϋιβ $ίπη9: %3", 

5, ΊιβΙΙο") 

Επιστρέφοντας τώρα στα γενικά αρχεία, 
παρατηρούμε ότι η ΡΑ80ΑΙ υποφέρει πολύ 
στο θέμα του ροΓΐβόϋϊίγ, αφού δεν 
διασαφηνίζει καν με ποιόν τρόπο γίνεται η 
σύνδεση των αρχείων με τα πραγματικά αρχεία 
του συστήματος. Επιπλέον, δεν έχει λάβει 
υπόψη της την τυχαία προσπέλαση. 
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προηγείται,, 


Α' ΒΡΑΒΕΙΟ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ. ΓΤΙΈΥΝΛΣ 
ά ΓΗΧΝί ΙΛΟΠΛΣ 
, ΠΛ ΤΟ ΚΛΛΥίΗΚ) 

V I:ΛΛί ΙΝΊ ΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 3 

V ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΉΣ ^ 


ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 

«ΘΕΣΗ 


Αυτήν ακριβώς τη θέση έχει 
χιπακτήσει το μηνιαίο περιοδικό 
ΟοΗϊραίοΓ για όλους χο χλειδι της 
επικοινωνίας σας, με τους 
επαγγελματίες του |ρ$φ€ 3 $ 
0)ίηριιίΰι& 

Το ΟοιηριιΐεΓ για όλους < 
προηγείται». 

Εχει το προβάδισμα που του δίνουν τα 
στατιστικά στοιχεία κυκλοφορίας του 
και η σύνθεση του επίλεκτου 
αναγνωσπκούτου κοινού. 


’ Λ' 15 

ΡΑΒΕΙ 0 \ ' 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 

ιΙΓ. Γ. Ι·.ΡΓ:ΥΝΛΣ 1 

^ Π-.ΧΓ 

ϊφ$Μμ§ I *** 

1 :ϊ"[Λ.ΐ(.).1 

ί ΓΛΛΙΙΝΙΚΙ 
V ΜΛΓΙΡί 

ΥΛΛΥΊΕΡΟ.-' ' Μ' 

!> ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ / ^4 
)Φ0ΠΚΗΣ ^ ^ 


Είναι το μοναδικό περιοδικό στο χώρο 
του που η ποιοτική του προσφορά 
. βραβεύτηκε δύο φορές με το Α' 
βραβείο της Γ.Γ. Έρευνας και 
Τελολογίας (1985 και 1989). 

Η προσπάθεια του για συνεχή 
ενημέρωση έχει εξασφαλίσει διαρκή 
οπ Ιϊπο σύνδεση με το κοινό του και την 
“πληροφορία” 

Συνδεθείτε μαζί μας και εξασφαλίστε 
πρόσβαση στην επιτυχία για τα 
διαφημιστικά σας μηνύματα. 

Όπως και να το κάνουμε η πρώτη θέση 
είναι η καλύτερη,,.. 



Έτσι είναι, αν έτσι το λέει! 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΙ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΊ 

ΟΟΠΙ?ΙΙΡ*=» ΛΕ ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742 Α0ΗΝΑ * ΤΗΛ.: 9230672-75 · ΡΑΧ 9216647* ΑΡΙΕΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ * ΤΗΛ,: 282663 - 284664 · ΡΑΧ 282663 
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Θέμα 


Στον τομέα των δομών ελέγχου, 
η ΡΒΒϋΒί παρουσιάζεται πιο 
αυστηρή απο τη Ο, η οποία 
όμως έχει το πλεονέκτημα του 
να μπορεί να συνδυάζει την 
ευελιξία της με τη 
βελτιστοποίηση της ταχύτητας. 


Αντίθετα, η Ο έχει ένα προτυποποιημένο 
σύνολο πολλών συναρτήσεων βιβλιοθήκης για 
Κλ Αυτό το οφείλει κυρίως στη χρησιμοποίησή 
της από το λειτουργικό σύστημα ΙΙΝΙΧ, όπου η 
χρησιμοποίηση των 
συναρτήσεων αυτών 
αντιστοιχεί σε κλήσεις 
προς το ϋΝΙΧ. Επί τη 
ευκαιρία, πρέπει να πούμε 
ότι η 0 έχει ένα πολύ 
μεγάλο σύνολο εΐεηόαΓϋ 
συναρτήσεων βιβλιοθήκης 


και αυτό το οφείλει κυρίως στο υΝΙΧ. 


ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ 


Ένα σημείο που ξεχωρίζει την ΡΑ80ΑΙ από 
την 0, στο θέμα των συναρτήσεων (και 
διαδικασιών), είναι ότι στη 0 όλες οι 
παράμετροι περνάνε κατ’ αξίαν. Τι γίνεται 
στην περίπτωση που θέλουμε να αναφερθούμε 
κατ' αναφορά σε κάποια δεδομένα; Απλά, 
φροντίζουμε να περνάμε ως παραμέτρους τις 
διευθύνσεις των δεδομένων. Κοιτάξτε για 
παράδειγμα αυτή τη συνάρτηση, που 
ανταλλάσσει τα περιεχόμενα των δύο ακεραίων 
που της περνούν: 

3 υ □ ρ ί ρ χ, ρ ^ 5 
I π 1 * ρ χ # * ρ υ ; 


ί ί π 1 1 Ε Λ1 ρ ; 

* ρ χ = * ρ ^ ; 

♦ ρ^-ΐβπιρ ; 

) 

Η συνάρτηση καλείται γράφοντας π.χ.: 

3ννερ(&3, &ά) 

Προσέξτε όπ στέλνουμε τις διευθύνσεις των 
α, ό. Αν κατά λάθος στέλνατε τα ό θα 
είχατε σίγουρο λάθος* 

Στην ΡΑ30ΑΙ, αυτός ο μπελάς λύνεται 
αυτόματα, εφόσον δηλώσουμε τις παραμέτρους 
που θέλουμε να περνάνε κατ' αναφορά σαν 
νβΓ, Η 0 υποστηρίζει τοπικές μεταβλητές, που 
διατηρούν τις τιμές τους μεταξύ διαφορετικών 
κλήσεων της ίδιας συνάρτησης. Οι μεταβλητές 
αυτές δηλώνονται σαν εΐαΐϊο και μπορεί 
κάλλιστα να σας μπερδέψουν, αν η συνάρτηση 
που τις περιέχει είναι αναδρομική. Ένα άλλο 
σημείο διαφοράς είναι το εξής: Στη 0, όλοι οι 
ορισμοί συναρτήσεων βρίσκονται στο ίδιο 
"επίπεδο". Στην ΡΑ30ΑΙ_ αντίθετα, μπορεί ένα 
υποπρόγραμμα (π*χ. το Α) να περιέχει τους 
ορισμούς άλλων υποπρογραμμάτων (πχ του 
Β). Το Β μπορεί να περιέχει άλλα (πχ το Γ) 
και ούτω καθ’ εξής* Σε αντίθεση με τη Ο, 
όπου μια συνάρτηση βλέπει μόνο τις δικές της 
μεταβλητές και τις £ΐοΰ0ΐ, στην ΡΑ$0ΑΙ_ κάθε 
υποπρόγραμμα μπορεί να βλέπει και τις 
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ο ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΣΤΟ ΕΙΔΙΚΟ 

ΕΝΘΕΤΟ "ΝΕΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ” ΕΝΑ ΠΛΗΡΕΣ ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΟ 

ΟΕ5ΚΤΟΡ ΡΙΒΙΤΜΠΝΓι. 


ΗΑΗϋννΑΗΕ 

► ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
►ΟΘΟΝΕΣ 
►ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
►30ΑΝΝΕΠ3 
►ΙΙΝ0ΤΠ0ΝΙ0 ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΦΩΤΟΣΤΟΙΧΕΙΟΘΕΣΙΕΣ 


δΟΓΠΛ/ΑΗΕ 

► ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ϋΤΡ 

► ΒΟΗΘΗΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΝΕΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

► ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΕΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΚΑΙ ΓΡΑΦΕΙΑ 

► ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΟΥ ΟΤΡ 

► ΕΝΤΥΠΑ ΤΟΥ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ ς/Ρ 

► ΩΤΡ ΣΕ νν0ΒΚ3ΤΑΤΙ0Ν$ , / V Τ° 
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μεταβλητές των υποπρογραμμάτων που το 
περικλείουν. Το Γ δηλαδή βλέπει τις 
μεταβλητές του ργοογεππ, του Α, του Β και 
φυσικά τις δικές του. Το Β πάλι βλέπει τις 
μεταβλητές του ρΓΟ^ΓβΓΠ, του Α και τις δικές 
του. Ο δημιουργός της ΡΑ30ΑΙ υποστηρίζει 
ότι έτσι διευκολύνεται η ανάπτυξη μιας 
ιεραρχίας στο πρόγραμμα. Συχνά όμως, 
βάζοντας ένα υποπρόγραμμα να αναφέρεται 
κατευθείαν σε μια μεταβλητή άλλου 
υποπρογράμματος που το περικλείει, 
μειώνουμε τη συναρτησιακότητα του 
προγράμματος και αρχίζουμε τα ψαξίματα για 
να βρούμε ποιό υποπρόγραμμα ασχολείται με 
ποιές μεταβλητές, ποιού υποπρογράμματος. 
Επίσης, δημιουργούνται ονβίΐιββά όταν ένα 
υποπρόγραμμα αναφέρεται συχνά σε 
μεταβλητές υποπρογράμματος που το 
περικλείει. 

Μεγάλο πλεονέκτημα της Ο είναι ότι 
μπορούμε να θεωρούμε τα ονόματα των 
συναρτήσεων σαν ροϊηΐθΓδ προς το σημείο 
όπου βρίσκεται ο πραγματικός κώδικάς τους, 
τακτική αυτή της Ο απλουστεύει φοβερά το 
πέρασμα συναρτήσεων σαν παραμέτρους σε 
άλλες συναρτήσεις 

Όλα αυτά έχουν σαν αποτέλεσμα να 
απειλείτε σε σημαντικό βαθμό η δομημένη 
μορφή του συγκεκριμένου προγράμματος, η 


οποία αποτελεί και ένα απο τα σοβαρότερα 
πλεονεκτήματα της ΡΑ80ΑΙ. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Πιστεύουμε ότι, μέσα από την παραπάνω 
παρουσίαση της ΡΑ30ΑΙ, αντιληφθήκατε γιατί 
η ΡΑδΟΑΙ θεωρείται γλώσσα "υψηλού 
επιπέδου 11 ενώ η 0 θεωρείται γλώσσα "μέσου 


Η 


επιπέδου 11 . 

Επαναλαμβάνουμε ότι οι 
χαρακτηρισμοί αυτοί δεν 
μειώνουν τη Ο, αφού 
άλλωστε οι ίδιοι οι 
δημιουργοί της 0 είχαν 
σκοπό να φτιάξουν μιά 
γλώσσα μέσου επιπέδου ή, 
αν προτιμάτε, μια 
διπρόσωπη γλώσσα, που 
να μας δίνει τη 
δυνατότητα, μέσα στο ίδιο 
πρόγραμμα, άλλοτε: 

- να τη χρησιμοποιούμε αυστηρά και χωρίς 
τεχνάσματα (σαν να ήταν ΡΑ30Α1_) κι άλλοτε 

- να τη χρησιμοποιούμε για να κάνουμε 
τεχνάσματα όμοια με αυτά που κάνουμε στην 
αεδεηπόΐγ. 

Σίγουρα βοήθησε η 0 στο να πειστούμε ότι 
εγβΙθΓΠ ρΓορΓεΓηπιϊπς δεν γίνεται αποκλειστικά 


Στην άνεση χειρισμού Βίίθαηπε 
χαρακτήρων της Ο, η ΡββοβΙ 
απαντάει με τα αρκετά ευέλικτα 
ίθχί ίίίθε της. Αποτελούνται από 
δεδομένα τύπου οΙιβγ, που 
διαιρούνται σε γραμμές , καθεμιά 
απ' τις οποίες τερματίζεται από 
έναν οοπίίοΙ χαρακτήρα 
(οΒΓΠΒρβ ίθίυίπ ή Ιιπθ ίβθά } ή 
ακολουθούμενο 


ΟΒΓΓΙΒρΟ 

από ίίηβ 


ΓβΙυΓΠ 

ΐβ&ά). 



ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Πληροφορίες/ 
Παραγγελίες: 9238672-5 
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δΤΑΒ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ; 120.000 

5ΙΕΜΕΝ5 

ΝΕΟ 

6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 30.000 

— Παράδοση & Εγκατάσταση στο ί 


— Στις τιμές συμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ 


_ ι 

^ ΚΕΡΚΥΡΑΣ 92 ΚΥΨΕΛΗ ΤΗΛ: 8819003 
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Η απουσία ελέγχου και η 
υπερβολική ελευθερία που δίνει 
η Ο μπορούν να γίνουν λιγότερο 
επικίνδυνες, αν ο χρήστης 
λαμβάνει υπόψη του τις 
προειδοποιήσεις του οοπΊρίίοΓ 
και αν χρησιμοποιεί ένα 
πρόγραμμα όπως το Ιίπί (που 
κάνει πλήρεις ελέγχους τύπου). 


με &53θπη6!γ. Επιπλέον, πακέτα όπως η 
ΤϋΠΒΟ 0 βρήκαν μέσα από τη 0 την ευκαιρία 
να μας δώσουν δυνατότητες αντίστοιχες της 
αεεθίΤΊόΙγ. Στην ΤϋΠΒΟ 0 για παράδειγμα, 
μπορούμε να δίνουμε μέσα στο Ο πρόγραμμα 
εντολές εεεθππόΐγ, οι οποίες χρησιμοποιούν τις 
μεταβλητές της 0 με τα 
ονοματά τους!ί!Ι Πολύ 
εύκολα επίσης περιέλαβε 
η ΤϋΠΒΟ Ο την έννοια 
του ιηΐθπτιρί ΙιαηάΙβί, σαν 
μια συνάρτηση που 
ενεργοποιείται από ένα 
ίηΙθΓΓυρΤ Στον αντίστοιχο 
νοοίοΓ, απλά τοποθετούμε 
τη διεύθυνση της 


Η Ρεεοα! είναι πιο ευέλικτη στο 
θέμα των μεταβλητών. Στη Ο 
όλες οι περάμετροι περνάνε κατ' 
αξίαν, οπότε και υπάρχει κάποιο 
μπέρδεμα, κάθε φορά που 
θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε τα 
δεδομένα κατ’ αναφορά. Στην 
ΡεεοαΙ το πρόβλημα λύνεται 
αυτόματα, δηλώνοντας σαν "νατ" 
πς κατ' αναφορά παραμέτρους . 


συνάρτησης. Με τέτοιες δυνατότητες, πολύ 
δύσκολα θα εκτοπιστεί η Ο από το χώρο του 
η βο Κι η 9 και το χώρο των μικρού (ίσως και 
μεσαίου) μεγέθους εγδίβπη προγραμμάτων. 
Επιπλέον, η απουσία έλεγχου τύπου και η 
υπερβολική ελευθερία που δίνει η 0 μπορούν 
να γίνουν λιγότερο επικίνδυνες αν: 

- Λαμβάνετε υπόψη σας τα νναΓηϊηοε που 
δίνουν 01 ΟΟΓΠρίΐΘΓ. 

- Χρησιμοποιείτε ένα πρόγραμμα όπως το 
Ιϊηΐ, που κάνει πλήρεις ελέγχους τύπου (προς 
το παρόν δεν έχω βρει κάτι αντίστοιχο με το 
Ιϊηΐ για το ΡΟ αλλά αισιοδοξώ). 

Προβάδισμα στη Ο δίνουν και μερικές 
αδικαιολόγητες ελλείψεις της ΡΑ30ΑΙ, όπως: 

- Δεν μπορούμε να δηλώσουμε τις αρχικές 
τιμές των μεταβλητών (δομημένων ή μη), στο 
τμήμα δηλώσεων. 

- Στην ΑΝδί ΡΑ30ΑΙ, δεν μπορούμε να 
έχουμε σταθερές (οοπεί) δομημένων τύπων. 
Στην ΤϋΠΒΟ ΡΑ60ΑΙ, ευτυχώς, υπάρχει το 
κατάλληλο συντακτικό, ώστε να έχουμε 
σταθερές ο ποιου δήποτε τύπου. Στη Ο δεν 
έχουμε σταθερές δομημένων τύπων, αλλά 

αυτό δεν μας πειράζει 
πολύ αψού έχουμε τη 
δυνατότητα να 
αρχικοποιήσουμε όπως 
θέλουμε μια οποιαδήποτε 
δομημένη μεταβλητή και 
μετά να τη 
χρησιμοποιούμε σαν 
σταθερά. 

* Δεν ορίζεται στην 
ΡΑ30ΑΙ_ η δυνατότητα 
ξεχωριστού οοππρϋθ 
διαφόρων τμημάτων 

(πιοάυΐθδ) ενός προγράμματος (η ΤϋΠΒΟ 
ΡΑ30ΑΙ_ έχει υλοποιήσει την έννοια των 
ΠΊΟάυΙθε, με τα υηίΐε της). Τα πποάυΐββ εκτός 
από ταχύτητα στο οοπΊρίίβ , αποτελούν και 
χρήσιμα λογικά εργαλεία, κάτι σαν προέκταση 
των ρΓοοεάϋΓθ και ίυηοΐίοη. Αποτελούν συνάμα 
μέθοδο για ανάπτυξη βιβλιοθηκών και άνετη 
συνεργασία μιας ομάδας προγραμματιστών, που 


ασχολείται με την ανάπτυξη ενός μεγάλου 
προγράμματος. 

Όμως και η 0, παρά το ότι έχει δυνατότητα 
ξεχωριστού οοητριίθ και βιβλιοθηκών, δεν 
μπόρεσε να θεωρηθεί ως η πανάκεια για την 
ανάπτυξη μεγάλων και περίπλοκων 
προγραμμάτων. Το εντυπωσιακό είναι ότι οι 
ανεπαρκειές της φάνηκαν κυρίως στον τομέα 
του ΘγβίθΓΠ ρΓΟδΓαηπηΊϊης. 

Χαρακτηριστικό μάλιστα είναι το εξής 
γεγονός: Το Υπουργείο Αμύνης των ΗΠΑ, το 
1975 περίπου, είχε φτάσει στο συμπέρασμα ότι 
καμιά από τις τότε γλώσσες προγραμματισμού 
{ανάμεσα οτις οποίες βρίσκονταν και η 
ΡΑ30ΑΕ και η 0) δεν ήταν η γλώσσα που θα 
ικανοποιούσε τις ανάγκες του. Όταν λοιπόν 
άρχισε τις προσπάθειες για διαμόρφωση της 
ΑΟΑ, εξετάζοντας πρώτα μερικές από τις ήδη 
υπάρχουσες γλώσσες, δεν περιέλαβε καν τη 
0 στο σύνολο των υπό εξέταση γλωσσών. 
Αντίθετα η φιλοσοφία της ΡΑ30ΑΕ επηρέασε 
καταλυτικά και μεταγενέστερες γλώσσες 
προγραματισμού, όπως η ΜΟΡϋΙ_Α-2 (που 
γράφτηκε από το Ν.\Λ/ίιΤη) και η ΑΡΑ που 
θεωρείται σήμερα η πλέον ολοκληρωμένη 
γλώσσα. Είναι χαρακτηριστικό ότι οι γλώσσες 
αυτές είναι ακόμα πιό αυστηρές από την 
ΡΑ30ΑΕ στο θέμα του ελέγχου τύπου. 

Τόσο το συντακτικό της ΡΑ30ΑΙ, όσο και η 
σημασία των συντακτικών της δομών 
χαρακτηρίζονται από ευκρίνεια και απλότητα, 
πράγμα που βοηθά στην κατανόηση, άθόυς και 
τροποποίηση ενός προγράμματος. Η μεγάλη 
διαφορά με τη 0 είναι ότι επιπλέον δεν μας 
αφήνει να παραβιάσουμε αυτά τα 
χαρακτηριστικά της φτιάχνοντας δυσνόητα 
προγράμματα, γεμάτα από τεχνάσματα. 0 ίδιος 
ο Β.νν.ΚΘΓηιοιίιβπ, από τους δημιουργούς της 
0, επαινεί την ΡΑ30ΑΤ για την 
ευαναγνωστότητά της και λέει ότι "το πόσο 
ευανάγνωστο είναι ένα πρόγραμμα αποτελεί 
το βασικό κριτήριο της ποιότητάς του" (η 
φράση από το βιβλίο Μ 3οΐΙνναΓθ ΙοοΙε ΐη 
ΡβεοαΡ). Πρακτικό αντίκρυσμα των παραπάνω 
είναι ότι μπορείτε να αναπτύξετε γρήγορα ένα 
πρόγραμμα και εξίσου γρήγορα να αφαιρέσετε 
τα λαθάκια που κάνατε. 

Είναι αλήθεια, προς το παρόν, ότι τα 
χαρακτηριστικά υψηλού επιπέδου της γλώσσας 
ΡΑ30ΑΙ την εμποδίζουν να πετύχει τις 
επιδόσεις της Ο. Όμως εδώ θα κάνω μερικές 
παρατηρήσεις, που στηρίζονται αρκετά και 
στην εμπειρία που έχω αποκτήσει από την 
υλοποίηση μεταγλωττιστών: 

- Είναι γενικά λάθος να νομίζετε ότι η 
αυστηρότητα της ΡΑ30ΑΙ στους τύπους 
δημιουργεί ονθίΤιβαά κατά την εκτέλεση. 

- Η έλλειψη στοιχείων, όπως σι διευθύνσεις 
και οι Γθ^ϊεΙθΓδ που υποστηρίζονται από τη Ο, 
όντως μειώνει τις δυνατότητες για ταχύτητα. 
Από την άλλη πλευρά όμως, ο οοπΊρίΙοΓ της 
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ΡΑ30ΑΕ και 0 είναι πιο ελεύθερος από το 
αοΓπρϊΙβΓ της Ο, να μεταφράσει το πρόγραμμα 
κατά τον καλύτερο δυνατό τρόπο (ορίίηηίζεΐίοη 
και έξυπνη παραγωγή κώδικα). Αν και ο 8086 
δεν είναι ιδιαίτερα πρόσφορος γιά ισχυρούς 
οοιπρίΙβΓ πιστεύουμε ότι πολύ σύντομα οι 
οοΓπρϋθΓε της ΡΑ80ΑΙ θα φτιάχνουνε πολύ 
ισχυρό κώδικα. Οι θεωρίες για το πώς 
φτιάχνεται ένας καλός κώδικας είναι έτοιμες 
και περιμένουν υλοποίηση! Ελπίζουμε μέχρι 
τώρα να έχετε αντιληφθεί ότι η επιλογή 
μεταξύ ΡΑ30ΑΙ και Ο μπορεί να γίνει μόνο 
υπό το φως του τι πρόγραμμα θέλετε να 
αναπτύξετε, καθώς κι από τις 
προγραμματιστικές σας ιδιαιτερότητες!! Αν για 
παράδειγμα είστε επιρρεπής σε μικρά λάθη 
απροσεξίας, τότε η Ο δεν σας ταιριάζει. 

Η ΡΑ30Α1_ είναι, για πολλούς, η καλύτερη 
γλώσσα για να αρχίσει κανείς με τον 
προγραμματισμό ( η ΒΑ3ΙΟ είναι προτιμότερη 
μόνο αν δεν σκοπεύεις να προχωρήσεις 
πολύ). Αν και κουραστική αρχικά η ΡΑ30ΑΙ, 
σύντομα οδηγεί στην ομορφιά του δομημένου 
προγραμματισμού. Οπωσδήποτε, μακριά από τη 
Ο πρέπει να κρατηθούν αρχικά τόσο οι 
αρχάριοι στον προγραμματισμό , όσο κι αυτοί 
που δεν έχουν καταλάβει καλά τις αρχές 
λειτουργίας των Η/Υ (διευθύνσεις κ.λπ,), Η 
ΡΑ30ΑΙ- είναι κυρίως μια γλώσσα "γενικών 


αλγορίθμων" ή, όπως λένε οι αμερικανοί, 
γλώσσα Ιθχίάοο^ αλγορίθμων (πλεονέκτημά 
της η γρήγορη ανάπτυξη ενός προγράμματος). 

Προσπαθώντας να 
επικεντρώσουμε την 
κριτική μας σε 
συγκεκριμένους χώρους, 
βρίσκουμε ότι η 0 
υπερέχει σε αριθμητικές 
εφαρμογές (υπεροχή που 
μπορεί να ισοφαριστεί με 
την εμφάνιση ορΐιιπίζίπρ 
οοπΊρϋβΓε). Υπερέχει 
επίσης σε εφαρμογές 
επεξεργασίας κειμένου 
(ας όψονται οι ροιπΙβΓ)* 


Το να χαρακτηρίζουμε τη Ο σα 
γλώσσα "μέσου επιπέδου" δεν 
μειώνει την αξία της , Άλλωστε, 
ας μην ξεχνάμε ότι σκοπός των 
κατασκευαστών της ήταν να 
δημιουργήσουν μια γλώσσα 
μέσου επιπέδου που άλλοτε θα 
χρησιμοποιείται αυστηρά χωρίς 
τεχνάσματα και άλλοτε θα να 
κάνει τεχνάσματα όμοια με αυτά 
της α$3θπιΰ1γ . 


Στο ζωτικό χώρο των εφαρμογών 
επεξεργασίας δεδομένων η ΡΑ50ΑΙ 
προσφέρει γρήγορη και αξιόπιστη ανάπτυξη 
της εφαρμογής, ενώ η Ο προσφέρει δυνατές 
βιβλιοθήκες και δυνατότητες για ϊονν-ΙθνβΙ 
χειρισμό των μέσων αποθήκευσης. 




Ελληνικό και 
Ξένα Βιβλία 
Πληροφορικής 


Σουλτάνη 17 (Κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ.: 3601.761 
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ιρε άϊδΚι 


4:1 Ρ€ ΟΙΒΚ > ΟΙΒ /Ρ/Υ/ 
υτιυτίΒΒ 

ΜΑΧΙ: Ένα υΐϋίίγ που αυξάνει τη χωρητικότητα των δισκετών σας. 

0880: ϋΐϋίΐγ πολλαπλής αντιγραφής. Διαβάζει τη δισκέτα μόνο μια φορά 
και την αντιγράφει άπειρες, σε οποιοδήποτε άπνα (ή άπνθε). 

ΟΟΜΜ (Η8-2320): Ταχύτατη και αξιόπιστη μεταφορά δεδομένων μεταξύ 
δύο συμβατών σε ταχύτητες από 300 μέχρι 9.600 Ραυά. 
ΗΙΟΕΟΙβ/ΒΗΟννοίΡ: Προστατέψτε τα αρχεία σας από αδιάκριτους! Το 
πρόγραμμα αναλαμβάνει να κρύψει αρχεία στο σκληρό ή ακόμα και στις 
δισκέτες σας. 

ΟΑΡΤϋΗΕ/ΗΕΙ-Ρ: Αποκτήστε τη δυνατότητα να μετατρέψετε οθόνες σε 
αρχεία και "διαβάστε" τα με το ΗΕΙΡ.ΰΟΜ. 

0ΑΜΕ8 

$ΙΝΒΑ0'8 ΟΑΜΜΟΝ: Οι γνωστές μας "πόρτες” σε μια παραλλαγή για 
υπολογιστή. 

8ΡΑΟΕ ΡΟΤΑΤΟΕ8: Το παιχνίδι του ΡΟ ΟΙυό. Το αρχαιότερο νίάβο 
του κόσμου σε μια διασκεδαστική "έκδοση". 

3ΝΑΚΕ Ένα από τα πιο δημοφιλή παιχνίδια. Φαίνεται απλό, αλλά δεν 
είναι. Δεν φαίνεται εθιστικό, αλλά είναι! 



ΜΑΧΙ 


Σίγουρα πολλοί από εσάς θα έχετε βρεθεί σε 
πολύ δύσκολη θέση όταν θα διαπιστώσατε πως 
η δισκέτα σας δεν έχει άλλο χώρο για να 
σώσετε το νέο πρόγραμμα που μόλις φτιάξατε. 
Το Μαχϊ υΐϋίΐγ έρχετε να σας λύσει το 
πρόβλημα έλλειψης χώρου. Τώρα μπορείτε να 
αποκτήσετε χωρητικότητες των 420Κ σε 
δισκέτες των 360Κ, 800Κ σε δισκέτες των 
720Κ, 1,4Μ σε δισκέτες των 1,2Μ ή 1,6Μ (!!!) 
σε δισκέτες των 1,44Μ. Πρέπει να λάβετε όμως 
υπόψη σας πως για να χρησιμοποιήσετε τις 
δισκέτες σας με αυτά τα ίοΓΠπαί θα πρέπει να 
χρησιμοποιήτε το 3ΜΑΧ.00Μ υΐϋιίγ, το οποίο 


, ΟΤ| ίΐϊ,ι ΗίΤ**2 0ί1 1 



Αγαπητοί φίλοι, 

επιστρέφουμε πάλι αυτό το μήνα με 
μια καινούργια συλλογή από τα 
καλύτερα υίΐΜο$ και παιχνίδια που 
κυκλοφορούν σαν ρυύΐϊο άοπιαίη. 
Έτσι έχουμε για σας ένα πολύ καλό 
υΐϊΐΐΐγ που σας επιτρέπει να φορμάρετε 
τις δισκέτες σας, άοαδίε ή 
ά6Π5ίΐγ, σε 420Κ ή 1,4Μ αντίστοιχα. 
Ένα γρήγορο οορϊβτ θα σας επιτρέψει 
να κάνετε πολλαπλές αντιγραφές μιας 
δισκέτας σας. Ένα πρόγραμμα 
επικοινωνίας προσφέρει σύνδεση για 
δύο υπολογιστές μέσω των θνρών 
ΚΞ-232Έ σε ταχύτητες από 300 έως 
9.600 Μυά Δύο αίϋϊίϊοε σας δίνουν τη 
δυνατότητα να κρύψετε και να 
εμφανίσετε κάποιο ή κάποια αρχεία 
σας. Ένα επίσης πολύ χρήσιμο υΐϋίΐγ 
θα σας βοηθήσει να φτιάξετε τις δικές 
σας ΙιοΙρ οθόνες και τέλος τρία πολύ 
όμορφα παιχνίδια, το γνωστό σας 
τάβλι, μια έκδοση τον παλιού 5ρααβ 
ίπναάοη και ένα φιδάκι θα σας 
διασκεδάσουν ύστερα από μια 
κουραστική δουλειά μπροστά από ένα 
5ρΓ6αώίΐ££ί. Φυσικά, μέσα στη δισκέτα 
υπάρχουν τα αντίστοιχα .ΟΟΟ αρχεία 
για κάθε πρόγραμμα, για να μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε οποιοδήποτε 
πρόγραμμα μετά από πολύ καιρό, 
χωρίς να σας είναι απαραίτητο το 
άρθρο που συνοδεύει τη δισκέτα μέσα 
στο περιοδικό. Επειδή τον τελευταίο 
καιρό υπάρχει μεγάλο πρόβλημα με τα 
νΐηιε, όλα τα προγράμματα έχουν 
ελεγχθεί για όλους τους γνωστούς ιούς, 
τον ιταλικό, τον πακιστανικό και τον 
ισραηλινό (Ρπύαμ 13ΐΗ). Έτσι, δεν 
υπάρχει καμιά περίπτιοση να 
'Ί αποκτήσετε" κάποιον από αυτούς τους 
ιούς χρησιμοποιώντας το ΡΟ ΏΙΞΚ. Ας 
ξεκινήσουμε όμως, να δούμε τώρα 
ένα-ένα τα προγράμματα της δισκέτας 
αυτού τον μήνα. 
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αντικαθιστά τον κώδικα του ΒΙ03 που ελέγχει 
τον οοηΐΓΟίΙβΓ του δίσκου, για να μην πάρετε τα 
μηνύματα "8 θοϊογ ηοί ίουηά „.Γ ή "ΟβηβΓβΙ 
ΙαίΙυίΘ..." και άλλα τινά. Το πρόγραμμα τρέχει ως 
εξής: 

ΜΑΧΙ <ύ·.> {/3] [/Η] [/V] 

όπου 

<ά:> = το γράμμα του άπνβ (Α: ή Β:) στο οποίο 
θέλουμε να εκτελέσουμε το φορμάρισμα. 

/3 - χρησιμοποιείται για να ορίσει ένα άιϊνο 
3,5" (720Κ ή 1,44Μ).Με αυτή την παράμετρο 
μπορούμε να πραγματοποιήσουμε φορμάρισμα 
των 720Κ και 1,44 Μ σε 800Κ και 1,6Μ, 
αντίστοιχα. 

/Η = χρησιμοποιείται για να ορίσει ένα ήΐ^Ιι 
άβηειΐγ άπν© 5,25 π ή ένα ύπνε 1,44Μ για Ρ3/2, 
Αυτό θα μας δώσει δισκέτες χωρητικότητας 
1,4Μ και Ι,ΘΜ,αντΙστοιχα, 

/V = χρησιμοποιείται για να ορίσει 
φορμάρισμα με δοκιμή. Με αυτή την παράμετρο, 
τα 38 ο!ογ 3 σε κάθε ίΓβοΚ διαβάζονται ξανά 
ύστερα από το φορμάρισμα, για να είναι σίγουρο 
πως είναι εντάξει. Εάν υπάρξει κάποιο λάθος 
κατά το φορμάρισμα,το πρόγραμμα θα μας το 
αναφέρει στο τέλος της διαδικασίας. Έτσι, με τη 
σύνταξη 

ΜΑΧΙ Α:/Η/ν 

θα έχουμε φορμάρισμα της δισκέτας των 1,2 Μ 
σε 1,4Μ και νβΓίίϊοαϋοη κατά τη διάρκεια του 
φορμαρίσματος. Μην ξεχνάτε πως για να 
χρησιμοποιήσετε χωρίς λάθος τις δισκέτες που 
φορμαρίστηκαν με το ΜΑΧΪ, θα πρέπει να 
τρέχετε το 3ΜΑΧ υίίΐιΐγ. Αυτό θα σας σώσει 
από πολλά προβλήματα. 


0880 


Η διαδικασία αντιγραφής μιας δισκέτας με τη 
βοήθεια της εντολής ϋίεΚοοργ του 003 είναι 
οπωσδήποτε μια βαρετή δουλειά, ειδικά αν αυτή 
η δισκέτα πρέπει να αντιγράφει παραπάνω από 
μια φορά. Για αυτήν ακριβώς τη δουλειά 
φτιάχτηκε το ΟυαΙ άι$Κ βρεβάγ οορίβΓ 
(0330). Με αυτό το υΐϋιίγ έχετε τη δυνατότητα 
να φορτώσετε μια φορά μόνο στη μνήμη τη 
δισκέτα που θέλετε να αντιγράψετε και από 
'κει και πέρα να αλλάζετε διαδοχικά δισκέτες 
στα άπνβ που έχετε ορίσει. Τρέχοντος το 
πρόγραμμα (με 0830), θα σας ζητηθεί να 
ορίσετε τα ύπνβδ, στα οποία θα γίνει η 
αντιγραφή (Α,Β,Ο ή Ο}, και στη συνέχεια βάζετε 
τη δισκέτα που θα αντιγράψετε (εουτοθ άΐδλ) 
στο άπνβ Α. Αφού διαβαστεί όλη στη μνήμη, το 
πρόγραμμα σας ζητάει να βάλετε μια άδεια 
δισκέτα στο άπνβ Α και αρχίζει η διαδικασία 
αντιγραφής. Μόλις τελειώσει αυτή η δισκέτα, 
πρέπει να έχετε βάλει στο Β άπνβ μια άλλη 
άδεια, για να συνεχιστεί η αντιγραφή χωρίς 
διακοπή. Η ίδια διαδικασία επαναλαμβάνεται εως 
ότου πατήσετε ΟΤΒΙ_-Β για να ξεκινήσετε πάλι 
με μια νέα δουιχβ δισκέτα ή να βγείτε στο 003 



εάν δεν θέλετε άλλες κόπιες, με ΟΤΠΕ-Ο. 
Όταν ξεκινάει η διαδικασία αντιγραφής σε 
κάποιο άπνβ, το πρόγραμμα σας ειδοποιεί με το 
μήνυμα "Οοργίηβΐ ίο άπνβ ..." για να ξέρετε 
πότε πρέπει να αλλάξετε δισκέτα. Εάν 
παρουσιαστεί λάθος κατά την αντιγραφή τότε το 
μήνυμα Έγγογ οιί άπνβ ..." γίνεται ίιίρΐΊϋςίιΙβά. 
Πρέπει να σημειωθεί, τέλος, πως το 0380 δεν 
αντιγράφει προστατευμένα προγράμματα. Είναι, 
μπορούμε να πούμε, μια προχωρημένη έκδοση 
της εντολής άϊδΚοοργ του 003. 


ΟΟΜΜ (Β8-2320) 


Εάν έχετε δύο υπολογιστές και θέλετε να 
μεταφέρετε αρχεία από τον ένα στο άλλο, τότε 
το ΟΟΜΜ είναι το πρόγραμμα που ζητάτε! Με 
αυτό το πρόγραμμα μπορείτε να συνδέσετε δύο 
υπολογιστές μέσω των θυρών Π 3-2320 και να 
στείλετε αρχεία με ταχύτητες από 300 εως 
9.600 βρ3,από τον ένα στον άλλο. Φορτώνοντας 
το πρόγραμμα, εμφανίζεται πρώτα το δβΐυρ 
επικοινωνίας, το οποίο σαν άβίαυίί έχει 
ταχύτητα 1,200όρδ, ννοΓά ΙθΓ^ίίι 8, πο ρβπίγ και 
1 είορ όιί.Στη συνέχεια εμφανίζεται το κυρίως 
μενού του προγράμματος, απ' όπου έχετε 
πλήρη έλεγχο των λειτουργιών. 1 
Εχουμε,λοιπόν,τις εξής κατηγορίες εντολών: 

α) Εντολές μεταφοράς αρχείων (Ρϋβ ΤΓβηδίθΓ 
ΟοηπΓηεηάε), 

3 - Στέλνετε αρχεία χρησιμοποιώντας 
πρωτόκολλο ΟΙιπεΐβηδβη 
Π - Λαμβάνετε αρχεία χρησιμοποιώντας 
πρωτόκολλο Οίιπείεηεεη 
Η εντολή είναι Π (ή 3) ΡΙΙΕΝΑΜΕ.ΤΥΡ 
Επίσης, υπάρχουν και οι υποεντολές: 

Β - Για μεταφορά χρησιμοποιώντας ννϊίάοβΓάε 
(πχ. V) 

Ο - Αθόρυβη λειτουργία (χωρίς μηνύματα στην 
κονσόλα) 

Τ - Επιστρέφει σε λειτουργία τερματικού μετά 
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τη μεταφορά 

3 - Βλέπετε τι στάλθηκε με μεταφορά 
αρχείου 

Π - Βλέπετε τι λήφθηκε με μεταφορά αρχείου 
V - Βλέπετε τι στάλθηκε ή τι λήφθηκε με 
μεταφορά αρχείου 

β) Εντολές λειτουργίας τερματικού (ΤθΓΠΊϊηεΙ 
Μοάβ Οοηιηη&ηάε). Τ - Λειτουργία τερματικού 
Ε - Λειτουργία τερματικού με βοΙιο 
Ι_ - Λειτουργία τερματικού με ΙοοαΕ θοΙίο 
ννΠΤ - Γράφει το όυίίθΓ της μνήμης σαν 
αρχείο στον δίσκο 

ΕΠΑ - Σβήνει άυίίβΓ μνήμης και αρχείο 
ΠΕΤΕπιστρέφει σε λειτουργία τερματικού 
χωρίς χάσιμο των στοιχείων 
γ) Τοπικές εντολές σε λειτουργία τερματικού 
(Ι_οοεΙ Οοιτιππεηάε ν/ΙιΙΙθ ίη ΤβΓηηϊη&Ι Μοάβ). 
οϊγΓΥ - Αρχίζει αντιγραφή στο όυίίθΓ 
οΙγΓΠ - Σταματάει αντιγραφή στο άυίίβΓ 
οΙγΙ-Ε - Βγαίνει σε οοπΊΓπαπά ιποάβ 
οΙγΙ-Κ - Γυρνάει στον εκτυπωτή 
οΜ-Τ - Μεταφέρει Α301Ι αρχεία στον εβΓνβΓ 
υπολογιστή 

οΙγΙ- 3 - Σταματάει για Λίγο τη μεταφορά από 
τον ΒΘΓνΘΓ 

οϊγΙ-Ο - Ξαναγυρνάει στη μεταφορά 
οΙγΓΧ “ Ακυρώνει τη διαδικασία μεταφοράς ή 
λήψης 

ο!γΙ-Ζ - Στέλνει έναν απλό ΕΝΟ ΟΓ ΠΙΕ 
χαρακτήρα 

δ) Ορισμός παραμέτρων {ΡεΓεπιβίεΓε 3β1υρ 
Μοάβ). 

3ΕΤ - Ορίζει τις θύρες επικοινωνίας π.χ. 
3ΕΤΜ, 3ΕΤΠ 

ΡΟΡ - Εμφανίζει εντολές για ορισμό 
παραμέτρων του αρχείου εξόδου σε λειτουργία 
τερματικού 

ΤΟΟ * Εναλλάσσει ΟΐΊβαΚευΓη/ΟΠΟ πηοάθ 
κατά την λήψη 

ΤΙ_Ρ - Στέλνει Ιίπβίβσά μετά από οαιτιαςβ 

ΓΘΐυΓΠ 

Τ3Τ - Πραγματοποιεί ΙοορόααΚ ίβείε 
ε) Έλεγχος δίσκου (ΟϊβΚ Μβϊηΐβηαηοβ Μοάβ) 


Η - Εμφανίζει τα ΙιβΕρ ηίθηυδ 
? - Εμφανίζει τα τρέχοντα 3βΙΙϊΠ9δ του 
προγράμματος 

ΡΙΠ - Δίνει κατάλογο δισκέτας και τον 
ελεύθερο χώρο αυτής 
ΙΟβ - Αλλάζει άπνβε π.χ. ΙΟΟ Β 
□ΕΙ - Σβήνει κάποιο αρχείο 
ΧΡΒ - Εναλλάσσει σε όβ^ηηθΓ/σχρθΓΐ ηιοάθ 
003 - Επιστρέφετε στο 003 
Συνδέστε, λοιπόν, τους υπολογιστές που 
θέλετε να μεταφέρετε τα αρχεία σας, σειριακά, 
και αφήστε το πρόγραμμα να κάνει τα 
υπόλοιπα, αφού το φορτώσετε και στα δύο 
μηχανήματα. Μην ξεχνάτε, όμως, πως τα 
αρχεία που μεταφέρετε θα πρέπει να είναι σε 
Α30ΙΙ ή σε όΐηαΓγ μορφή για να γίνει σωστά η 
μεταφορά τους. Με πειραματισμούς πάνω στο 
πρόγραμμα θα πετύχετε σίγουρα αποτελέσματα. 

ΗΪΟΕΟΙΒ / δΗΟννΟΙΡ 


Ορισμένες φορές βρισκόμαστε στη Θέση να 
θέλουμε να κρύψουμε κάποιο ή κάποια αρχεία 
μέσα στο σκληρό μας δίσκο ή ακόμη και σε 
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δισκέτες, για να τα προστατέψουμε από τα 
αδιάκριτα βλέμματα* Αυτό μπορούμε πολύ 
εύκολα να το επιτύχουμε με τα ΗίΟΕΟΙΠ και 
3ΗΟ\Λ/ΟΙΒ υΐϋίίίθε* Με αυτά τα μικρά 
προγραμματάκια έχουμε οποιαδήποτε στιγμή τη 
δυνατότητα να κρύψουμε κάποιο αρχείο μας, το 
οποίο βρίσκεται μέσα σε κάποια ευόάΐΓβοΐΟΓγ 
του σκληρού δίσκου ή κάποιας δισκέτας,Το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι να τρέξετε το 
ΗΙΟΕΟΙΠ για να κρύψετε το συγκεκριμένο 
άΐΓβοΐΟΓγ, ως εξής: 

ΗΙΟΕΡΙΠ άΐΓθοίθΓγ_ρ3ΐϊι ρβεεννοΓά 
όπου άΐΓ©οίθΓγ_^ε|ή - το όνομα του 
ευόάΐΓθοΐΟΓγ, το οποίο θέλετε να κρύψετε 
ρβ$3Μ0Γά = ο κωδικός με τον οποίο θέλετε 
να κρύψετε το ευάάϊΓθοΙοΓγ και ο οποίος 
πρέπει να είναι μέχρι δύο γράμματα. Για 
παράδειγμα 

ΗΙΟΕΟΙΠ ο:\3θθΓβΐ 88 

θα κρύψει το ευόάίΓθοίοΓγ α:\βεοΓθΐ με κωδικό 
88* 

Γ ια να εμφανίσετε, τώρα, το ευόάίΓθοΙοΓγ που 
μόλις κρύψατε, χρησιμοποιείτε το 3Η0\Λ/0ΙΒ ως 
εξής: 

ΒΗΟννΟΙΒ άϊΓβοίθΓγ__ρ8ΐΐΊ ραεεννοΓά 
όπου άίΓθόΙοΓγ^ρεΐΙι = το όνομα του 
ευΡάίΓβοΙοΓγ το οποίο κρύψατε με το ΗΙΡΕΟΙΒ 
ρβεεννοΓά = ο κωδικός με τον οποίο κρύψατε το 
ευόάϊΓθοΐοΓγ 

Τώρα, μπορείτε να μείνετε ήσυχοι για την 
ασφάλεια των προγραμμάτων σας! Προσέξτε 
όμως μην ξεχάσετε τον κωδικό με τον οποίο 
κρύψατε το ευάάϊΓθοΐΟΓγ, ειδάλλως δεν θα 
μπορέσετε με κανένα τρόπο να το ανακτήσετε 
πάλι* Το ευόάΐΓΘοΐοΓγ είναι κρυμμένο* Παρόλα 
αυτά όμως μπορείτε να το βρείτε με κάποιο 
ΐοοΙ. Δεν μπορείτε όμως να το εμφανίσετε 
χωρίς τον κωδικό. Το ΗΙΟΕΟΙΒ κρύβει 
ευόάίΓΘοΐοΓϊεε, τα οποία δεν έχουν επέκταση 
(.XXX) και δεν είναι ήδη κρυμμένα.Φυσικά,το 
3Ηθν\/ΟΙΒ εμφανίζει ευόάΐΓθαΙοπθδ, τα οποία 
έχουν κρυφτεί μόνο με το Η1ΡΕΡΙΒ. 


ΟΑΡΤΙΙΠΕ / ΗΕΙΡ 


Με το ΟΑΡΤϋΒΕ υΐίϋΐγ έχετε τη δυνατότητα 
να μετατρέψετε ήθΐρ οθόνες ή ό,τι άλλο 
τυπώνετε στην οθόνη σας, σε αρχεία τα οποία 
μπορούν να διαβαστούν με τη βοήθεια του 
ΗΕΕΡ.ΟΟΜ υΐίΐϊίγ* Το ΟΑΡΤϋΒΕ είναι ένα 
ΓΠθπηοΓγ-Γβεΐάεηΐ πρόγραμμα για σώσιμο 
οθονών.Τα πλήκτρα ενεργοποίησής του είναι τα 
ΑΙί-Ο. Το πρόγραμμα δεν παίρνει καμία 
παράμετρο, αλλά σώζει πς οθόνες με ονόματα 
3ΟΒΕΕΝ*00Ο ί 3ΟΒΕΕΝ.Ο01 κ*λπ* Οι οθόνες 
που σώζονται από το ΟΑΡΤϋΒΕ μπορούν να 
μετονομαστούν για να χρησιμοποιηθούν από το 
ΗΕΙ_Ρ. Τα αρχεία του ΟΑΡΤϋΒΕ μπορούν να 
συνδυαστούν σαν όβΐρ οθόνες πολλαπλών 
σελίδων (μέχρι 14 οθόνες είναι το όριο του 
ΗΕ!_Ρ,) χρησιμοποιώντας την εντολή 



ΟΟΡΥ /Β του 003 ως εξής: ΟΟΡΥ /Β 
30ΠΕΕΝ.ΟΟΟ+30ΒΕΕΝΌ01+80ΒΕΕΝ.002 
ΗΕΙΡΉΕΡ 

Με την παραπάνω σύνταξη "βάζουμε" τις 
τρείς πρώτες οθόνες που σώθηκαν με το 
ΟΑΡΤϋΒΕ σε ένα αρχείο με το όνομα 
ΗΕΙΡ.ΗΙ-Ρ, το οποίο μπορεί να είναι ένα από 
τα αρχεία μέσα σε κάποιο \ΗΕΙ_Ρ ευάάΐΓθοϊΟΓγ* 

Το ΗΕΙ_Ρ, όπως είπαμε, μπορεί να παίρνει τα 
αρχεία, τα οποία σώζονται με τη βοήθεια του 
ΟΑΡΤϋΒΕ.Το υΐϋϋγ τρέχει με την ακόλουθη 
σύνταξη: 

ΗΕΙ_Ρ ίϊίβερεα [,..ίϋβ3ρβο][/Νη][Ηη][/Ρ] | [/ϋ] 
όπου 

ίϊίβρβο - είναι το όνομα του αρχείου καθώς 
και το όνομα του άπνε και το ρβίίι,αν 
χρειάζεται,αυτού,το οποίο σώθηκε με το 
ΟΑΡΤϋΒΕ.Μπορούν να οριστούν πολλαπλές 
ΙιβΙρ οθόνες βάζοντας περισσότερα από ένα 
ονόματα αρχείων διαχωρίζοντάς τα με κόμμα, 
κενό ή άνω τελεία 

/Νη = με αυτή την παράμετρο μπορείτε να 
ορίσετε τον αριθμό των σελίδων που θα 
εμφανίζονται με το ΗΕΙ_Ρ. Ο προκαθορισμένος 
αριθμός σελίδων είναι 4, αλλά μπορεί να 
ορίσετε μέχρι και 14(η=αριθμός σελίδων) 

/Ηη = με αυτή την παράμετρο μπορείτε να 
ορίσετε το δικό σας ίιοΐ-Κθγ για να 
εμφανίζονται οι ίιεΙρ οθόνες* Το η μπορεί να 
είναι οποιοσδήποτε αλφαριθμητικός 
χαρακτήρας,το πλήν ή και το ίσον .Το άβΐευίί 
Ιιοΐ- Κεγ για το πρόγραμμα είναι ΑΙΙ-Η 

/Ρ - αυτή η παράμετρος εμφανίζει αμέσως 
τις ίιβίρ οθόνες 

/ϋ = με αυτή την παράμετρο σβήνει απά τη 
μνήμη το πρόγραμμα Το ΗΕΙΡ υΐιΐϊίγ μπορείτε 
να το βάλετε στο ΑϋΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, ώστε να 
φορτώνει αυτόματα στη μνήμη μαζί με το 
πρόγραμμα που θέλετε. Για να δείτε τις ύθΐρ 
οθόνες, πατάτε ΑΙΗ-Ι. Εάν οι οθόνες είναι 
παραπάνω από μία, τότε χρησιμοποιείτε τα 
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Ρ^ϋρ, Ρ$Ό π, ΗοηΊβ και Εηά πλήκτρα για να 
εμφανίσετε τις διάφορες οθόνες σας. 


5ΙΝΒΑΕΓ3 6ΑΜΜ0Ν 


Το είηόαά'δ ΟβππΓΐΐοπ είναι το γνωστό παιχνίδι 
τάβλι που πολλοί από σας θα του έχετε 
σίγουρα αδυναμία. Το παιχνίδι είναι οι γνωστές 
"πόρτες"* Οι κανόνες είναι όλοι οι γνωστοί 
εκτός από έναν: στο τέλος της παρτίδας δεν 



χρειάζεται να "φέρετε" τη ζαριά που πρέπει για 
να μαζέψετε τα πούλια σας. Π,χ. εάν η θέση 
έξι δεν είναι κατειλημμένη και φέρετε στα 
ζάρια έξι, τότε μπορείτε να πάρετε στο "χέρι" 
κάποιο πούλι από την επόμενη κατειλημμένη 
θέση* Το παιχνίδι φορτώνει με: 

6ΑΜΜ0Ν 

και εμφανίζεται μπροστά σας ένα τάβλι με 
τοποθετημένα τα πούλια στις σωστές θέσεις 
τους και σας ζητάει να πληκτρολογήσετε το 
όνομά σας και να δώσετε Υ ή Ν για το αν 
έχετε έγχρωμο μόνιτορ ή όχι. Εσείς παίζετε με 
τα πούλια που συμβολίζονται με (ο) και κινείστε 
προς τη θέση 24. Για να παίξετε τη ζαριά σας, 
γράφετε στο "Ργοππ:" το νούμερο όπου βρίσκεται 
το πούλι, το οποίο θέλετε να κινήσετε και στο 
'Το:" το νούμερο στο οποίο θέλετε να 
μετακινήσετε αυτό το πούλι. Η ίδια διαδικασία 
επαναλαμβάνεται και για το δεύτερο ζάρι. Μόλις 
τελειώσετε με τις κινήσεις σας,συνεχίζει το 
οοιτιρυίεΓ κ.ο*κ. Εάν έχετε κάποιο πούλι εκτός 
παιχνιδιού και φέρετε το κατάλληλο νούμερο 
στο ζάρι,τότε γράφετε στο "Ργοπί:" το γράμμα Β 


και στο "Τα:" το νούμερο το οποίο θα είναι από 
1 εως 6 . 

Όταν μαζεύετε τα πούλια σας , δώστε X για 
το ’Το:". Τα παιχνίδι, επίσης, σας δίνει τη 
δυνατότητα να περάσετε τη σειρά σας εαν η 
ζαριά δεν σας αρέσει, δίνοντας Ρ οτο "Ργογτι:". 
Τέλος, για να βγείτε από το παιχνίδι δώστε Ο 
στο "Ργογτι:". Το θϊηόεά'ε ΟβΠΊΐηοη συνιστάται 
κάλλιστα για να αναπτύξετε τις ικανότητες σας 
στο τάβλι, αλλά και για να βοηθήσει τους 
αρχάριους στα πρώτα τους παιχνίδια. Καλή 
διασκέδαση, λοιπόν!!! 


3ΝΑΚΕ 


Το δηεΚθ είναι μια παραλλαγή ενός παλιού 
&Γσαάθ, στο οποίο οδηγούσατε ένα φιδάκι μέσα 
από διάφορες πίστες, τρώγοντας κερασάκια και 
μαζεύοντας ΒΟΝϋ3 ροίηίε,Σκοπός σας είναι να 
"καθαρίσετε" κάποιες πίστες (8 στον αριθμό) 
από τις τελίτσες μέσα σε περιορισμένο χρονικό 
διάστημα για κάθε πίστα, μαζεύοντας παράλληλα 
και τα διάφορα γράμματα, τα οποία είναι 
διασκορπισμένα, προσπαθώντας να σχηματίσετε 
τις λέξεις ΕΧΤΠΑ και ΒΟΝϋδ. Με την πρώτη 
λέξη κερδίζετε μια επιπλέον ζωή, ενώ με τη 
δεύτερη τελειώνετε την πίστα και παίρνετε 
κάποιους βαθμούς δώρο. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, κρατήστε μακριά ίο κεφάλι από το 
υπόλοιπο σώμα του φιδιού, γιατί αλλιώς θα 
χάσετε μια από τις τρείς ζωές και αν χαθούν 
και οι τρεις τότε.*.,,ΘΑΜΕ 0\/ΕΒ* 

Φορτώνετε το παιχνίδι με : 

3ΝΑΚΕ 

και αμέσως εμφανίζεται το παρακάτω μενού: 
<3> 3ΤΑΠΤ ΤΟ ΡΙΑΥ 
<Η> 3ΕΕ ΗΙΟΗ 300ΠΕ3 
<|> 1Ν3ΤΗΙΧΤ10Ν3 
<Χ> ΕΧ1Τ ΤΟ 3Υ3ΤΕΜ 
Με την επιλογή <3> ξεκινάτε το παιχνίδι, με 
την επιλογή <Η> βλέπετε τα Γ 119 Η εοοτεε που 
υπάρχουν, με την επιλογή <Ι> βλέπετε κάποιες 
οδηγίες για το παιχνίδι και με <Χ> κάνετε ΟϋΙΤ 
και επιστρέφετε στο σύστημα. Το παιχνίδι 
παίζεται με τα πλήκτρα 
Ο = Πάνω Γ = Κάτω 

Κ = Αριστερά ; = Δεξιά Α = 3ουηά 
ΟΝ/ΟΡΡ 

και.,.**.καλό κυνήγι!!! 

{Σημ* Για περισσότερες λεπτομέρειες στο 
πρόγραμμα, γυρίστε στη στήλη "ΘΕΜΑ" του 
περιοδικού, όπου και φιλοξενείται αυτό το 
μήνα.) 


8ΡΑ0Ε ΡΟΤΑΤΟΕδ 


Με το 3ραοβ Ροίβΐοββ σίγουρα θα έρθουν 
στο μυαλό σας οι παλιές καλές στιγμές του 
$ρααβ Ιηναάθτε, το οποίο έμεινε στην ιστορία 
των βΓοαάθδ σαν το πρώτο ουφάδικο! Σε αυτό 
το παιχνίδι έχετε σαν αποστολή σας να 
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υπερασπιστείτε τη Γη από τις τρομερές ορδές 
των διαστημικών..... πατατών! Οι διαστημικές 
πατάτες είναι οπλισμένες μέχρι τα δόντια με τα 
πανίσχυρα πατατόπλα τους και έχουν μεγάλες 
βλέψεις να διαλύσουν το ανθρώπινο γένος. 
Εσείς, με το όνομα Χ^Γς, αναλάβατε την 
εξολόθρευση των πατατών και με τα 
καταπληκτικά όπλα που διαθέτετε θα χορέψετε 
τις πατάτες στο ταψί! Το παιχνίδι τρέχει με: 
ΙΝνΑ και παίζετε με τα πλήκτρα: 

Ο = Αριστερά Ρ = Δεξιά 


ΠΩΣ ΘΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΑ ΟΟΟυΜΕΝΤ ΕΙΙΕ3 

Για να διαβάσετε τα άοαυπιβηί αρχεία για κάθε πρόγραμμα, 
μέσα από τη δισκέταπληκτρολογήστε: 

Οί> \ΗΕΑΟΜΕ 
και στη συνέχεια κάντε: 

ΤΥΡΕ <άθ€ίΐΐ€ηΒΙΏ€,άθ€> 

όπου άοαίΠβηωηβ το όνομα του αρχείου που θέλετε να 
διαβάσετε . 

Στη δισκέτα περιλαμβάνεται ένα πρόγραμμα προσομοίωσης 
της κάρτας οοίοτ ζταρΜοε, έτσι ώστε τα προγράμματα της 
δισκέτας να τρέχουν σε κάθε Ρ€, ανεξάρτητα από την κάρτα 
που ενσωματώνει. 


3ΡΑ0Ε = ΡΙΠΕ 

Προσέξτε να μην είστε στο Οβρε ΙοοΚ Γηοάθ 
και .... καλό τηγάνισμαϋ! (Σημ. Στη δισκέτα του 
ΡΟ ΜΑ8ΤΕΒ περιέχεται το 3ουιχβ του 
προγράμματος σε ΒΑ8Ι0 με όνομα ΙΝ\Μ,ΒΑ3. 
Μπορείτε να ρίξετε μια ματιά για το πώς είναι 
κατασκευασμένο. Επίσης, υπάρχει σχετικό 
άρθρο στη στήλη ΡΟ-ΟΕϋΒ του περιοδικού για 
το παιχνίδι.) 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΙΣΚΕΤΑ ΠΟΥ ΠΡΟΤΙΜΑΤΕ 

Από τι θα θέλατε να αποτελείται η δισκέτα του ΡΟ Μ&εΙβτ; Θα θέλατε ίσως να είναι αφιερωμένη σε 
ραπιβε; Μήπως να περιέχει μόνο υΰΐίϋβε, γλώσσες προγραμματισμού; Η όλα μαζί; Συμπληρώστε τις 
προτιμήσεις σας και στείλτε το κουπόνι στα γραφεία του περιοδικού. Εμείς θα αναλάβουμε να 
μεταμορφώσουμε ό,τι ψηφίσατε σε Ιταολε και 5βοίοτε. 

ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 

(Σημειώστε με ένα χ στο τετραγωνάκι το είδος που σας ενδιαφέρει) 


Προτιμώ η δισκέτα του ΡΟ ΜαείθΓ να περιέχει τα εξής: 
α) ϋΙΜιββ 

□ 

Τα υίίΐίϋθδ που με ενδιαφέρουν είναι τα εξής 
(αν έχετε απαντήσει με β στην πρώτη ερώτηση, 


β) παιχνίδια 

□ 

τότε μην απαντήσετε): 


γ) και τα δύο μαζί 

□ 

α) Γλώσσες προγραμματισμού 
και ρουτίνες πάνω σε αυτές 

β) υίΐΙίίΐΘ5 για ίίορργ άπνθ και άκληρο δίσκο (αντιγραφικά. 


Τα παιχνίδια που προτιμώ είναι τα εξής (αν έχετε απαντήσει 


□ 

με α στην προηγούμενη ερώτηση, τότε μην απαντήσετε): 

α) βίιοοίέΓΠ υρ$ 

□ 

ρουτίνες προστασίας, ρουτίνες υπάβίβίθ, 
εθοίοτ βόίίοτΒ κ.λπ.) 

□ 

β) Αύν&ηΐυίθ$ 

□ 

γ) Βοηθητικά υίίϋϋθε για γνωστά προγράμματα 

□ 

γ) Παιχνίδια στρατηγικής 

Π 

δ) ϋίϊΙϊΐίθ3 του Μ&Ό03 

□ 

δ) Αίοεδοε 

ο 

ε) ίΐΜίθε εκτύπωσης αρχείων 

□ 


Συμπληρώστε με ένα χ τα τετραγωνάκια με το είδος των προγραμμάτων που σας ενδιαφέρουν 
κάι στείλτε το στη διεύθυνση του περιοδικού ΡΟ ΜαεΙθπ 
Λ. Συγγρού 44, Αθήνα. 

Στο φάκελο να σημειώνεται η ένδειξη "για το ερωτηματολόγιο του ΡΟ Μαείθΐ". 
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ΒΟϋΙΒΕΒ 0 Α 3 Η II 

(ΒΟΟΚΡΟΒΒ'δ ΒΕΥΕΝ6Ε) 


ΕΙΔΟΣ: 

ΑΗΟΑΟΕ 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 

ΡΙΡ5Τ 5ΤΑΡ 
50ΡΤ\Λ/ΑΡ1Ε 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΘΒΕΕΚ 

30ΡΤ\Λ/ΑΡΕ 


Δ εν πέρασαν πολλά χρόνια, από τότε που 
ο διάσημος αρχαιολόγος καθηγητής 
ΠοοΚίοΓά γύρισε από την επικίνδυνη 
αποστολή του στο δίκτυο των σπηλιών, 
φέρνοντας μαζί του ένα φορτίο από πολύτιμα 
διαμάντια και τα τρόπαια των παράξενων και 
θανατηφόρων πλασμάτων που ζούσαν εκεί, 
φέρνοντας τη ΡίΓ$ί 3ϊβγ βοΐΐνναΓΟ στην κορυφή 
της δημοσιότητας και το ΒουΙάθί ΟαεΙι I στην 
κορυφή των παιχνιδιών όλης της χρονιάς. Το 
παιχνίδι αυτό θα μπορούσαμε να το ονομάσουμε 
"επικίνδυνο": εάν ξεκινούσε κανείς το πρωί, 
συνήθως έκλεινε τον υπολογιστή χο βράδυ. Η 
στρατηγική, το οαπιορΙαγ και η διασκεδαστική 
υπόθεση ήταν ακαταμάχητα πλεονεκτήματα. 

Όλα αυτά επαναλαμβάνονται στο ΒουίάοΓ Οβεά 
II, το οποίο όπως καταλάβατε είναι η συνέχεια 
του παιχνιδιού, με νέες πίστες αλλά τους 
Ιδιους πρωταγωνιστές. Κι όταν λέμε 
πρωταγωνιστές, εννοούμε βέβαια τον κύριο 
Βοο^ίοΓά, τα διαμαντάκια του, τους βράχους, τις 
πεταλούδες και τα λοιπά πολύχρωμα όντα που 
στέκονται εμπόδιο στο δρόμο σας. 

Το παιχνίδι ξεκινά στο ίδιο στυλ: ο ΠοοΚΙοΓά 


ΤΟ ΒΟυΐΩΕΒ ΒΑ8Η II ΧΩΡΙΣ ΧΡΩΜΑ 

Το παιχνίδι απαιτεί κάποια έγχρωμη κάρτα 
γραφικών για να τρέχει. Δυστυχώς για τους 
κατόχους κάρτας Ηβται1ε$, το παιχνίδι αρνείται 
να συνεργαστεί ακόμα και με τη βοήθεια 
κάποιου €ΟΑ αηυΐαΐοτ. Καλά θα κάνετε 
λοιπόν να είστε σίγουροι για το είδος της 
κάρτας που έχει το μηχάνημά σας, πριν 
αγοράσετε το ΒουΙάετ Π>3$1ι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
50Κ01.υΝ<3 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝ 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠίΙΣΗ 




είναι έτοιμος για δράση, χτυπώντας νευρικά το 
πόδι του στο έδαφος. Βρίσκεστε μέσα σε ένα 
λαβύρινθο. Αντίπαλός σας ο χρόνος, που 
μειώνεται συνέχεια, καθώς εσείς πρέπει να 
μαζέψετε έναν ελάχιστο αριθμό διαμαντιών. Αν 
βέβαια βρείτε περισσότερα διαμάντια, τότε 
ακόμα καλύτερα για σας. Το πώς θα τα 
καταφέρετε τώρα να τα μαζέψετε είναι κάτι που 
θα πρέπει να το ανακαλύψετε μόνοι σας. Θα 
πρέπει να εφαρμόσετε συγκεκριμένες 
στρατηγικές, για να ανακαλύψετε το 
συντομότερο και ασφαλέστερο δρόμο ανάμεσα 
στους βράχους που επιμένουν να μαγνητίζονται 
από το κεφάλι του αξιότιμου κύριου ΠοοΚίΟΓά, 
καθώς εκείνος (εσείς δηλαδή) ανοίγει ένα 
τούνελ ανάμεσα τους. Θα πρέπει επίσης να 
προσέξετε τα αδιέξοδα: εάν σε κάποιο στενό 
πέρασμα αφήσετε τους βράχους να 
κατρακυλήσουν και να "πιάσουν πάτο", τότε 
πιθανόν να μην μπορέσετε να βγείτε ποτέ από 
εκεί. 

Τα όντα που θα συναντήσετε είναι πολλά και 
διάφορα, γνωστά μας ήδη από την πρώτη 
έκδοση του παιχνιδιού. Δεν είναι τίποτε άλλο 
από απλά γεωμετρικά σχήματα, με λαμπερά 
χρώματα. Τα περισσότερα από αυτά είναι 
φυλακισμένα σε μικρά "δωμάτια" και συνήθως 
στέκονται εμπόδιο στο δρόμο σας. Τα όντα αυτά 
έχουν ένα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό: κινούνται 
με μεγάλη ταχύτητα στο χώρο που βρίσκονται. 
Περιττό να σας πούμε ότι δεν πρέπει σε καμιά 
περίπτωση να συναντηθούν οι δρόμοι σας. Εδώ 
θα χρειαστείτε πάλι να χρησιμοποιήσετε λίγη 
στρατηγική, καθώς θα πρέπει να ανοίξετε 
δρόμο ανάμεσα από τα "δωμάτια", αποφεύγοντας 
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συγχρόνως τα όντα, που - ελεύθερα πια - σας 
ακολουθούν. Θα τα καταφέρετε; Να είστε 
σίγουροι ότι κάθε πίστα και... χειρότερα. 

Το συμπέρασμά μας για το ΒουίάθΓ ΟαεΝ είναι 
ότι θα αρέσει σε όλους. Όποια κατηγορία 


παιχνιδιών κι αν προτιμάτε, θα σας τραβήξει την 
προσοχή. Ακόμα κι αν το τελειώσετε (μετά από 
πολύ καιρό), να είστε σίγουροι ότι θα παίξετε 
ξανά μαζί του. Είναι αναμφίβολα ένα από τα 
"διαμάντια 11 των ΡΟ ραιτιβε. 


Δ εν έχουμε να πούμε πολλά για την 
ΑοοοΙεάβ. Πρόκειται για την κορυφαία 
εταιρία δημιουργίας κάθε λογής 
εξομοιωτών. Εδώ και αρκετό καιρό είχαμε 
ακούσει ότι αντιμετώπιζε πρόβλημα, μια και δεν 
υπήρχε τίποτε άλλο για να... εξομοιώσει: 
αεροπλάνα, τρένα, αυτοκίνητα, πλοία, 
ελικόπτερα και όλα σχεδόν τα αθλήματα 
περιλαμβάνονται στο ρεπερτόριό της σε πολλές 
παραλλαγές. Ευτυχώς για μας όμως, φαίνεται 
ότι αστειευόταν. Έχουμε και πάλι νέες 
κυκλοφορίες. Μέσα σε αυτές περιλαμβάνεται 
και το Μθ&π 18, ένας εξομοιωτής των διεθνών 
αγώνων γκολφ. 

Σας αρέσει να παίζετε γκολφ; Είναι ένα 
παιχνίδι με χιλιάδες φανατικούς θαυμαστές σε 
όλον τον κόσμο. Στη χώρα μας, οι αγώνες του 
πρωταθλήματος γκολφ δεν μεταδίδονται συχνά 
(καθόλου για την ακρίβεια), αλλά ευτυχώς 
υπάρχουν τα δορυφορικά κανάλια και η 
Ααοοϊαάο. 

Το Μββη 18 είναι ένα αρκετά σύνθετο 
παιχνίδι. Χρησιμοποιεί ιτίΘπυ, μέσα από τα οποία 
ο χρήστης μπορεί να επιλέξει ανάμεσα αε 
προπόνηση, κανονικό πρωτάθλημα ή βάϊϋης των 
χώρων του παιχνιδιού. Η προπόνηση χωρίζεται 
και αυτή σε μενού, ανάλογα με το σε τι θέλετε 
να εξασκηθείτε (δύναμη ή δεξιοτεχνία), και 
περιλαμβάνει τρεις διαφορετικές περιπτώσεις. 

Θα πρέπει να μάθετε να χρησιμοποιείτε το σετ 
με τα μπαστούνια που διαθέτετε, καθένα από 
τα οποία είναι φτιαγμένο με διαφορετικά υλικά. 
Θα πρέπει επίσης να μάθετε να σημαδεύετε. 

Για το σκοπό αυτό υπάρχει μια κατακόρυφη 
μπάρα στα αριστερά της οθόνης. Είναι η δύναμή 
σας. Ανάλογα με το πόσο θα κρατήσετε 
πατημένο το ερβοο, η μπάρα "γεμίζει" με 
χρώμα, στέλνοντας την μπάλα σας όλο και πιο 
κοντά στον στόχο. Το παιχνίδι είναι 
"εφοδιασμένο 11 με πάρα πολλές οθόνες. Μόνο 



η£ϊΓ γ 

5+γοΙ<θ 


€1υΒ 


ΜΕΑΝ 18 


για τον αγώνα σας έχετε να διαλέξετε ανάμεσα 
σε τρεις τοποθεσίες, καθεμιά από τις οποίες 
περιλαμβάνει 18 διαφορετικές πίστες! Φυσικά, 
μπορείτε να φτιάξετε τη δική σας πίστα, αν δεν 
σας αρέσει καμιά από τις προηγούμενες, με τη 
βοήθεια του ειδικού οάίίοΓ. Το παιχνίδι έχει 
θαυμάσια ατμόσφαιρα. Βλέπετε το χώρο με τα 
"μάτια του παίκτη" και μπορείτε να γυρίσετε και 
να σημαδέψετε προς όλες τις κατευθύνσεις. 
Καθώς πετάτε την μπάλα προς τη μεριά της 
σημαίας, το τοπίο αλλάζει. Περνάτε μέσα από 
δέντρα, από μικρούς λόφους και λίμνες. Όταν 
φτάσετε αρκετά κοντά στην μπάλα, τότε η 
οθόνη αλλάζει και πάλυ Βλέπετε την τρύπα 
από πάνω και σκοπός σας είναι να την 
πετύχετε με όσο το δυνατόν λιγότερες βολές. 
Αν και δεν είμαι φανατικός φίλος του γκολφ, 
μπορώ να πω ότι το Μοαη 18 με ενθουσίασε. 
Έχει κάτι από την ατμόσφαιρα ενός κανονικού 
πρωταθλήματος. Είναι λεπτομερές και σύνθετο, 
προσφέρει πολλές ευκολίες στον παίκτη και 
συγχρόνως δεν είναι καθόλου δύσκολο στο 
χειρισμό. Ακόμα μια φορά η Αοοοίεάβ δεν μας 
απογοήτευσε. 


ΕΙΔΟΣ: 

5ΡΟΗΤ5 

δΙΜυΐΑΤΟΗ 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 

ΑΟΟΟίΑϋΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

6ΗΕΕΚ 

ΒΟΕΤΜΑΒΕ 


ΤΟ ΜΕΑΝ 18 ΧΩΡΙΣ ΧΡΩΜΑ 

Αν και το παιχνίδι περιλαμβάνει ένα ολόκληρο 
σετ εντολών για 4 διαφορετικά Γηοηϊΐοτ$ (ΚΟΒ, 
ΚΟΒ τηοηο, Οοτηροίίΐβ ή ΕΟΑ ΰοατφ, δεν έχει 
συμπεριλάβει τίποτε για μονόχρωμη κάρτα. Το 
πρόβλημα μπορεί πάντως να λυθεί με τη βοήθεια 
ενός εσιυΙαίοΓ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΕΥΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜ 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝ 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 
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Αρχή για τον Οκτώβρη με 
το αντιμιλιταριστικό (;) αυτό 
ρβπ πθ. Μόλις χάσετε τρεις 
από τις τέσσερις ζωές σ’ 
ένα στρατιώτη, αφήστε τον 
στην ησυχία του και 
συνεχίστε με τον επόμενο. 

Σε κάποιο σημείο της 
ζούγκλας θα βρείτε ένα 
κουτάκι - Ροηυε, το οποίο 
σας δίνει πίσω μια χαμένη 
ζωή και σας προσθέτει 

ΓτιοΓβΙβ, Μην το πάρετε, 
αλλά σταθείτε δίπλα του 
και σπρώξτε διαγώνια το 
ΐογεΐίοΚ, έτσι ώστε να 
πηδήξετε από πάνω του. 
Συνεχίστε έτσι μέχρι να 
πάρετε όλες τις ζωές που 
έχετε χάσει και τότε 
"θυσιάστε" το στρατιώτη που 
παίζετε, για να 
επαναλάβετε τη διαδικασία 
και με τους υπόλοιπους. 

ίΟΟΕΒΙΙΝΝΕΒ 

Το παιχνίδι έχει ένα 
οϊιεβΐ ΓΤΊοάθ που 
ενεργοποιείται μόλις 
πατήσετε Ε30. Βγαίνετε 

τότε σ’ ένα ηπβηυ που 
καθορίζετε πόσες ζωές θα 
έχετε και την πίστα που 
θέλετε να πάτε. 

6ΑΜΕ ΟνΕΒ II 

0 κωδικός για να πάτε 
στη δεύτερη πίστα είναι ο 

11334. Και τα τρία ί/ρβ απ' 
το Θεοδόση Ιορδανίδη. 

ΟΕΡΕΝϋΕΠ 0Ρ ΤΗΕ 0Β0ΝΝ 

Σίγουρα ένα απ' τα πιο 
δύσκολα σημεία του 
παιχνιδιού είναι η 
κονταρομαχία, με την οποία 
μπορείτε να κερδίσετε 
(αλλά πολύ ευκολότερα να 
χάσετε) γη. 0 Τάσος 
Αρβανίτης συμβουλεύει 

στον πρώτο γύρο της 
μάχης να κατεβάσετε το 
κοντάρι 1 φορά κάτω και 7 
φορές αριστερά (πατώντας 
τόσες φορές τα αντίστοιχα 
κουμπιά). Στο δεύτερο γύρο 
3 φορές κάτω και 7 
αριστερά και στον τελευταίο 


γύρο 5 φορές κάτω και 7 
αριστερά. Η νίκη σας έτσι 
θα είναι σίγουρη. Κάτι άλλο 
που θα πρέπει να κάνετε 


είναι και αρκετές ληστείες. 
Με αυτόν τον τρόπο 
γίνεστε δυνατότερος 
ηγέτης. 


ΕΝΟυΗΟ ΡΑΟΕΒ 


Το ΐίρ που ταξίδεψε απ' 
τη Μυτιλήνη (μας το 
έστειλαν οι Ν . Μπατζάκης 
και Λ1 Βόμβας) 
συμβουλεύει: μόλις ο 
αφέντης δώσει εκκίνηση να 
πατήσετε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα Ρ4, Ρ5, ΡΟ και 
ουΓδΟΓ ΙβΙΐ (). Θα δείτε ότι 
η μοτοσικλέτα θ’ αρχίσει να 
πηγαίνει μόνη της 
περνώντας μέσα απ' όλα τα 
εμπόδια. Με αυτόν τον 
τρόπο θα ολοκληρώσει σε 
πολύ καλούς χρόνους τις 


τρεις πρώτες πίστες. Στην 
τέταρτη αναλαμβάνετε 
εσείς, έχοντας όμως 
αρκετό χρόνο να 
τελειώσετε την πίστα, 
ακόμα και αν δεν ξέτετε τι 
θα πει γκάζι και φρένο. Να 
πούμε ότι το ΐίρ 
ενεργοποιείτε σε όποιο 
σημείο θέλετε εσείς (εκτός 
φυσικά απ' την 4η πίστα) 
και απενεργοποιείται 
πατώντας το εραοβ. ΤΗαπχ 
όογζ! 


5ΕΤ ΡϋΟΗΤ δΙΝίυΐΑΤΟΒ 


Ο Νίκος Σπυρίδωνας 

συμβουλεύει - σε 
περίπτωση που δεν το 
ξέρετε - ότι στα δοβηβπβδ 
του δθΐ Ρϋ^ΗΙ δίηηυΙεΐΟΓ 
μπορείτε να φορτώσετε - 
αν τα έχετε - και εκείνα 
του ΡΙίφΐ είΓπυΙβΙΟΓ της 


ίδιας εταιρίας. Να τον 
ευχαρισήσουμε και να 
συμπληρώσουμε ότι όλοι 
σχεδόν οι εξομοιωτές 
πτήσης της ΜΐοτοδοίΙ 
έχουν συμβατά μεταξύ τους 
σενάρια. 


ΤΗΕ ΒΑΗΟ'δ ΤΑΙΕ 


Ένα καλό κόλπο για να 
κερδίσετε αρκετά χρήματα 
είναι και το εξής: 

Όπως ξέρετε, κάθε νέος 
χαρακτήρας που 
δημιουργείται έχει επάνω 
του 700 - 300 νομίσματα. 
Εσείς μπορείτε να 
φτιάχνετε χαρακτήρες με 
μοναδικό σκοπό να τους 
παίρνετε τα χρήματα (ροοΙ 


9 θΙά) δίνοντάς τα σε κάποιο 
άλλο μέλος της ομάδας και 
κατόπιν να τους σβήνετε. 
Με αυτόν τον τρόπο 
μπορείτε να κάνετε μια 
περιουσία. Το Ιϊρ το έστειλε 
ο Γιώργος Γιάλβαλης, ο 
οποίος σας υπενθυμίζει 
πως η μοναδική είσοδος 
στο κάστρο είναι εκείνη 
που φυλάγεται από ένα 


ΡΟ Μ38ΪΘΓ 44 




























































ΜΗΕΕ 18 ΟΡ ΡΟΒΤυΝΕ 


Παίξτε τους τρεις 
πρώτους και σημειώστε τις 
λέξεις. Κατόπιν Γθδβΐ και 
ξαναφορτώστε το παιχνίδι* 


Θα δείτε ότι οι λέξεις είναι 
ακριβώς οι ίδιες* Το Ιίρ από 

το Χρήστο Παληόγιωργο. 


Πηγαίντε σ' ένα δικό σας 
κάστρο και αφήστε μέσα 
μόνο ένα βάρβαρο. Βγάλτε 
όλους τους υπόλοιπους 
έξω και θα δείτε ότι σε 


λίγη ώρα θα έχει 
δημιουργηθεί νέος στρατός. 
Το ϊϊρ από το Ν * 

Κουτσουκΐδη. 


ΤΗΕ ΙΑ8Τ ΝΙΝϋΑ 


Αν την ώρα που περνάτε 
κάποιο ποτάμι αρχίστε να 
βουλιάζετε, πατήστε 8ρεοβ 
(πρέπει να έχετε 
τουλάχιστον ένα όπλο). Η 
ενέργεια θα σταματήσει να 
πέφτει και ο Νΐη]ε θα 
σταματήσει να βουλιάζει και 


θα βγάλει τ τ όπλο του* Το 
ΐίρ (χρησιμοποιείται και με 
το δράκο) είναι αρκετά 
χρήσιμο, δυστυχώς όμως 
δεν λειτουργεί πάντα* 

Μας το έστειλε ο Μάκης 
Κοκκοφειόδης. 


3ΤΑΡΙ ΤΗ ΕΚ 


Ο Γιώργος Οικονόμου 

μας έστειλε ένα πολύ 
χρήσιμο κατάλογο των 
περισσοτέρων ίΐοπιε, καθώς 
και το πού θα τα βρείτε. 
Ιδού: 

- ΒοοΚε: ΠοπηυΙαη στον 
ΟίχϊαΚ II 

- ΟεηίεΐθΓε: Ηυοχ, ατούς 
ΒίχίβΠΊ II, ΟειτηοΙ III, Ι_ογΚβζ 
V, ΜεχίαΚ III, ΡθΓυΘη I, 
ΡυΚίβζ II, ΖηγγηΙ V* 


ΡεγοΤιοςβη στους ΒίΚβε 

II, ΒίείυΙ I, ϋΒηίΒπ I, θβείυιτι 
IV, ΚυχβΠΊ II, Μίηβε II, 
Μοπβχ I, ΝυΓηυη V, Τεπβχ 

III, ΖοΓεϊυΚ II. - ΟΓγδίεΙε: 
ΟβΓβηΚον στους Νβγγθχ 

IV, νβπυπη IV, ΧυΓΟΓπ I. 
□ϋίΐΐΊίυιτΊ Ρ6 στους ΟοβοΚ 

II, ΚβγΙοππ III, νβΓΚβε VI. 
Ζαπυηι στους Ηαζίοπ I, 

Μαιτιοχ V, Μϊγπϊοπ II, Ρυχβδ 

III, ΒΙζοχ III, ΧαΓπιυΚ I. 


9 Γβγ άΓβςοη. Τα ϋρβ του 
όμως, για το ίδιο ραπιβ, 
στέλνει και ο Χρήστος 
Παλιογιώργος: 

- Ένας καλός 
συνδυασμός για ρεήγ είναι 
ννβΓΓίΟΓ, ρβίαάίη, το^υβ, ό3Γά, 
ηηβρίοίεη, αοη]υΓ0Γ. 

- Μόλις βγείτε στην 
πόλη, πατήστε Ζ, Ένα 
δίοπε βΙθίΊΠβηί θα προστεθεί 
στην ομάδα σας. Αν το 
κόλπο δεν πιάσει, 
ξαναπροσπαθήστε. Κατόπιν, 
γρήγορα στο μαγαζί του 
ΟβΓίΙι* Αγοράστε όπλα και 
μετά αρχίστε να κάνετε 
βόλτες στην πόλη για να 
μαζέψετε βχρβπβηοθ 
ροίηϊε. 

- Το Πβνίβνν Βθ3Γά (όπου 
ανεβαίνετε ΙβνβΙ) βρίσκεται 
στην οδό ΤΓϋΓΤΊρβΐ και είναι 
το δεύτερο κτήριο στα 
δεξιά, όπως κατεβαίνετε. 

* Όταν η ομάδα σας έχει 
φτάσει επίπεδο 4 ή και 
παραπάνω, πηγαίντε στην 
οδό ΠαΚίΊίΓ* Σκοτώστε το 
θαιπυΓεί και μπείτε στο 
πανδοχείο. Εκεί 
παραγγείλτε ένα ποτό. 

Όταν ο μπάρμαν σας 
ρωτήσει τι ποτό, ζητήστε 
κρασί* Θα σας πει να 
κατέβετε στο κελλάρι 
(ΟοΙΙβΓ) όπου βρίσκεται και 
το πρώτο άυηςβοη . 

- ΟθΙΙβγ: Μόλις μπείτε 
κάντε ένα Μες* 0 Οοηπρβδδ 
$ρβΙΙ (το ξέρουν οι 


Οοη]ϋΓ8Γ5 με ηηε^ Τβνβ! 
>-2) και ανάψτε κάποιο 
φως* Στο ΟβΙΙεη το μόνο 
που κάνετε είναι να βρείτε 
15 σκάλες για τους 
υπονόμους (ΒβννβΓδ) που 
είναι το δεύτερο άυηςβοη. 
Τα μπαούλα που θα βρείτε 
έχουν όλα παγίδες* Τις 
αφοπλίζει ο Γοςμβ με 
Ροΐδοη ΝββάΙβ. 

- ΒθννβΓε: Μη διανοηθείτε 
να μπείτε αν η ομάδα σας 
δεν είναι ΙονβΙ 9 και πάνω. 
Οι περισσότερες παγίδες 
εδώ είναι Ροϊδοη ΝββάΙβ 
και ΟοΓΐε. 

- Τα ΖοιτΊόίΘδ 
σκοτώνονται μ' ένα ΗοΙγ 
νναΐβΓ απ τ το Μεςϊοΐαπ. 

- Οαΐεοοηπόδ: Μην μπείτε 
αν δεν είστε από ΙβνβΙ 14 
και πάνω. Για να μπείτε, 
πηγαίνετε στο ναό του Μαά 
Οοά και δώστε "5 ρββΚ Ιο 
ραβδί" και στη συνέχεια 
"ΤβΓΖβη\ Οι περισσότερες 
παγίδες εδώ είναι: Ροΐδοη 
ΝββάΙβ, 03ΓΪ3, βΙποοΚβΓ και 
Θβ3 ΟΙουά (θανατηφόρο). 

* Η νύχτα περνάει πολύ 
γρήγορα αν μπείτε στο 
Πβνίβνν Βθ 3 Γά και βγείτε 
αμέσως. 

- Οι πληροφορίες των 
μπάρμεν μπορεί να είναι 
ακριβές (20.000 - 30*000 
νομίσματα), είναι όμως 
χρήσιμες. 

Αυτά τα... ολίγα ΐίρδ* 
Παιδιά, σας ευχαριστούμε. 


ΤΗΕ ΕΙ8Τ 


Ϊιϊ ι Οιυ ΐ.·2 1' \ 

30 Θ 

- 20 . 11 
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ΜηΙβ & Ιϊρ§ 



Ουβδοη στους Βίχίβππ II, 
ΟθηβΓ I, ΝυΙυΚ II, ΡβΓυβη I, 
ΡυΚίθΖ II, νοΓΓηϊοΙ II, ΖξιγΚϊ&γπ 
I. 

- ϋΟόβ ΡίΙβ 3 ! 

ΠοηηυΐΕη στο Μοχβε I. 

- Οβνίοβε: 

ΗοϊδΙοί στους ΟεΓζβΚ I, 
ΟβΓΓΟδ III, Τβζίοη III, νοίτίβΓ 


I, ΧϋΓΠίυχ II. 

Κίη^οπ ϋβΓΤΊΓΠϊη^ στον 
ΟυΙυη IV. 

ΠοιηυΙβη στον νοΓΓηίοΙ II. 
Ρδί-ννβΓβ στους ΚΒΓπεε ϊ, 

ΠαηβΓΐ!. 

3οΙηγ 8οβη στους Κξιγπ& 5 
V, ΚοΓΓίβΓ I, ΒοπηϊοΚ I, θοηαχ 
IV. Ζγτίχ στους Βιχίοηπ II, 



ΟβΓΓβΚ I, ΜογτίϊοΚ IV, ΝυΙυΚ 
V, ΒθιτίοΚ II, Τοζίηζ IV. 

- ΕπίππιΙθγβ: 

Οθβίί στους ΤβποΚ I, 
8ΐδυδ II, ΖογγβΙ IV. 

ΟγοΙοχ στους ΟβηεΓ I, 
ΙΟΓΓϊβΓ V, ΜοιτιϊοΚ IV, ΜογθΙ 
I, ΚβΓίοπτϊ ΙΙί, ΡβΓΓπυη IV. 


Ιοςϊσ στους ΗθΚϊβΚ II, 
Κυηβχ III, Βθπίϊογ IV, Τοζοχ 
II. 3ογπ8 στους ΟβΓδίυη III, 
ΜοΚεΚ Π, Ββηίθππ III, Χυχίεζ 
V. δνηοΗτοη στους Ρθπ^γ I, 
ΗθΙίυΙ V, Ρογπθπ I, Τβζίοη 
III 


ΒΟΟΜΕ 


Μερικά Ιϊρβ τώρα, για το 
αάνβηΐυΓβ που βρισκόταν 
στη δισκέτα του 
προηγούμενου τεύχους: 

- Κάθε εχθρός που σας 
κυνηγάει αντιπροσωπεύεται 
και από ένα γράμμα του 
αλφάβητου. Το πιο βλαβερό 
είναι το Α (Αορυ8Γίυε),το 
οποίο με κάθε χτύπημα σας 
αφαιρεί δύναμη απ' την 
ασπίδα. Μόλις βρεθείτε 
αντιμέτωποι με κάποιο Α, 
βγάλτε το Αγπηογ σας 
αμέσως. 

- Το παιχνίδι, μόλις 
φορτώνει, σβήνει το εανβά 
98ΠΊΘ ίίΐθ, για να μη 
μπορείτε να συνεχίσετε αν 
πεθάνετε. Αυτό μπορείτε 
να το αποφύγετε εύκολα 
κάνοντας ννπίθ - ρΓΟίβοΐ τη 
δισκέτα. Στα 3-4 


προειδοποιτικά μηνύματα 
δώστε ίρηοΓβ και το παιχνίδι 
θ' αρχίσει κανονικά. 

- Πολύ χρήσιμα είναι τα 
Ιάβηίίΐγ δαΓοΙΙδ. Φροντίστε 
να έχετε πάντα ένα μαζί 
σας {έχοντας σώσει πρώτα 
το παιχνίδι) και να κάνετε 
ίάθηΐίίγ κάποια αντικείμενα 
που βρίσκετε στο δρόμο. 
Φυσικά, ο πάπυρος 
καταστρέφεται μετά από μια 
χρήση - και εδώ θα σας 
χρησιμεύσει το σωσμένο 
αρχείο. Μόλις κάνετε 
ίϋθηΐίίγ, δώστε ςυίί και 
ξαναφορτώστε, πάντα με 
ννπΐΘ - ρΓΟίβοΐ, φυσικά. 

- Όλα τα αντικείμενα 
που βρίσκετε έχουν κάποια 
χρησιμότητα, η οποία βέβαια 
μπορεί να είναι και 
αρνητική. Προσοχή λοιπόν. 


- Φροντίστε να έχετε 
πάντα τροφή μαζί σας. Λίγο 
δύσκολο βέβαια, όμως αυτή 
είναι η σκληρή αλήθεια. 
Ωστόσο, υπάρχει κάποιο 
δαχτυλίδι που ονομάζεται 
δίονν Οί9©5ίίοη. Αν το 
φορέσετε, θ’ αργήσετε να 
πεινάσετε. 

- Τα αντικείμενα και οι 
πάπυροι που βρίσκετε δεν 
έχουν την ίδια χρήση 
πάντα. Ας υποθέσουμε ότι 


βρίσκετε ένας πάπυρο X 
και διαπιστώνετε ότι είναι 
ϊάθηΐίίγ δοΓΟίΙ. Αν αρχίσετε 
νέο παιχνίδι, θα δείτε ότι ο 
ίδιος πάπυρος έχει άλλη 
λειτουργία. 

“ Τέλος, οι πόρτες των 
Ι@νβ!3 είναι τετράγωνες. Αν 
- απ’ την ίδια πόρτα - 
βγείτε από διαφορετικές 
πλευρές, θα δείτε ότι 
οδηγείστε σε διαφορετικό 
λαβύρινθο. 


ΑΒΟΗ! 


Στη δισκέτα του 
προηγούμενου μήνα, 
φιλοξενήσαμε το Αγ^Μ, ένα 
πολύ όμορφο και έξυπνο 
ρυζζΐβ - 9 &ΠΊΟ. Μέσα σε 
ένα μήνα, πήραμε πάρα 
πολλά τηλεφωνήματα από 
φίλους αναγνώστες, οι 
οποίοι πίστευαν πως το 
ρυζζίΘ ήταν πολύ δύσκολο 
και μάλλον δεν υπήρχε 
λύση γΓ αυτό. Λοιπόν, φίλοι 
μας.,. Ναι μεν το ρυζζίβ 
ήταν δύσκολο (ο γνωστός 
αρχισυντάκτης είχε μπλέξει 
κι εκείνος), αλλά όχι άλυτο. 
Προς ικανοποίηση εκείνων 
που πότισαν τον 
υπολογιστή τους με ιδρώτα 
προσπαθώντας να λύσουν 
το ΑΓρΜ, δημοσιεύουμε τη 
λύση αυτού του ρυζζίβ. 

Σε όσους προσπάθησαν ή 
προσπαθούν ακόμη για τη 
λύση, θα προτεϊναμε να μη 
διαβάσουν παρακάτω, αλλά 
να επιχειρήσουν από μόνοι 
να βρουν κάποια δεύτερη 
λύση, ίσως και με λιγότερες 
κινήσεις. Για να λύσετε, 
λοιπόν, το πρώτο Ιβνβΐ του 
ΑγΦ (το ομώνυμο ΑΓρΜ, 
δηλαδή), δεν έχετε παρά 
να φορτώσετε το παιχνίδι 
και να ακολουθήσετε τις 
παρακάτω κινήσεις: 

Ρ, Ε-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Θ, Ο, I, 

Ο, Η-ΚΑΤΩ, Ρ, Ω, Ρ, 
Ο-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, I, Ρ, 6, Ρ, 
0-ΔΕΞΙΑ, Η, ΡΜΊΑΝΩ, Ε, 

□, Ε, Ρ-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, I, Ο, 
Ο-ΔΕΞΙΑ, Η, Ρ, Ρ-ΠΑΝΩ, Ε, 
Ε-ΠΑΝΩ, I, Ο, Ο, 6-ΚΑΤΩ, 
Ρ τ Ρ-ΚΑΤΩ, Η, Ε, Ε-ΠΑΝΩ, 
I, Ο, Β, Β-ΔΕΞΙΑ, Α, ϋ, ϋ τ 


□-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Ε, 
Ε-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, I, ϋ, ϋ-ΔΕΞΙΑ, 
Α, Β, Β-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, 0, Ρ, 
Ρ-ΑΡίΣΤΕΡΑ, θ, 
6-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Η, Η-ΚΑΤΩ, 

I, ϋ, Ρ, Ρ-ΠΑΝΩ, Α, Ο, 
□-ΚΑΤΩ, Ε, Ε-ΚΑΤΩ, Ρ, 
Ρ-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, I, Ι-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, 
ϋ, Ο, Ο-ΔΕΞΙΑ, Α, □, 
□-ΠΑΝΩ, Β, Ο, 

Ο-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Α, □, 

□ -ΔΕΞΙΑ, Ε,Ρ,Ι,ϋ, 0, 

□ -ΔΕΞΙΑ, Α τ 0, 0-ΔΕΞΙΑ, Β, 
Ρ, Ε-ΚΑΤΩ, Γ,. 

Σε αυτό το σημείο έχετε 
πραγματοποιήσει ακριβώς 
100 κινήσεις. Και 
συνεχίζουμε... 

ϋ, μ-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Α, Ε, 
Ε-ΔΕΞΙΑ, Ρ, Ρ-ΔΕΞΙΑ, Β, 0, 
Ο-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Ε, 
Ε-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Η, □, 

Ρ-ΚΑΤΩ, Ο, Θ-ΚΑΤΩ, Α, Ρ, 
Ρ-ΠΑΝΩ, Ε, Ε-ΠΑΝΩ, Η, Ο, 
Θ-ΚΑΤΩ και με Α... 

ΤέλοςΙϋ {126 κινήσεις). 

Ελπίζουμε η λύση αυτή 
να σας ανακούφισε λίγο. 
Εμείς θα προσπαθήσουμε 
να βρούμε και τη λύση του 
δεύτερου ΙβνβΙ. Ος 
τότε,τώρα που πήρατε πια 
το βάπτισμα, προσπαθήστε 
και μόνοι σας και όποια 
πιθανή λύση υπάρχει θα 
είναι ευπρόσδεκτη στα 
γραφεία μας. 

Όμως, εδώ πρέπει να 
κλείσουμε. Περιμένουμε τα 
ϋρε σας. Μέχρι να τα 
ξαναπούμε, γειά σας. 
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3ύνθΙΊΐΐΙΓβ 


Καθώς ο χρόνος κυλούσε ; η 
ανησυχία του γινόταν όλο και 
μεγαλύτερη. Ήξερε καλά ότι, αν ο 
κεντρικός κομπιούτερ του σκάφους 
δεν αποκαθιστούσε έγκαιρα την 
πλήρη λειτουργία του, θα έχανε το 
φάσμα που θα τον μετέφερε στο 
ηλιακό σύστημα της Γης. Ο χρόνος 
είχε στραφεί εναντίον του. Είχε 
αρχίσει να απελπίζεται, όταν ένα 
μήνυμα εμφανίστηκε στην οθόνη του 
κομπιούτερ: "ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΝΑΛΙΑ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΩΝ ΑΝΟΙΧΤΑ. ΚΑΙ ΟΙ 
143 ΑΙΣΘΗΣΕΙΣ ΣΤΟ ΜΑΞΙΜΟΥΜ. 
ΑΠΟΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΑΕΙΚΤΗ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗΣ 10.000 
ΕΠΙΤΕΥΧΘΗΚΕ." Είχε ακόμη 49 
δευτερόλεπτα... Ο χώρος της 
επιστημονικής φαντασίας δεν θα 
μπορούσε να αφήσει ασυγκίνητη 
καμία μεγάλη εταιρία παραγωγής 
αάνεηίυτε. 5. Και φυσικά ούτε τη 
5Ϊ6ΓΓ3 Οη-Γΐηβ, που με την τελευταία 
της παραγωγή κάνει ένα ακόμη βήμα 
προς την κορυφή. Γιατί σίγουρα το 
5 ραοβ Ουβεί III, μαζί με το Κζ) IV, 
είναι από τα καλύτερα αάναιΐιΐΓ€5 
που κυκλοφορούν, δύο πραγματικά 
διαμάντια του είδους. 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


Η μεγάλη αλλαγή στην τεχνική της βίθίτε 
ήρθε περίπου ένα χρόνο πριν την 
εμφάνιση του περιβόητου ΙΒΜ ΡΟ ΙυηΙοπ 
Η ΙΒΜ ζήτησε από τη $ϊβιτ& να κατασκευάσει 
ένα παιγνίδι, το οποίο θα αξιοποιούσε τα 
έγχρωμα γραφικά του νέου κομπιούτερ. 
Προμήθευσε λοιπόν την εταιρία με ένα 
πρωτότυπο ΡΟ ϊυηΐοΓ και η ΠοόβΓΐα ννϋΙϊ&ΠΊβ 
άρχισε να^σχεδιάζει ένα νέο είδος αόνθπΙυΓβ. 
Δεκαοκτώ μήνες αργότερα και 250.000 δολάρια 
η ΠοόβΓΐβ μαζί με μια ομάδα έξι 
προγραμματιστών είχε δημιουργήσει το πρώτο 
ΘΓβρηΐο βπϊπηβίβό αάνβηΐυΓθ, Ήταν το 1984, 
όταν το ΚΩΙ είδε το φως της ημέρας. Χρήσιμο 
να γνωρίζουμε το παρελθόν, πολύ χρήσιμο 
όμως είναι και να μπορούμε να γνωρίζουμε το 
μέλλον- Ποιά είναι λοιπόν τα μελλοντικά σχέδια 
της εταιρίας; ΚΩ V δεν πρόκειται να υπάρξει 
στο άμεσο μέλλον, αν και φήμες από την 
Αμερική λένε ότι τελικά η ΠοεοΙΙα και ο Εάςβί 


"8ΡΑ0Ε 
ΟυΕδΤ III" 

ΙΙΐβ ρΪΓβΙβδ 

©ί ΡβδΙιιΙοη 


£ΤΑ/Ρ/Α: δίβΓΓβ Οη-ϋηβ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: ΙΒΜ συμβατά, Μεαηΐοεή, ΑΐδΓί 3Τ, 
Απιί^α, ΑρρΙβ 

ΤΥΠΟΣ: αηιπιείθά 3-0 ^ΓερΙίΓΟ ειάνβηΐυΓβ 


θα παντρευτούν. Δεν έχουμε παρά να 
περιμένουμε. Η τόσο αγαπημένη σειρά των $Ω 
πιθανόν να έφτασε στο τέλος της, μια και οι 
Μ3 γΚ και 3οοίΐ δουλεύουν ήδη πάνω σε ένα 
αάνβηΙϋΓβ τρόμου- Επίσης, κανένα μελλοντικό 
σχέδιο δεν υπάρχει για τη σειρά ίων Ρ.Ω. Ο 
δημιουργός τους ϋίΠΊ ννεΙΙε ήδη δουλεύει πάνω 
σε ένα κατασκοπευπκό θρίλερ. Μετά το 
ΜεπηυηΐβΓ: Νβνν ΥογΚ, σύντομα θα ακολουθήσει 
το ΜαπϊιυηΐβΓ: 8βη ΡΓεηαεοο. Ταυτόχρονα 
ετοιμάζεται το πρώτο Π.Ρ.6. της εταιρίας από 
τον περιβόητο Ιοπ Αππ ΟοΙβ, ενώ η Ροόβιΐ£ 
ήδη ετοιμάζει μία περιπέτεια με φόντο την 
εποχή της ποτοαπαγόρευσης- Ταυτόχρονα 



Ο Ηο^θγ μόλις έχει 
συνέλθει και κοιτά 
το αμπάρι του 
διαστημοπλοίου, 
προσπαθώντας να 
καταλάβει που 
βρίσκεται. 






































βύνθηΐιΐΓθ 



Το εσωτερικό της 
φορτηγίδας 


σχεδιάζει και μία νέα περιπέτεια, με κεντρικό 
χαρακτήρα ένα φάντασμα ακολουθώντας τα ίχνη 
της ΙβνβΙ 9, Φαίνεται ότι τα φαντάσματα έγιναν 
πολύ της μόδας έξω από την Ελλάδα. Φυσικά, 
αφήσαμε για τα τέλος τον τόσο ταλαιπωρημένο 
Ιαπγ. Ετοιμαστείτε να υποδεχτείτε το Εθιβιιγθ 
δϋίΐ 13ΓΓ/5 Ρ3ΓΪΥ ΟβΓΠ83. Οΐ ΙΟΜΘ ΚΟΙ ΟγΟΜΘ 
υπόσχονται αυτή τη φορά πολλή κίνηση. 
Καλύτερα ελέγξε το πριν το φέρετε στο σπίτι 
σας. Καιρός όμως να δούμε πιο αναλυτικά το 
δρεοΘ Ουββΐ ΜΙ: Τθβ ρίΓβϊβε οΐ ΡβεΙυΙβη. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Έχει περάσει ένα απροσδιόριστο χρονικό 
διάστημα αφ' ότου ο ήρωάς μας, ο ΠορβΓ ννϋοο, 
εκτοξεύθηκε μακριά από το φλέγόμενο 
διαστημικό φρούριο του νοόβυΙ. Ο χρόνος κυλά, 
ενώ ο ΠαροΓ βρίσκεται μέσα στην ειδική κυτίδα, 
η οποία του εξασφαλίζει αναστολή των ζωικών 



του λειτουργιών. Οι μηχανές του μικρού 
σκάφους διάσωσης το κατεύθυναν άσκοπα 
διαμέσου αγνώστων αστρικών συστημάτων. Η 
κατεύθυνση του άλλαξε πολλές φορές εξαιτίας 
μικρών αστεροειδών και διαφόρων διατημικών 
σκουπιδιών. Μέσα στο μικρό σκάφος, ο ΠορβΓ 
συνεχίζει το μακρύ του ύπνο, όταν ξαφνικά 
κάποιες ακτίνες το εντοπίζουν. Πρόκειται για 
ένα τεράστιο διαστημικό σκάφος - φορτηγό, το 
οποίο με ειδικές ακτίνες ίο τραβάει μέσα του. 
Για τη φορτηγίδα, το μικρό σκάφος αξίζει μόνο 
σαν κάποια κομμάτια μετάλλου. Η ειδική ακτίδα 
μέσα στην οποία βρίσκεται ο Πο^θγ, 
ενεργοποιείται από τη σύγκρουση του ροά με 
το αμπάρι της φορτηγίδας. Έτσι, ο ήρωάς μας 
συνέρχεται και βγαίνει έξω, αντικρίζοντας τη 
νέα πραγματικότητα. Εδώ ακριβώς είναι που η 
περιπέτεια ξεκινάει. Τελικός σκοπός; Να 
απελευθερώσει δύο τρελούς επιστήμονες - 
προγραμματιστές που βρίσκονται αιχμάλωτοι σ' 
ένα αόρατο φεγγάρι. Το ποιοι είναι αυτοί οι δύο 
τρελοί προγραμματιστές 6α το μάθεις στο 
τέλος, όταν... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΜΟΥΣΙΚΗ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 

Η καινούργια τεχνική της βίειτε στο απόγειό 
της. Αυτή τη φορά, τα γραφικά της σ' ορισμένα 
σημεία αγγίζουν το τέλειο. Παρακολουθήστε το 
εισαγωγικό κομμάτι της περιπέτειας, αλλά και 
αυτό του φινάλε, και πιστεύω ότι θα 
συμφωνήσετε μαζί μου. Δεν σταματάνε όμως 
εδώ. Η σκηνή της προσγείωσης του ρομπότ που 
κυνηγά τον Πο^θγ, στον πλανήτη ΡΜΙθθόΜυΙ 
είναι φανταστική. Η μετατροπή του σε αόρατο 
με τα ίχνη στην άμμο αποτελούν την καλύτερη 
εικόνα που έχω δει μέχρι τώρα σε αντίστοιχη 
περιπέτεια. Ούτε κινηματογράφος να ήταν. 

Αλλά ακόμη και οι σκηνές που ο ήρωάς μας 
προχωράει πάνω στην επιφάνεια του πλανήτη 
είναι εκπληκτικά τρισδιάστατη. Να μην 
ξεχάσουμε όμως και τη σκηνή λίγο πριν το 
τέλος της πάλης των δύο ρομπότ. Θυμίζει λίγο 
ταινίες του Κάρπεντερ. Τέλος, το βράσε ΟυεεΙ 
ΙΠ έχει, κατά τη γνώμη μου πάντα, τις 
καλύτερες εικόνες πλοήγησης διαστημικού 
σκάφους που έχει εμφανιστεί μέχρι τώρα σε 
κομπιούιερ. Ξεπερνά κατά πολύ και όλα τα 
αντίστοιχα αΓΟβάβ του είδους. Πρόκειται για 
πραγματικά μαγευτικές εικόνες, που 
δημιουργούν αληθινή ευχαρίστηση. Ειλικρινά, 
ό,τι και να γράψω είναι λίγο, για την εκπληκτική 
δουλειά που έχουν κάνει οι σχεδιαστές του. 
Όσοι δε, έχετε μονόχρωμη οθόνη, επιδιώξτε 
πάση θυσία να το δείτε σε έγχρωμη. Η μουσική 
του επένδυση είναι πολύ υψηλού επιπέδου, 
έχοντας τα κατάλληλα ηχητικά εφέ, ενώ το 
βασικό μουσικό μοτίβο είναι διάρκειας μισής 
ώρας περίπου! Πραγματική ηχητική απόλαυση. 

Οι Βοό 8ίθόθηόβΓ9 και Μ&γΚ βθίόθΓΐ έχουν 
κάνει φοβερή δουλειά. Στο παλιό μέρος της 
οθόνης υπάρχουν οι απαραίτητες εντολές 
8ΑνΕ, ΠΕ3ΤΟΠΕ, ΠΕ3ΤΑΗΤ, ΟΠΙΤ, ΡΑϋβΕ 
ΘΑΜΕ, ΙΝνΕΝΤΟΠΥ, ΠΕΤΥΡΕ. Υπάρχουν 
επίσης εντολές που ρυθμίζουν την ταχύτητα, 
από την πιο γρήγορη 1 ως την πιο αργή 16, 
καθώς και αυτές που ρυθμίζουν τον ήχο. 
Υπάρχει και μία έξτρα ή Β038 ΚΕΥ: δοκιμάστε 
τη για να πάρετε μία γεύση από την αίσθηση 
ίου χιούμορ της εταιρίας. Το λεξιλόγιό της, 
όπως πάντα, είναι σχετικά περιορισμένο. Ας 
δούμε όμως ένα μέρος απ' αυτό, για τη 
μεγαλύτερη διευκόλυνσή σας στη λύση της 
περιπέτειας: ΙΟΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ, 3ΤΑΝ0, ύϋΜΡ Τ 
ΟϋΜΒ, ΡΠΕ83, ΟΕΤ, ΡϋΤ, ΟΠΟΡ, ϋ3Ε, ΡΙΧ, 
3ΕΑΒΟΗ, ΒϋΥ, ΙΕΑΥΕ, 3ΙΤ, ΡΑΥ, ΕΑΤ, ΙΝ3ΕΠΤ, 
ΤΗΗΟνν, ννΕΑΠ, ΟΟΡΥ, ΝΑΝΟ, ΗΟΙΡ κ.λπ. 
Επίοης, χρησιμοποιεί και πιο σύνθετες 
εκφράσεις όπως ΟΙΙΜΒ ϋΡ, ΟϋΜΒ 00\Α/Ν, 
ΙΟΟΚ ΙΝ, ΗΟΕΡ ΟνΕΠ, ΡϋΤ ΒΑΟΚ και άλλες 
πολλές. Λογικά, το λεξιλόγιο της περιπέτειας 
δεν πρέπει να αποτελέσει κανένα εμπόδιο 
ατην προσπάθεια σας να ολοκληρώσετε το 
Βρεοβ Ουαεΐ III. 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η περιπέτεια έχει μια πειστική ατμόσφαιρα, 
είτε αυτό οφείλεται σε σημαντικές περιγραφές 
που έχει προσθέσει η $ιθγγ 3, είτε οφείλεται σε 
σκηνές δράσης. Για παράδειγμα, η σκηνή με το 
Γοόοή το οποίο κυνηγά το Βθ 9 βΓ για το χρέος 
του από την περιβόητη σφυρίχτρα του $0 II και 
τον εντοπίζει όταν* έχοντας αποδράσει από τη 
φορτηγίδα που τον αιχμαλώτισε* κατευθύνεται 
προς τον πλανήτη ΡΙτΙθβόΙτυΐ, μιλάει από μόνη 
της. Ο διάλογος του γοΡο! με το Πθ9βΓ όταν το 
πιάνει έξω από το κατάστημα ννοίΐά ο' ΜοηάβΓδ, 
είναι απολαυστικότατη και αποτελεί άλλη μια 
απόδειξη του εντυπωσιακού χιούμορ των 
προγραμματιστών της εταιρίας. Η δράση του 
είναι όμως αντιφατικά κατανεμημένη. Το πρώτο 
κομμάτι που αφορά την προσπάθεια του Πο^θγ 
ννίΐοο να αποδράσει από τη διαστημική 
φορτηγίδα, μέχρι το σημείο της προσγείωσης 
στον πρώτο του πλανήτη. Είναι πάρα πολύ 
καλό, με μεστή δράση, έξυπνους γρίφους αλλά 
και - το πιο σημαντικό - με πολύ πρωτότυπες 
ιδέες. Μετά όμως, η περιπέτεια παρουσιάζει μία 
κοιλιά. Δεν έχω εντοπίσει ακόμη αν αυτό 
οφείλεται στο γεγονός ότι το 3Ω II είναι 
σχετικά μικρό, αλλά μου άφησε τελικά μια 
αίσθηση ανικανοποίητου. Η περιπέτεια 
ξανάρχεται σε υψηλά στάνταρ προς το τέλος* 
από τη σκηνή της μονομαχίας των δύο ρομπότ 
μέχρι το φινάλε. Πιστεύω ότι, αν είχαν 
προσθέσει στη δράση της περιπέτειας ένα-δύο 
πλανήτες ακόμη, θα έδινε πολύ καλύτερο 
αποτέλεσμα. Ας δούμε όμως και μερικούς 
γρίφους. Μετά την απόδρασή σου, πήγαινε στον 
πλανήτη που η ατμόσφαιρά του στο επιτρέπει. 
Πώς θα βρεις χρήματα; Κατ' αρχήν* στο σκάφος 
σου, μόλις κάτσεις 3ΕΑΠ0Η 8ΙΤ. Βρίσκεις 7 
ΡυοΚεζοίάδ αλλά δεν είναι αρκετά. Για 
περισσότερα, πούλησε το ^θππ που κουβαλάς 
από το 30 II, μόνο αφού απαντήσεις αρνητικά 
στις δύο πρώτες προσφορές. Πώς θα γλυτώσεις 
από το ρομπότ που σε κυνηγά; Μόλις σ’ 
αφήσει, πήγαινε αριστερά και μπες στην 
πορτούλα. Ανέβα με το ασανσέρ στην 
πλατφόρμα, ανέβα τις σκάλες και πήγαινε πίσω 
από τους γάντζους. Όταν το ρομπότ σε 
πλησιάσει, σπρώξε τους γάντζους και θα το 
γκρεμίσεις. Φεύγοντας, μην ξεχάσεις να πάρεις 
τη ζώνη του. Πώς θα εντοπίσεις το αόρατο 
φεγγάρι; Πήγαινε στον πλανήτη 0Γίθ9ε, 
φορώντας όμως το κατάλληλο ρούχο. Μόλις οι 
επιστήμονες φύγουν ΓΟΟΚ, ΓΟΟΚ 
ΕΟυίΡΜΕΝΤ, Πήγαινε και Π3Ε ΤΕΓΕ300ΡΕ, 
Στον ανεμοδείχτη ΟΕΤ ΡΟΓΕ, 3-4 βήματα νότια 
και ΙΟΟΚ ΟΒΑΤΕ, ΟΕΤ Ο ΕΤΟΝΑΤΟ Β. Πήγαινε 
δύο οθόνες δεξιά και μετά βόρεια. Αφού ρίξεις 
τον άβΙοπεΙοΓ μέσα στην τρύπα της μηχανής 
(ανέβα τη σκάλα)* γύρισε πίσω. Πώς να 
περάσεις το γκρεμό; ϋ3Ε ΡΟΙΕ και ούτε ο 
Μπούμκα να ήσουνα. Το δραοθ Ωυθδΐ III δεν 



είναι απλά το καλύτερο της αντίστοιχης σειράς, 
αλλά μαζί με το ΚΩ IV είναι σίγουρα και οι 
καλύτερες έως τώρα παραγωγές της 8 ιθιύ&, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μόλις βγεις ΓΟΟΚ ΟΒΟϋΝΟ* ΙΟΟΚ ΟΒ4ΕΟΤ 
(ννα φ ΓτιοϋναίοΓ), Πήγαινε νότια και δεξιά. 
ΓΟΟΚ. Πήγαινε στο όυοΚθΐ οοηνβγβΓ και θα σε 
ανεβάσει πάνω (+5). Μόλις ανέβεις 3ΤΑΝ0* 

413 Μ Ρ (+10). Πήγαινε όλο αριστερά και στην 
τελευταία οθόνη ΓΟΟΚ, ΓΟΟΚ ΟΗϋΤΕ, ΓΟΟΚ 
ΜΑΟΗΙΝΕ. Χωρίς καθυστέρηση, γιατί το ρομπότ 
θα σε σκοτώσει, πήγαινε πάνω από τον οίβόόθΓ 
και ΟΓΙΜΒ 00\ΜΝ. Οδήγησε τον 9Γ31006Γ 
αριστερά. Πάνω από την οθόνη που ξεκινάς, 
στο δεξί μέρος* σταμάτησε και ΡΒΕ53 
ΒϋΤΤΟΝ. Το μηχάνημα θα πιάσει και θα 
σηκώσει το πιοΐίνεΙοΓ (+15), Πήγαινε όλο δεξιά 
και* αμέσως μόλις στρίψεις, σταμάτησέ το, 
ΡΗΕ33 ΒϋΤΤΟΝ, Ο γερανός κατεβάζει το 


Μια από τις πιό 
δύσκολες 
αποστολές. Η 
κορυφή του βουνού 
είναι ένα υφαίστειο 
το οποίο κρύβει μια 
επικίνδυνη ακτίνα. 


Το διαπλανηπκό 
μπαρ , Γ αλαξιακά 
ποτά , δορυφορικά 
κουτσομπολιά και τα 
τελευταία σουξέ 
των αστρικών άή'ε. 
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ΜΚΤΟ ΡΕΡ. 


3άνθηΐυΓθ 


Μη νομίζετε βέβαια ότι θα σας πούμε όλη 
τη λύση τον παιχνιδιού. Έχουμε όμως 
πολλά Ιψδ για ώρα ανάγκης - και η ώρα 
αυτή δεν είναι μακριά! Άλλωστε είναι τόσο 
καλό το 5ραο& ζ)ιΐ€$ΐ III, που δεν μας 
κάνει καρδιά να το "καταστρέφουμε" - δεν 
θα ήταν καλύτερα να ανακαλύψετε κι εσείς 
κάτι; 


ηηοΙίνείοΓ μέσα στο σκάφος με το οποίο θα 
δραπετεύσεις (+15). Πήγαινε όλο αριστερά και 
σταμάτησε τον ρτβόόβΓ μπροστά από την 
πλατφόρμα του οίιυΐβ, 5ΤΑΝ0 και αμέσως 
προχώρα στο άνοιγμα. Μόλις πέσεις ΙΟΟΚ, 
Ι_ΟΟΚ \Α/Α11, Πρόσεξε ία ποντίκια. Πήγαινε 
στον αριστερό τοίχο και ΙΟΟΚ \Λ/ΑΙΧ, ΙΟΟΚ 
ΗΟΙΕ, ΘΕΤ ΒΕΑΟΤΟΒ (+15), Σκοτεινιάζει και 
τα ποντίκια έφυγαν. Πήγαινε στη σκάλα και 
ΟϋΜΒ ΕΑΟΟΕΒ. Σημείωσε το μέρος όπου 
βγήκες. Τώρα πήγαινε βόρεια και όλο δεξιά. 
Μόλις μπεις στο τούνελ, ΙΟΟΚ ννΑΙΙ, Μην 
πάρεις τα καλώδια ακόμη, Προχώρα στο τούνελ, 
Άχου! Ένας ποντικός σου επιτίθεται και σου 
παίρνει πίσω το τβ&οίοΓ (-15). Τώρα; Γύρνα 


πίσω, εκεί που βγήκες από την σκάλα και 
ΟΙ_ΙΜΒ ΟΟννΝ. Μμμ! Πάλι φωτεινά. Πήγαινε 
πάλι στον τοίχο και ΕΟΟΚ \Λ/ΑΙ_Ε, ΙΟΟΚ ΗΟΙΕ, 
ΘΕΤ ΒΕΑΟΤΟΒ (+15). Αυτή τη φορά όμως δεν 
σε παρακολουθούνε. Ξανά στη σκάλα, ΟΙΙΜΒ 
ΙΑΡΟΕΠ και μόλις ανέβεις ΘΕΤ ΙΑΡΡΕΠ (+10), 
Πήγαινε ξανά στο τούνελ και στην αρχή του 
ΘΕΤ ννίΒΕΒ (+5), Προχώρα δεξιά και Ι_ΟΟΚ, 
Στην κεφαλή του ρομπότ ΙΟΟΚ Η ΕΑΡ, Ι_ΟΟΚ 
ΕΥΕ, ΕΝΤΕΠ ΕΥΕ (+5), Επιτέλους έφτασες στο 
διαστημόπλοιο με το οποίο θα δραπετεύσεις. 
Πήγαινε στο νότιο μέρος του σκάφους (το 
κοιτάς) και ΡϋΤ ΕΑΡΡΕΒ (+5), ΟΙΙΜΒ ΙΑΡΡΕΒ, 
ΙΟΟΚ 8ΗΙΡ. Προσεχτικά πήγαινε πάνω από το 
ΐΊΒίοά και ΟΡΕΝ Η ΑΤΟ Η (+10), Μόλις μπεις, 
ΕΟΟΚ, ΕΟΟΚ ΟΟΜΡϋΤΕΒ, ΙΟΟΚ ΡΑΝΕΙ, τώρα 
ΡΙΧ ΒΕΑΟΤΟΒ (+5) και ΡΙΧ \Λ/ΙΒΕ$ (+5), Ξανά 
ΙΟΟΚ ΟΟΜΡϋΤΕΠ και βλέπεις την κατάσταση 
του σκάφους σου {θαυμάσια σκηνή). Καιρός να 
φύγεις. 3ΙΤ τ 5ΕΑΠ0Η 3ΕΑΤ. Βρίσκεις τα πρώτα 
σου χρήματα (+10). 1_ΟΟΚ, ΕΟΟΚ 30ΒΕΕΝ, 1, 7, 
3. Το σκάφος σου σηκώνεται, αλλά σταματά. 

Πώς θα φύγεις; Τώρα πάτα τα 8, Ρ, η 
προστατευτική ασπίδα είναι απαραίτητη, ΡΙΠΕ. 
Συγχαρητήρια, Κατόρθωσες να δραπετεύσεις 
(+25), ΙΟΟΚ 50ΠΕΕΝ, 2, 1 (πλανήτης 
1 (πλανήτης ΡίΊΐβθόΐΊυί), 1 (ηποηοΜίΗ διαστημικό 
φαστφουντάδικο),,. Η συνέχεια επί της οθόνης. 
Το σκορ σου είναι 145/738. 



Πέρα από το Σήμερα 




Ολες οι Εκδόσεις 
της ΟοπιριιρίΌβε 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στοαρνάρα), 
τηλ.: 3601.761 


ΡΟ Μ35ίβΓ 50 




















ρε ΙποΚβ 



Μέσα απ' αυτή τη στήλη, θα παρουσιάζονται 
χρήσιμες ρουτίνες, που θα σας βοηθούν να λύνετε 
κάποια μικρά ή μεγάλα προβλήματα, που ίσως 
αντιμετωπίσετε. Μπορείτε αν θέλετε να μας 
στέλνετε και τα δικά σας προγραμματάκια (αρκεί 
να μην είναι μεγαλύτερα από τα παρακάτω) και 
να κερδίσετε δόξα και - γιατί όχι - κάποια 
χρηματική αμοιβή. 





ΟΤΤΥ ΟοπιηΊ3ηοΙ 

μέσα από Τιπόο ΡαδεαΙ 


του 

Δ , Ασημακόπουλου 


Τ ο μικρό πρόγραμμα που ακολουθεί 

εξομοιώνει, κατά ένα μέρος, την εντολή 
ΟΤΤΥ του 008. Το πρόγραμμα έχει γραφτεί 
στη νοΓείοπ 3.01 Α της ΤυΓόο Ραεοα], αλλά αυτό 
δεν σημαίνει ότι δεν τρέχει στις νεότερες 
εκδόσεις. Όσοι από σας ξέρετε αυτήν τη 
γλώσσα μπορείτε να αλλάξετε τη συνθήκη του 


τελευταίου υηίίί και να κάνετε το βρόγχο να 
σταματά. Το πρόγραμμα, σε αυτή τη μορφή του, 
τρέχει επ 1 άπειρον. Διακόπτεται μόνο με 
ΟΟΝΤΗΟΙ-ΒΠΕΑΚ και εφ' όσον η σειριακή 
θύρα υπάρχει και είναι ενεργή (δηλ. υπάρχει 
κάποια συσκευή συνδεδεμένη). Σε αντίθετη 
περίπτωση το πρόγραμμα κολλάει. 


Ρ ρ ο 9 ρ π π* ΟΤΤΥί ΙηρυΙ,ΟυΙρυΙ)] 
υ α η &Η ί ϋ Ηα γ ; 

Β 6 9 ί π 
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υηΙΜ Κ ρ β 3 3 ε ίΐ; 
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1-0 { ΡΙαοε ^ ου η 

Μ ο ω 11 1 3 εη<Π £3 3 


ϋηΐ I 
Κ ε ρ ε 
Εηϋ * 


ο«ιη οοηά ϊ ί ϊ ο η 
I ο ορ } 




Μ πορεί βέβαια την τύχη μας να μην την 
ΙνΙ αφήνουμε σε χέρια άλλων ανθρώπων, 
αλλά όταν πρόκειται για τυχερά παιχνίδια όπως 
ίο Π ΡΟ-ΠΟ κανείς δεν θα αρ νιάταν την τύχη 
του σε έναν υπολογιστή. Το πρόγραμμα αυτό, 
μέσα από την εντολή ΠΑΝΟΟΜΙΖΕ και από ένα 
μεταβλητό αριθμό στηλών (εμείς καθορίζουμε), 
μας δείχνει μια σειρά από εντελώς τυχαίες 
στήλες, με τις οποίες μπορείς να συμπληρώσεις 
ένα απλό δελτίο Π ΡΟ-ΠΟ, Δοκιμάστε το και 
αφήστε την τύχη σας στα χέρια του υπολογιστή 
σας. 


□ 


51 ΡΟ Μ35ΙΘΓ 




























Χτουρνάρα) Τηλ 


ΛΤΑΗΗ 17 (Κάθετος 


ΠΛΗΡΟΦΟΡ1Ι 






















































































































































Ο ΑΤΑ 88 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 

ΟΟΜΡυΡΠΕ85 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 


ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να μου στείλετε τον ΟΔΗΓΟ 
ΑΓΟΡΑΣ ΟΑΤΑ '88. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την 

Ταχυδρομική Επιταγή Νο_■. „ , με το 

ποσό των 1.000 δρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ^_ __ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ _____ _ _ 

ΠΟΛΗ _ _ ΤΚ. _ _ __ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ__ . .. , _ 


ΟΡρνΤΡίΐΝ'ΚΠ 

ΛΡΚΙ'Τ'»ΙΙ' ΡΙ 


ΙΓ 





Προς εκδοτικό οργανισμό 
αθΜΡϋΡΒΕ88 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 — 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να μου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ¬ 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ {πρόγραμμα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ & ΟοππρβίιόΙβε) βιβλίο και δισκέτα 
μαζί. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 

Επιταγή Νο __ __ με το ποσό των 9,900 

δρχ, που ανταποκρίνεται στην αξία του πακέ¬ 
του αυτού* 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ *_ __ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ___ - —— - — 

ΠΟΛΗ _ __ Τ.Κ. - — — 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ __ _— - 



ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡϋΡΠΕ33 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετε το ΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ* 

Για το λόγο αυτό στέλνω τη νϊαχυδρο- 

μική Επιταγή Νο-με το ποσό των 

1.300 δρχ* που ανταποκρίνεταΓ στην α¬ 
ξία του βιβλίου* 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ- 

ΠΟΛΗ-—- 


-Τ*Κ 



ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡϋ- 
ΡΗΕ33 Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ* 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο¬ 
μική επιταγή Νο_____ με το ποσό 

των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ __ 
ΠΟΛΗ ...__ 


τ.κ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ . 


ΚΟΜΠΙΩΥΤΕΡΣ_ 


ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 



Κ0ΜΠΙ0ΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡϋΡΠΕδδ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 1Ί 7 42 - ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το βιβλίο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ.ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΠΑ 
ΟΛΟΥΣ Νο 2. 

Γ ια το λόγο αυτό στέλνω τον 

Ταχυδρομική Επιταγή - με το 

ποσό των 1.000 δρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου, 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ _ _ __ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ _ _ _ _ 

ΠΟΛΗ _ ___Τ.Κ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ___ _ 



Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡϋ - 
ΡΗΕ33 Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε: α) τον πρω* 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ή β) μόνο τον πρώτο τόμο του 
ΚΟΜΠίΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΠΑ ΟΛΟΥΣ* 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο¬ 
μική Επιταγή Νο_* με το ποσό 

α) 1.900 δρχ. ή β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους* 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ _____ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ _ _ __ 

ΠΟΛΗ_ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


^Τ.Κ.« 















































































ΠΚΟΙ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ, ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ.: 423.4472-5. 422.5520 



ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. Π742 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΑ,; 423 4472-5, 422.5520 



ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 423.8672-5. 422.5520 



ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ.: 423.8672-5. 422 5520 


ΓΡΑΜΜΑ ΓΟΙΗΗΟΎ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.; 423 8672-5. 422.5520 


βίΙΗ 
ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΗΜΟΥ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

«ΗΠΡ11Ρ4Ε» 

ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΙΥΓΤΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 923.8672-5. 422.5520 






























Ιβδΐ περιφερειακού 


Αντόν το μήνα . η στήλη 
φιλοξενεί ένα εοαπποτ, το 
ΟεηίΒααη. Πρόκειται για ένα 
μικροσκοπικό $αιηηβτ αλλά, 
όπως θα διαπιστώσετε στη 
συνέχεια, οι δυνατότητάς τον 
είναι... αντιστρόφως ανάλογες 
του μεγέθους του! Πράγματι, το 
ΟεηϊΒαιη όεν έχει να ζηλέψει 
τίποτα απολύτως από τα 
μεγάλα και πανάκριβα 
ξαδέρφια του. Η ανάλυσή τον 
ξεκινά από τα ΙΟΟάρϊ και 
φτάνει μέχρι τα 400φϊ! Επίσης, 
μπορεί να απεικονίσει από δύο 
μέχρι 16 αποχρώσεις του 
γκρίζου, ανάλογα με την 
περίπτωση. 



|_^Ι^ΜΑΤ1^Τ^ΙΑΡΙ0ΝΑΗ^^ 

Κατ’ αρχήν, πρέπει να διευκρινίσω ότι μαζί με 
το εοβηηθΓ μου παραχωρήθηκε και ένα Οβηίυε 
ηπουεβ και αυτό γιατί το εοίίννβΓβ που δίνεται 
μαζί με το εοβηηθΓ δεν μπορεί να δουλέψει με 
πλήκτρα (το ένα από τα δύο προγράμματα 
συνεργάζεται και με πληκτρολόγιο, αλλά είναι 
τόσο δύσχρηστο που το πιουεθ θεωρείται 
σχεδόν απαραίτητο). Άρα, αν σκοπεύετε να 
πάρετε το ΟοπίΒοεπ και δεν έχετε κάποιο 
ππουβθ, αρχίστε από τώρα να ψάχνετε. 

Το κουτί του Οβηϊβοαπ δείχνει αμέσως ότι η 
συσκευή είναι πολύ μικρότερη από το 
αναμενόμενο. Ανοίγοντάς το, κάνουν την 
εμφάνισή τους τα ΠΊβηυβΙε των προγραμμάτων. 
Κάτω από αυτά βρίσκεται το εαεηηθΓ μαζί με 
την κάρτα του. Το εοβηηβΓ είναι τόσο μικρό, 
που μόλις που ξεπερνά στο διπλάσιο τον όγκο 
του Γηου$6. Πάνω του βρίσκονται όλες οι 
απαραίτητες ρυθμίσεις για φωτεινότητα, επιλογή 
αποχρώσεων του γκρίζου, ανάλυση και φυσικά 
το κουμπάκι που ειδοποιεί την κάρτα ότι το 
εοαηηβΓ δουλεύει. Στο πίσω μέρος του 
μικροσκοπικού περιφερειακού ξεπετάγεται το 
καλώδιό του, το οποίο καταλήγει σε ένα βύσμα 
που μπαίνει στην κάρτα. Το καλώδιο είναι 
αρκετά μακρύ, αλλά θα το προτιμούσα ακόμα 
μακρύτερο, γιατί μερικές φορές εμποδίζει κατά 
τη διάρκεια του εοβηηίης, με αποτέλεσμα η 
εικόνα να βγαίνει στραβά. Φέρνοντας τούμπα 
το 508ΠΠ8Γ, εμφανίζονται οι οπτικοί του 
αναγνώστες και το ροδάκι, το οποίο έρχεται σε 
επαφή με το χαρτί απ' όπου διαβάζεται η 


0 ΕΝΙ- 80 ΑΝ 


0 ΜΙΚΡΟΣ 
ΜΑΓΟΣ! 


εικόνα. Γενικά, η συσκευή αφήνει πολύ καλές 
εντυπώσεις για την απλότητά της αλλά και για 
την ποιότητά της. 


ΙΝ5ΤΑΙ_ύΑΤΙΟΝ 


Η τοποθέτηση του εοβηηθΓ μπορεί να είναι 
πολύ απλή ή πολύ δύσκολη! Τα πάντα 
εξαρτώνται από το πόσο εύκολα έχετε 
πρόσβαση σπς θύρες επέκτασης του συμβατού 
σας, Η κάρτα δουλεύει με όλα τα ΧΤ, ΑΤ, 
καθώς και με μερικά από τα νέα μοντέλα της 
ΙΒΜ (τα Ρ5/2 25 και 30). Δεν συνεργάζεται με 
τα μεγαλύτερα μοντέλα που έχουν το 
ΜΐοΓοΟίΊβηηθΙ, Μόλις τοποθετήσετε την κάρτα, 
κλείνετε το καπάκι του συμβατού σας και 
βάζετε το βύσμα του εοβηηθΓ στην ειδική 
υποδοχή που έχει η κάρτα. Προσοχή] Όλα αυτά 
γίνονται με την προϋπόθεση ότι ο υπολογιστής 
είναι κλειστός. Μη συνδέσετε το εοβηηβΓ όταν 
το ΡΟ σας είναι αναμμένο, γιατί υπάρχει 
μεγάλη πιθανότητα να καεί, Η ίΊβτάννβ γθ 
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Μια εικόνα, όπως 
ποράγεται 
συνήθως από το 
0βηΐ3€3Π 


τοποθέτηση μόλις έχει τελειώσει και το σύστημα 
είναι έτοιμο να ξεκινήσει εφόσον έχετε, όπως 
προανέφερα, κάποιο ηπουεθ, το οποίο πρέπει να 
είναι ΜίοΓοεοίΐ αοηιρ&ίϊβίΘ. 

Το ίηεΙαΙΙβΐίοη των προγραμμάτων δεν είναι 
τίποτα το ιδιαίτερο, ειδικά αν έχετε και κάποιον 
σκληρό δίσκο. Φτιάξτε ένα άΐΓθθΐθΓγ και ρίχτε 
εκεί μέσα όλα τα αρχεία των δισκετών. 
Προβλήματα υπάρχουν αν δεν έχετε σκληρό 
δίσκο. Τότε θα πρέπει να φτιάξετε μια ννοτΚΐπ^ 
δισκέτα, η οποία πρέπει να περιέχει μόνο τα 
απαραίτητα αρχεία. Επίσης, θα πρέπει να έχετε 
πολλές άδειες δισκέτες ακόμα, γιατί οι εικόνες 
που δημιουργεί το Θεπΐδοβη είναι το λιγότερο 
200Κ (περίπου). Αυτό σημαίνει ότι για κάθε 
εικόνα θέλετε και μία δισκέτα. Εκτός αυτού, θα 
χρειαστεί να περιμένετε και αρκετή ώρα για να 
γραφτούν άλα τα 200Κ, Γι' αυτό οι 
κατασκευαστές του Οεηίβοαη (αλλά κι εγώ) 
συνιστούν την αγορά ενός σκληρού δίσκου (αν 
δεν υπάρχει). Κάτι άλλο που πρέπει να έχετε 
υπόψη σας είναι οι απαιτήσεις των 
προγραμμάτων σε μνήμη. Χρειάζονται το 
λιγότερο 640Κ και όχι μόνο αυτό! Εξαφανίστε 
όλα τα ΓβΞίάθπί προγράμματα, γιατί σίγουρα το 
πρόγραμμα δεν θα τρέξει (αυτό συνέβη στο 
γράφοντα). Τα ΓτιεηυαΙ των προγραμμάτων 
αναφέρουν ότι ο υπολογιστής πρέπει να έχει 
το λιγότερο 448ΚΒ ελεύθερη ΒΑΜ, πράγμα που 
δεν ισχύει, αφού με 575Κ ελεύθερα το 
πρόγραμμα μου έβγαλε Ιηβυΐίίαίβηί ιτίοπίογυ. 
Όσοι δεν έχετε 640Κ, τρέξτε να αγοράσετε! 
Κάτι αρκετά παράξενο ήταν ότι τα ππεηυαίε δεν 
ανέφεραν τίποτα για αχίοηάβά ΒΑΜ, πράγμα 
που νομίζω ότι έπρεπε να είχε προσεχθεί πιο 
πολύ, μια και τα προγράμματα είναι τόσο 
μνημοβόρα. 


ΤΟ 80ΡΤ1Α/ΑΠΕ 


Δύο είναι τα προγράμματα που συνοδεύουν το 
Οβηίθοαη. Το πρώτο, που ονομάζεται ΒοεηΕάϊΐ 


ΪΙ, κάνει εκτεταμένη χρήση του περιφερειακού, 
διαβάζει, σμικρύνει, μεγεθύνει, αντιστρέφει κ,λπ. 
τις εικόνες. Το δεύτερο πρόγραμμα ονομάζεται 
ΟΠ Θβπίυε III. Και αυτό μπορεί να 
χρησιμοποιήσει το εοαηηθΓ. αλλά όχι σε τέτοιο 
βαθμό όπως το προηγούμενο. Το Ο Π Οβηίυε 
είναι περισσότερο σχεδιαστικό πρόγραμμα που 
έχει τη δυνατότητα να χρωματίζει τα 
που διαβάζει το εοβηηθΓ, καθώς επίσης και να 
προσθέτει κείμενο (έχει πάρα πολλά ίοηίε και 
δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη να φτιάξει τα 
δικά του). Ας δούμε αναλυτικά το κάθε 
πρόγραμμα. 

Το πρόγραμμα καταλαμβάνει μόνο μία δισκέτα 
και αυτό γιατί δεν έχει τόσα πολλά άπνβΓβ και 
ίοηίδ. Αυτή τη δουλειά την αναλαμβάνει το ΟΒ 
Οθπίυδ. Το ΒοαπΕάϊΙ: δεν χρειάζεται κανένα 
ίηεΙεΙΙεΙίοη και μπορεί να τρέξει κατευθείαν σε 
όλα τα συμβατά που έχουν 640ΚΒ ΒΑΜ και 
κάρτα γραφικών ΗθίουΙεε, ΟΘΑ, ΕΘΑ και \/ΟΑ, 
Το πρόγραμμα αυτό δουλεύει μόνο με Γηουδθ, 
σε αντίθεση με το ΟΒ Οβηιυε, το οποίο έχει και 
έναν ΚβγόοαΓά άηνβΓ. Μόλις φορτωθεί το 
πρόγραμμα, η οθόνη αλλάζει σε ςίΓερθίοδ πποάβ 
και κάνει την εμφάνισή του ένα άθδΚίορ ΙϊΚβ 
περιβάλλον με ρυίί-άοννη ητεπυε, ννίηάοννε κ.λπ. 
Συνολικά υπάρχουν 13 πηθπυε υπό μορφή 
ίοοηε στο πάνω μέρος της οθόνης. Το πρώτο 
από αυτά, το ΕΙΕΕ ιτιαηυ, έχει να κάνει με 
φόρτωμα / σώσιμο / ηΐ6Γ9ίη9 / ονθάβριη9 των 
εικόνων που διαβάζει το εοαπηθΓ. Αξίζει να 
σημειωθεί εδώ ότι το πρόγραμμα υποστηρίζει 
πάρα πολλά και γνωστά ίοΓΓΠβΐδ για να σώζει 
τις εικόνες, όπως τα .001 (ΟΒ Οεηϊυε), .ΙΜΘ 
(ΟΕΜ Ρεϊηί), ΡΟΧ (ΡΟ Ρ^πΙόΓυεΙι), .ΟΟΒΙΙξ 
.Μ$Ρ (Μ 3 ννίηάοννε) και φυσικά το ίοπτιΜ του 
ίδιου του $€8ηΕάιΙ, που είναι το ,Τ!Ρ, Δηλαδή, οι 
εικόνες που σηκώνετε από το χαρτί μπορούν 
να επεξεργαστούν από μία τεράστια ποικιλία 
προγραμμάτων και - το κυριότερο - από 
προγράμματα άθεΚΙορ ρυόΐίβθίηα που 
χρησιμοποιούν το ίοΓηπαί 00 Β. Ένα μειονέκτημα 
του θοεηΕάΙΙ είναι, ότι ναι μεν σώζει τις 
εικόνες σε ό,τι ίοπη&ί θέλουμε, αλλά μπορεί να 
διαβάσει εικόνες σωσμένες μόνο με το δικό του 
ίοητιεΐ (.ΤΙΡ), 

Το δεύτερο ιτιβηυ είναι το Θοβη, Κάνοντας 
οΙίοΗ πάνω του, το ρυΙΙ-άο\νη ηηβηυ που 
εμφανίζεται μας δίνει τρεις επιλογές για να 
κάνουμε εοεη. Η πρώτη είναι η ΝοηηεΙ Βοεη, 
Δεν κάνει τίποτα άλλο από το να διαβάζει το 
εοαπηβΓ και να μεταφέρει την εικόνα από το 
χαρτί στο όυίΐβΓ του προγράμματος. Η δεύτερη 
επιλογή είναι η ννίηάονν 3οβη. Αν κάνουμε οΙϊοΚ 
πάνω της, θα παρουσιαστεί δίπλα ένα άλλο 
ίτιοπυ που μας ζητά να καθορίσουμε το πλάτος 
του εοαππίπς. Η επιλογή αυτή δίνει τη 
δυνατότητα να μεταφέρουμε τμήματα από το 
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χαρτί στην οθόνη, να τα μεγεθύνουμε ή 
σμικρύνουμε και, τέλος, να τα Τρίξουμε" πάνω 
σε άλλες εικόνες που είχαμε μεταφέρει πριν. 
Φυσικά, επειδή το εοαηηβΓ δε μπορεί να 
σαρώσει μια σελίδα Α4 με ένα πέρασμα, 
υπάρχει μια ρουτίνα Αυίο-πηβφβ, η οποία ενώνει 
τα δύο διαφορετικά τμήματα με τέτοια ακρίβεια, 
ώστε η διαφορά εξαφανίζεται σχεδόν τελείως. 
Λέω σχεδόν, γιατί εξαρτάται και από τον 
ανθρώπινο παράγοντα αν το ΠΊθΓρίηά θα γίνει 
καλό (ίδια ταχύτητα σάρωσης κΑπ.). Η τρίτη 
επιλογή είναι η Ονειίαρ 3οεη. Η δυνατότητα 
που προσφέρει είναι η συγχώνευση κειμένου με 
εικόνα. Μπορείτε να διαβάσετε μια εικόνα και 
μετά να βάλετε από κάτω την υπογραφή σας!!! 

Τα επόμενα πεπυ δεν έχουν κάτι το 
ιδιαίτερο, για να παρουσιαστούν 
λεπτομερέστερα. Μια μικρή αναφορά είναι 
αρκετή. Έχουμε λοιπόν το ΡππΙ ππεηυ, το οποίο 
δεν υποστηρίζει πολλούς τύπους εκτυπωτών 
(προφανώς για λόγους μνήμης), αλλά που 
καταφέρνει να οδηγήσει 9-ριη, 24’ρίη Ερεοη 
οοΓπρ^Ιιόίθ εκτυπωτές, καθώς και τον ΕσεεΝεΙ 
II της ΗεννΙεϋ - ΡεοΚαπ± Περισσότεροι 
εκτυπωτές (καμιά 50αριά) υποστηρίζονται από 
ίο άλλο πρόγραμμα, το ΡΠ Οβπίυε. Άλλα πεπυ: 
3ογθθπ (καθαρίζει, αντιστρέφει την εικόνα), Τβχΐ 
(εισάγει κείμενο - υποστηρίζει μόνο ένα ίοηΐ), 
Ζοοιτι (μεγέθυνση για λεπτοδουλειά), ΟυΙ 
(αντιγραφή, μεταφορά, αλλαγή σκάλας κΑπ.), 
Ποΐαΐβ (περιστροφή παράθυρου), Οοπάεηεθ 
(σμίκρυνση, μεγέθυνση εικόνας), 3ογοΠ (για να 
μπορείτε να βλέπετε όλα τα σημεία του 
αριστουργήματος σας!), ΟίβρΙτο Τσοίε (για 
γραμμές, κύκλους, παραλληλόγραμμα κ.λπ.), 
ϋηβ ννϊάΐΐι / ΒβοΚοΓουηά ΟοΙοογ (πάχος 
γραμμής, χρώμα) και ΡβΐίθΓΠ (μερικά ραΐΐθΓπε 
και να διακοσμείτε την εικόνα). 
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Και τώρα νομίζω ότι είναι καιρός να σας 
περιγράφω πώς γίνεται το εσαηηϊπ^ τι 
πλεονεκτήματα και τι μειονεκτήματα 
παρουσιάζει. Κατ' αρχήν, διαλέγουμε από το 
κατάλληλο πβηυ την επιλογή που θέλουμε. 
Τότε, σβήνει η οθόνη και ένα μήνυμα μας 
ειδοποιεί ότι μπορούμε να ξεκινήσουμε 
πατώντας το κουμπί του εοεηηβΓ. Σε αυτό το 
σημείο μπορούμε να κάνουμε όλες τις τελικές 
ρυθμίσεις πάνω στο Οθηί3οαη. Διαλέγουμε 
πόσες αποχρώσεις του γκρίζου θέλουμε 
(υπάρχουν 3 σκάλες και μία μονόχρωμη), 
διαλέγουμε την ανάλυση που θέλουμε (100, 
200, 300 και 400 άρϊ), διαλέγουμε τη 
ψωτεινότητα που θέλουμε (όταν η εικόνα είναι 
πολύ σκοτεινή ή πολύ ανοικτή) και διαλέγουμε 
τι θα μεταφέρουμε στην οθόνη (αυτό έλειπε!}. 
Τοποθετούμε το εοαηπθΓ πάνω στο χαρτί, το 
πιέζουμε ελαφρά, έτσι ώστε να κινείται το 
ροδάκι που έχει από κάτω και, τέλος, πιέζουμε 



και κρατάμε πατημένο το κουμπί σέρνοντάς το 
ταυτόχρονα κατά μήκος της επιφάνειας αργά 
και με όσο πιο σταθερή ταχύτητα γίνεται. 
Σίγουρα δεν πρόκειται να πετύχατε τα ιδανικά 
ίιηερθε τις πρώτες φορές που θα 
χρησιμοποιήσετε το περιφερειακό. Οπωσδήποτε 
θέλει αρκετή εξάσκηση για να καταφέρετε να 
μετακινείτε το χέρι σταθερό όταν σαρώνετε 
κάποια εικόνα. Εδώ θα διαπιστώσετε πόσο 
ενοχλητικό γίνεται μερικές φορές το καλώδιο 
που επιμένει να μπερδεύεται με τα χέρια σας, 
προκαλώντας σπασίματα στην εικόνα. 



Είναι το δεύτερο πρόγραμμα που συνοδεύει 
το πακέτο και καταλαμβάνει τρεις δισκέτες, 
λόγω των πολλών άπνθΓδ που έχει για κάρτες 
γραφικών και εκτυπωτές. Το Ο Π Οβηίυε είναι 
ένα καθαρά σχεδιαοτικό πρόγραμμα, απόγονος 
του ΟΠ ΗαΙο που δινόταν μαζί με το Οβηίυβ 
που 56. Λεν πρόκειται για κάποιο φοβερό 
πρόγραμμα, οπωσδήποτε όμως έχει ορισμένα 
στοιχεία που το κάνουν να ξεχωρίζει από τα 
άλλα προγράμματα, λόγω του ότι είναι 
φτιαγμένο να συνεργάζεται κυρίως με το 
Οβηίδοεπ αλλά και με άλλα περιφερειακά, όπως 
άΐ9ϋίζβΓ5 κΑπ, Τα Γπεηυ του είναι τα γνωστά 
που συνανατά κανείς σε παρόμοια 
προγράμματα. Βρίσκονται στο αριστερό άκρο της 
οθόνης (μπορούν να μεταφερθούν και στο δεξί) 
και στο κάτω μέρος της. Επιλέγονται με το 
αριστερό κουμπί, ενώ πατώντας το δεξί, όταν ο 
δείκτης του ποντικιού βρίσκεται πάνω στα ίοοη, 
εμφανίζεται ένα παράθυρο στην οθόνη με 
διάφορες επιλογές - κάτι σαν ρυίΐ-άοννη ΠΊβπυ 
δηλαδή. 

Τα ΙΟΟΠ8 που υπάρχουν μοιάζουν αρκετά με 
του 3εαηΕάίΐ, όσον αφορά τη βασική λειτουργία. 
Έχουμε επΑογές όπως ΟΙθβγ 3θΓββπ, ΟϊβΚ, 
3οβπ, ΡπηΙ, ΤβχΙ, 3οι$$ογ5 (για ορισμό, κόψιμο 
και μεταφορά όίοοΚε της εικόνας), ΡβποίΙ, Ρβίπΐ, 
ΑτόΓυεά, ΕΓαεο, Είπε, Ποΐβΐθ, Οπά, ΟίΓοΙβ, 
Ηβσίβη^Ιθ κΑπ, Όπως βλέπετε, οι 


Η μεγένθυση είναι 
μια από τις 
δυνατότητες του 
$οίίν/βΓ6 που 
συνοδεύει το 
Θθπίβοειη. 
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ΐβδΐ περιφερειακού 


περισσότερες λειτουργίες αφορούν το 
σχηματισμό γεωμετρικών σχημάτων. Το κάτω 
ιτίθηυ περιέχει την επιλογή χρωμάτων και 
ραΐΐειπε, τα οποία είναι άφθονα, αλλά - μεγάλο 
μειονέκτημα - δεν μπορεί ο χρήστης να 
προσθέσει τα δικά ίου. Τουλάχιστον κάτι τέτοιο 
δεν αναφέρει πουθενά το ΗΐαπυαΙ, Το ίδιο 
συμβαίνει με τα ίοηίε του προγράμματος και τα 
ρπηίβΓ άπνβΓΒ. Υπάρχουν πάρα, μα πάρα πολλά, 
αλλά πάλι δεν μπορεί ο χρήστης να επέμβει 
προσθέτοντας τα δικά του ή αλλάζοντας τα 
χαρακτηριστικά κάποιου από τα υπάρχοντα. Και 
μια και μιλάμε για ΐοηίβ και ρπηϊθΓ άπνθΓδ, οας 
πληροφορώ ότι υπάρχουν καμιά 2ϋαριά ίοηΐε 
(με όλες τις παραλλαγές - όαίά, ϊίαΙίοε, 
υηάθΓΐίηεά κ.λπ, * και όλα τα μεγέθη) και καμιά 
40αριά ρππΙθΓ άπνΘΓΒ που υποστηρίζουν ακόμα 
και τους πιο σπάνιους εκτυπωτές. Φυσικά, οι 
Ιε$ 8 Γ δεν μπορούσαν να μη συμπεριληφθουν. 
Κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα δεν συνάντησα με 
το ΟΒ Θβηίυε κατά τη διάρκεια του ίβ$1. Τα 
πάντα γίνονταν απλά και γρήγορα χωρίς πολλά 
χασομέρια. Δοκίμασα το πρόγραμμα 
χρησιμοποιώντας τον ΚβγόοαΓά άπνθΓ που έχει. 
Καλύτερα να τον ξεχάσετε. Το πρόγραμμα 
γίνεται πολύ δύσχρηστο και πολύ κουραστικό 
στο χειρισμό του. Θα οας σπάσει τα νεύρα 
σίγουρα.... 



Δεν ανέφερα σχεδόν τίποτα για την ποιότητα 
των εικόνων που περνούσε στην οθόνη το 
δσαηηβΓ, γιατί απλούστατα είναι πάρα πολύ 
καλή. Ειδικά στη μεγάλη ανάλυση των 40ΰάρϊ, οι 
εικόνες σηκώνονται μαζί με τις πιο μικρές 
λεπτομέρειες. Βέβαια, αυτό κρύβει κινδύνους 
του τύπου: είναι το χαρτί καλής ποιότητας για 
να μη σηκωθούν και μουτζούρες; Μειονέκτημα 
φυσικά είναι το ότι το εοεηηβΓ κινείται με το 
ανθρώπινο χέρι. Αλλά μόλις ακούσετε την τιμή, 
θα διαπιστώσετε όχι πραγματικά αξίζει να το 
αποκτήσετε. Το ΟσπίΒσβη κοστίζει μόνο 58.000 
δρχ.3!! Δηλαδή, μπορεί να το αποκτήσει άνετα 
και ο χομπίστας. Νομίζω ότι αυτό τα λέει όλα. 
Βέβαια, θα χρειαστεί να πάρετε μαζί και ένα 
ποντίκι σε περίπτωση που δεν έχετε αλλά και 
πάλι το κόστος παραμένει πολύ χαμηλό. Όσοι 
από σας έχετε τρέλα με όθεΚίορ ρυόΙίείιίπς και 
το μόνο που έλειπε από τη συλλογή σας μέχρι 
σήμερα ήταν ένα εσαηηβις τότε δεν έχετε παρά 
να το αποκτήσετε. Δεν θα χάσετεί 

* Το ΟβηΐβϋΆπ μας παραχωρήθηκε από το 
κατάστημα ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡϋΤΕΗβ (Στουρνάρα 
24 , τηλ. 3644001-4). 
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Τα προϊόντα της 
Ηϊ-ΤθοΗ ΡΙΧΕΙ 
ΒουΙίηυβ 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ.: 3601.761 
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Τ ρέξτε το 3ΝΑΚΕ.ΟΟΜ. Στο άίερίαν 

εμφανίζονται τα πλήκτρα που εκτελούν 
ορισμένες λειτουργίες- Με <Η> βλέπετε 
τα ΗΙΟΗ 300ΠΕ3, με <Ι> ορισμένες οδηγίες, 
με <Χ> φεύγετε από το παιχνίδι και τέλος με 
<Ρ> ξεκινάτε. Κάτω από τον πίνακα εμφανίζεται 
το σχήμα μιας νότας. Αυτό σημαίνει ότι στο 
παιχνίδι θα ακούγονται ορισμένοι ήχοι. Αν δεν 
θέλετε ήχο, τότε πατήστε <Α>, οπότε το σχήμα 
της νότας θα εξαφανιστεί. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού το πλήκτρο <Α> δεν έχει ισχύ. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, παρουσιάζεται μια 
πίστα με διαδρόμους και διάσπαρτα αστεράκια 
και γράμματα. Στην πάνω αριστερή μεριά 
υπάρχει το φίδι. Πατώντας ένα οποιοδήποτε 
πλήκτρο, το φίδι αρχίζει να κινείται προς τα 
δεξιά. 

Το φίδι κινείται μέχρι α) το κεφάλι του να 
συναντήσει τοίχο και β) να υπάρχουν δύο ή 
περισσότεροι διέξοδοι. Τότε σταματά και 
περιμένει εσάς να του δώσετε κατεύθυνση. Αν, 
καθώς κινείται, θέλετε να αλλάξει κατεύθυνση 
(εφ’ όσον μπορεί να αλλάξει), πατήστε το 
ανάλογο πλήκτρο, μόλις το κεφάλι του φτάσει 
σε κάποια είσοδο διαδρόμου. Μετά από λίγη 
εξάσκηση θα σας φαίνετε πιο εύκολο. Σκοπός 
σας είναι να οδηγήσετε κατάλληλα το φίδι, ώστε 
να φάει όλα τα αστεράκια που υπάρχουν στην 
πίστα. Μόνο που πρέπει να το κινείτε 
προσεχτικά, έτσι ώστε να τρώει όσο το δυνατόν 
περισσότερα αστεράκια σε κάθε του πέρασμα 
από το διάδρομο της πίστας. Κι αυτό γιατί το 
φίδι, κατά κάποιο περίεργο τρόπο, μεγαλώνει 
καθώς κινείται! Όσο λοιπόν περνά ο χρόνος, 
γίνεται όλο και πιό μακρύ. Και αν το κεφάλι του 
δαγκώσει κάποιο μέρος του σώματός του, τότε 
δυστυχώς χάσατε. 

Όπως καταλαβαίνετε λοιπόν, 
θα πρέπει να προσέχετε 
πολύ πού το οδηγείτε, 
κυρίως όταν έχει μεγαλώσει 
πολύ, γιατί εύκολα μπορεί να 
δαγκώσει το ίδιο του το σώμα. 

Όταν ίο φίδι φάει όλα τα 
αστεράκια, η πίστα τελειώνει 
και περνάτε στην επόμενη. 

Υπάρχουν συνολικά οκτώ διαφορετικές πίστες. 
Όταν τελειώσετε και την όγδοη πίστα, ξεκινάτε 
πάλι από την πρώτη. Με μια διαφορά: το φίδι 
μεγαλώνει πιο γρήγορα τώρα και έτσι τα 
πράγματα γίνονται πιο δύσκολα. Αν γίνετε 
καλός παίχτης, μπορεί να τελειώσετε και το 
δεύτερο κύκλο από πίστες και να περάσετε 
στον τρίτο (ξεκινώντας πάλι από την πρώτη 
πίστα). Στον τρίτο κύκλο όμως το φίδι 
μεγαλώνει τόσο γρήγορα, που δεν δίνει 
περιθώρια για λάθος. 

Προσέξτε ακόμα το ότι σε μερικές πίστες 
υπάρχουν διάδρομοι που δεν έχουν άλλη 
έξοδο. Έτσι, αν το φίδι είναι αρκετά μεγάλο, 
δεν θα μπορέσει να βγει από εκεί που μπήκε, 


Μετά το ΤΙΝΕ5, σας παρουσιάζουμε ένα 
ακόμα πρόγραμμα σε ΤίΙΚΒΟ ΡΑ5ΕΑΕ, 
που αποτελεί απόδειξη ότι η γλώσσα 
αυτή μπορεί να χρησιμοποιηθεί με 
επιτυχία και στην κατασκευή 
διασκεδαστικών παιχνιδιών. Το παιχνίδι 
αυτό αποτελεί μια παραλλαγή ενός 
γνωστού παλιού παιχνιδιού, που πολλοί 
από εσάς θα έχετε απολαύσει στις 
αίθουσες ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 


3ΝΑΚΕ 

Ένα κλασικό παιχνίδι 


γιατί την είσοδο του διαδρόμου θα την καλύπτει 
η ουρά του, και αναπόφευκτα θα συγκρουστεί 
με το ίδιο του το σώμα. Σ' αυτούς τους 
διαδρόμους πρέπει να οδηγείτε το φίδι μόνο 
αφού αυτό έχει φάει όλα τα υπόλοιπα 
αστεράκια, εκτός του τμήματος της πίστας στο 
οποίο οδηγεί ο συγκεκριμένος διάδρομος, ώστε 



περάσετε στην επόμενη πίστα. Στην ^ 
πίστα υπάρχουν επίσης διασκορπισμένα 
γράμματα. Είναι τα γράμματα που αποτελούν τις 
λέξεις ΕΧΤΠΑ και 80ΝΙΙ3. Όταν το φίδι φάει 
ένα γράμμα, αυτό εμφανίζεται στο πάνω μέρος 
της οθόνης σε ένα πλαίσιο. Αν συμπληρώσετε 
τη λέξη ΕΧΤΒΑ, παίρνετε εχίΓα φίδι, ενώ όταν 
συμπληρώσετε τη λέξη ΒΟΝΙΙ3, η πίστα 
τελειώνει αμέσως και παίρνετε πολλά ροίηίε. 
Όταν το φίδι έχει φάει ένα συγκεκριμένο 
γράμμα και το ξαναφάει, αυτό δεν γράφεται στο 
πλαίσιο. Επίσης, δεν είναι ανάγκη το φίδι να 
φάει όλα τα γράμματα που υπάρχουν στην 
πίστα. Η πίστα τελειώνει μόνο όταν το φίδι φάει 
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όλα τα αστεράκια, ή όταν σχηματιστεί η λέξη 
Β0ΝΙΙ8* ΓΥ αυτό προσέχετε τι γράμματα 
υπάρχουν στην πίστα, ώστε να μην τα χάσετε. 
Όταν έχετε σχηματίσει τέσσερα από τα πέντε 
γράμματα μιας λέξης, τότε οι πιθανότητες να 
βγει το γράμμα που χρειάζεστε στην επόμενη 
πίστα, είναι λιγότερες, Δίπλα στα πλαίσια που 
τοποθετούνται τα γράμματα των δύο λέξεων 
υπάρχει ένα χρονόμετρο που τρέχει, 
ανεξάρτητα αν το φίδι κινείται ή όχι, και δείχνει 
το χρόνο που έχετε ακόμα στη διάθεσή σας για 
να τελειώσετε την πίστα* Αν το χρονόμετρο 
μηδενιστεί, τότε χάνετε, αλλά περνάτε στην 
επόμενη πίστα (αν έχετε ακόμα κι άλλες ζωές}* 
Επίσης, όσο λιγότερο χρόνο κάνετε να 
τελειώσετε την πίστα, τόσους περισσότερους 
πόντους παίρνετε* 

Όταν τελειώσει το παιχνίδι, πατήστε ένα από 
τα πλήκτρα που υπάρχουν στο αρχικό ΠΊβηυ. 

Ξεκινήστε λοιπόν να καθοδηγήσετε ίο ψίδι, 
και προσοχή μην το αναγκάσετε να δαγκώσει 
την ουρά του! 

Και τώρα ας δούμε μερικά σημεία του 
προγραμματισμού του παιχνιδιού* Η πίστα στην 
οποία κινείται το φίδι είναι ένας δισδιάστατος 
πίνακας, που κάθε στοιχείο του είναι μια θέση 
που μπορεί να πάει το ψίδι* Σε ΡΑ80ΑΙ., κάθε 
στοιχείο του είναι μια εγγραφή που αποτελείται 
από πέντε πεδία* 



Η μεταβλητή I είναι ο πίνακας που 
αναφέραμε παραπάνω, που κάθε στοιχείο του 
αντιστοιχεί σε μια θέση της πίστας* Το πεδίο 
εΙβΓ του κάθε στοιχείου δηλώνει αν στη θέση 
αυτή υπάρχει αστεράκι (αν έχει το χαρακτήρα *) 
ή κάποιο γράμμα ή τίποτα (αν έχει τον κενό 
χαρακτήρα). Τα άλλα τέσσερα πεδία, δηλαδή τα 
υρ, άοννη, Γί^ίιί και Ιθίή δηλώνουν αν η θέση 
αυτή έχει άνοιγμα προς τα πάνω, κάτω, δεξιά, ή 
αριστερά, αντίστοιχα. Αν έχει άνοιγμα προς 
κάποια κατεύθυνση, θέτουμε στο αντίστοιχο 


πεδίο τον κενό χαρακτήρα, διαφορετικά, αν δεν 
έχει άνοιγμα, κάποιο χαρακτήρα διάφορο του 
κενού* Έτσι, θέτοντας κατάλληλους χαρακτήρες 
στα στοιχεία του πίνακα 1, μπορούμε να 
κατασκευάσουμε διάφορες πίστες. Το φίδι 
ορίζεται με τη μεταβλητή εηεΚβ που είναι 
εγγραφή* Το φίδι αποτελείται από μέρη 
(δηλώνονται ως ραιΐε στο πρόγραμμα), που 
κάθε ένα αντιστοιχεί σε μια θέση της πίστας* 

Το πεδίο ε είναι ένας μονοδιάστατος πίνακας, 
που κάθε στοιχείο του αποτελεί ένα μέρος του 
σώματος του φιδιού* Το πρώτο στοιχείο 
αντιστοιχεί στο κεφάλι του φιδιού, ενώ αυτό που 
δείχνει η μεταβλητή ΐβιΙ αντιστοιχεί στο 
τελευταίο μέρος της ουράς του* Τα πεδία ί και ] 
δείχνουν τις συντεταγμένες της θέσης που 
βρίσκεται κάθε φορά το κάθε μέρος του 
σώματος του φιδιού. 

Το πεδίο άϊΓθοϋοη, ανάλογα με το χαρακτήρα 
που έχει, καθορίζει την κατεύθυνση που κινείται 
το φίδι (’υ' - πάνω, 'ά' - κάτω, ϊ 1 - δεξιά, Τ - 
αριστερά)* Τέλος, το πεδίο είβρε μετράει τα 
βήματα (θέσεις) που κάνει το φίδι. 

Η ρΓΟΟβάϋΓβ που δίνει αρχικές τιμές στη 
βπβΚβ είναι: 
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υ σ ρ 
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ί «3 ι I : 15 5 ; 
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ζηά\ 
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Αυτή η ρΓοοθάϋΓβ καλείται στην αρχή του 
παιχνιδιού και κάθε φορά που χάνετε, ή όταν 
τελειώσει μια πίστα. Δημιουργεί το αρχικό 
μέγεθος του φιδιού (ίαϋ=5) και δίνει στα μέρη 
του τις συντεταγμένες των θέσεων πάνω και 
αριστερά της πίστας* Στο κυρίως πρόγραμμα 
δηλώνεται η μεταβλητή ^Γοννεΐβρε Π ου δείχνει 
τον αριθμό των βημάτων, που πρέπει να κάνει 
το φίδι, ώστε να μεγαλώσει κατά ένα μέρος το 
σώμα του. Η μεταβλητή είβρε μετρά τα βήματα 
που κάνει το φίδι, και όταν γίνει είερε = 
ςΓοννεΐβρε, το φίδι μεγαλώνει κατά ένα μέρος* 
Στην αρχή, η τιμή της ΟΓοννεΐβρε είναι 9* Αυτό 
σημαίνει ότι το φίδι πρέπει να κάνει 9 βήματα, 
για να αυξηθεί το σώμα του κατά ένα μέρος* 
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Στο δεύτερο κύκλο, η ^Γοννείορε έχει την τιμή 
6 και στον τρίτο την τιμή 3. Η ρΓοοαάυΓθ που 
κινεί κατά μια θέση το φίδι είναι: 


Αν η άβαάβηεΚθ πάρει την τιμή ΐπιβ, τότε 
έχετε χάσει Η κύρια ρΓοοοάυΓΘ του παιχνιδιού 
έχει το εξής σχήμα: 



Η παραπάνω ρΓοοβάυΓβ αρχικά, ελέγχει αν το 
φίδι πρέπει να μεγαλώσει ή όχι Αν ναι, τότε η 
ΐαϊΙ γίνεται ΙβιΙ+1, μεγαλώνοντας έτσι το σώμα 
του ψιδιού κατά ένα μέρος. Με την εντολή ίΟΓ 
γίνεται η μετατόπιση των μερών του ψιδιού κατά 
μια θέση. Το ΐ μέρος παίρνει τις συντεταγμένες 
του Μ μέρους. 

Το κεφάλι του φιδιού, ανάλογα με την τιμή 
της άΐίβοΐίοη, παίρνει τις συντεταγμένες της 
νέας θέσης που πρόκειται να πάει το φίδι. Αν, 
για παράδειγμα, η άίτοοίιοη έχει την τιμή V 
(ΙθΉ), το ε[1] θα πάρει τις συντεταγμένες της 
θέσης που βρίσκεται αριστερά της παρούσας 
θέσης του. 

Επίσης, δίνεται η ρτοοθάυΓβ, που ελέγχει αν 
το κεφάλι του φιδιού έχει συγκρουστεί με το 
σώμα του. 
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Η οίίβοΚΚόά ελέγχει αν το φίδι μπορεί να 
κινηθεί προς την κατεύθυνση που έχετε 
επιλέξει. Αν ναι, τότε δίνει την κατάλληλη τιμή 
στη μεταβλητή άίΓβοΐϊοη. Αν όχι, τότε δεν 
αλλάζει κατεύθυνση, αλλά εξετάζει αν μπορεί 
να διατηρήσει την ίδια, ελέγχοντας αν η πλευρά 
της θέσης που βρίσκεται το κεφάλι του και 
προς τη διεύθυνση που κινείται είναι ανοιχτή. 

Αν δεν είναι, τότε ελέγχει τις άλλες πλευρές 
της θέσης. Αν βρει ότι υπάρχουν δύο ή τρεις 
διέξοδοι, σταματά (θέτει στην άΪΓθοίίοη τον κενό 
χαρακτήρα). Αν υπάρχει μόνο μια διέξοδος, τότε 
κατευθύνεται προς αυτή, αλλάζοντας κατάλληλα 
την τιμή της άΐΓΘοΙϊοη. 

Η οίισοΚεΐαΓ ελέγχει αν στη θέση που πήγε 
το κεφάλι του φιδιού υπάρχει αστεράκι ή κάποιο 
γράμμα και, επίσης, αν έχει σχηματιστεί κάποια 
από τις λέξεις ΕΧΤΗΑ ή ΒΟΝϋΘ. Ακόμα, 
ελέγχει αν το φίδι έχει φάει όλα τα αστεράκια. 

Στην περίπτωση που έχει σχηματιστεί η λέξη 
ΒΟΝϋ3 ή που το φίδι έχει φάει όλα τα 
αστεράκια, δίνει στη μεταβλητή βπάεΐας 6 την 
τιμή Ιτυβ, οπότε το παιχνίδι σταματά {η πίστα 
τελείωσε). Όταν χάσετε, ή όταν τελειώσει η 
πίστα, ή όταν τελειώσει ο χρόνος, η δεύτερη 
Γβρβειΐ σταματά. Στη συνέχεια, αν έχετε χάσει, 
δημιουργείται με την ΟΓθβΐβηβΚθ το φίδι στην 
αρχική του μορφή και οι ζωές μειώνονται κατά 
μια. Αν όμως έχει τελειώσει η πίστα, τότε η 
ρΓοοβάυΓε σταματά, για να κληθεί πάλι με άλλη 
πίστα. 

Αυτά όσον αφορά μια πολύ γενική παρουσίαση 
του προγράμματος. Πρέπει να τονιστεί ότι οι 
ρΓΟΟθάυΓβε είναι πολύ πιο σύνθετες από ό,τι 
παρουσιάζονται εδώ, επειδή περιλαμβάνουν τα 
απαραίτητα γραφικά και άλλες λεπτομέρειες, 
ώστε το παιχνίδι να έχει μια συγκεκριμένη 
μορφή. ^ 
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* Τοάθγ'ε Μθηυ * 

Πρώτο πιάτο; 

Γ ενικότητες 

Κυρίως γεύμα; 

Το $ρπίβ Μθπ^θγ 

Επιδόρπιο: 

Ένα Οαίϊΐθ 


του Νίκου Νασούφη 


Α φού ξεκινήσαμε τον προηγούμενο μήνα 
με παιχνίδια, ας ουνεχίσουμε και αυτή τη 
φορά με παραλλαγές στο Ιδιο θέμα* Τώρα 
όμως θα εγκαταλείψουμε κάθε πρόσχημα 
σοβαρότητας και θα ασχοληθούμε με κάτι 
πραγματικά άχρηστο: ένα είιοοί 'θγπ υρ* 

Τα εντυπωσιακό με τα προγράμματα αυτά 
είναι το πόσο δύσκολο είναι να γράψει κανείς 
ένα πραγματικά καλό. Ενώ π*χ, μια μισθοδοσία 
είναι μέσα στις δυνατότητες κάθε μέσου 
προγραμματιστή, ένα ερεοε ίηνεάθΓε δεν είναι. 
Το καλό παιχνίδι είναι μια από τις πιο 
ιδιότροπες εφαρμογές. Δεν πρόκειτα για μια 
απλή υλοποίηση υπολογισμών σε χαρτί με 
ηλεκτρονικό τρόπο. Είναι μια οντότητα 
πολύπλοκη και πολυσύνθετη, της οποίας η 
τελική μορφή εξαρτάται από πολλούς και 
δύσκολα ελεγχόμενους παράγοντες* Είναι 
λοιπόν αξιοθαύμαστο πόσος κόπος (και πόσα 



λεφτά) χρειάζονται για να δημιουργήσει κανείς 
κάτι τελείως άχρηστο* 

Αλλά αλοίμονό μας αν χωρίζαμε τα πράγματα 
σε χρήσιμα και άχρηστα και αγνοούσαμε τα 
δεύτερα* Εκτός του ωφελίμου, υπάρχει και το*,, 
τερπνόν* 

Ας δούμε λοιπόν τι χρειάζεται για να 
κατασκευάσουμε το τερπνόν αυτό* Είναι 
αξιοπερίεργο το γεγονός ότι τα περισσότερα 
παιχνίδια αποτελούνται βασικά από κάποιες 
απλές, βασικές κοινές ρουτίνες, οι οποίες δεν 
αλλάζουν όσο και αν φαίνεται διαφορετικό το 
αποτέλεσμα. Ο επαγγελματίας 9 &ΠΊ 6 
ΡΓΟ^γ&πίγπθγ έχει φτιάξει μια τέτοια βιβλιοθήκη 
γύρω από την οποία χτίζει τις διάφορες ιδέες, 
για να καταλήξει σε προϊόντα* Γι 1 αυτό άλλωστε 
παιχνίδια που προέρχονται από τον ίδιο 
προγραμματιστή έχουν την ίδια "γεύση”... {βλέπε 
ΒϊθΓΓβ * Οη ϋπβ). Το σημαντικότερο σε ένα 
εΓοεάθ που σέβεται τον εαυτό του είναι βέβαια 
τα ερπίβε του. Πολλά ερπΐβε. Πολύχρωμα. Που 
κινούνται ανεξάρτητα σε διάφορες 
κατευθύνσεις. Των οποίων οι συγκρούσεις 
ανιχνεύονται και ενεργοποιούν τις κατάλληλες 
ρουτίνες. Μιλάμε για πολύπλοκα πράγματα* Το 
κομμάτι ίου παιχνιδιού που ία δημιουργεί είναι 
από τα βασικότερα. Όλα τα υπόλοιπα δεν είναι 
ουσιαστικά τίποτε άλλο από μια άβί&όεδθ 
"χτισμένη" γύρω από το ερπΐε π\3Π3®βΐ* Η 
ά&ΐεόβεβ περιέχει τις πίστες, τους εχθρούς και 
τα 300Γθ$ και το ερπΐβ ΓπαπεςβΓ τους δίνει ζωή. 

Ακριβώς με το ερΓϋε πτιβηαοβΓ θα 
ασχοληθούμε, λοιπόν. Γενικά το πιαπα^θΓ 
αποτελείται από δύο ξεχωριστά κομμάτια* Το 
ένα είναι οι ρουτίνες για τα δρπίβε (εμφάνισε 
ένα ερπίβ, έλεγξε αν δύο ερπίεε ακουμπάνε 
και άλλα τέτοια βασικά). Το άλλο κομμάτι είναι 
το λεγόμενο εριϊίβ Ιο 9 ϊο οοπίτοΙ, το οποίο δίνει 
στα ερπΐθδ τη "λογική" τους. Οι ρουτίνες αυτές 
αναλαμβάνουν να κουνήσουν ένα ερπίθ μέχρι 
που να χτυπήσει κάποιο άλλο, να εμφανίσουν 
μια διαδοχή εριϊΐβδ για να δώσουν την 
εντύπωση "κινουμένου σχεδίου" και άλλα τέτοια* 

Το τελευταίο αυτό κομμάτι είναι τελικά το πιο 
σημαντικό και είναι ανεξάρτητο από το 
συγκεκριμένο ΙιβΓάννβΓθ που διαθέτουμε. Οι 
ρούτινες για απλό ερπΐθ ΓπεηίρυΙ&ΐϊοη 
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εξαρτώνται από το νϊϋβο οογίϊγοΙΙθγ που έχουμε 
στο μηχάνημα μας (ΟΘΑ, ΕΟΑ, νΟΑ, ΜΟΑ 
κ,λπ,). Στο άρθρο αυτό θα ασχοληθούμε με τις 
τεχνικές που χρησιμοποιούνται στο δριίΐβ Ιοοίο 
οοπΙγοΙ ΓποάυΙθ. Για να γίνουν δε πιο 
συγκεκριμένα τα πράγματα, θα δούμε από 
κοντά ένα παράδειγμα: Το περίφημο βρεοβ 
ΡοΜοβε ένα παιχνίδι ηλεκτρονικής φαντασίας 
και τρόμου (εντάξει, εντάξει, το παραδέχομαι 
ότι μοιάζει λίγο με το ερβοσ ϊπνεάθΓδ, αλλά δεν 
πρέπει να ξεχνάμε ότι το "κανονάκι” ρίχνει 
μέχρι και τρεις βολές ταυτόχρονα, κάτι που δεν 
κάνει βέβαια το οήςΐπεΙ). 

Το παιχνίδι ονομάζεται ΙΝνΑ.ΕΧΕ και θα το 
βρείτε στη δισκέτα που συνοδεύει το περιοδικό. 
Όλα γίνονται σε Ιεχΐ πιοάβ και αυτό^ για δύο 
λόγους: α) Στο άρθρο αυτό μας απασχολεί η 
λογική και όχι τα ^Γβρίιίοε. β) Αν τα πω όλα με 
την πρώτη, π θα μου μείνει για αργότερα; Ας 
πάμε όμως στο ψήτο: 

Κεντρική δομή στο ερπΐ© οοπϊγοΙ ιποάυΐθ είναι 
το ερπΐθ ΙϊεΙ. Το ερπΐθ Ηεί είναι μια λίστα στην 
οποία περιέχονται όλες οι πληροφορίες για 
κάθε ερπΐθ. 

Κάθε στοιχείο της λίστας περιέχει τα εξής: 

Βριίΐβ ΟοπΙγοΙ ΡθοΟΓά βΙπιοΙιΐΓβ: 


Τότε αυτό που θα δούμε 
στην οθόνη δεν θα είναι 
τίποτε άλλο από τρία ερπΐθε, 
τα οποία θα κινούνται 
ανεξάρτητα το ένα από το 
άλλο, εν είδει πιυΐΐϊίβείαης. 
Ουσιαστικά, κάθε ερπΐθ είναι 
ένα ΐβεΚ το οποίο "τρέχει" 
παράλληλα με άλα τα άλλα 
(βέβαια, δεν έχουμε 
πραγματικό ΓπυΙΙϊΐαβΚίης, διότι 
δεν υπάρχει ΐίτηβείίοθ αλλά, 
αφού κάθε Γβαοτά χρειάζεται 
κάποιον εΐεηάεΓά χρόνο 
επεξεργασίας, είμαστε πολύ 
κοντά). 

Αν μάλιστα ένα από τα 
ερπΐθε είναι το κανονάκι μας, 
του οποίου η ρουτίνα 
"υπολογισμού νέας θέσης" θα 
διαβάζει βέβαια το 
πληκτρολόγιο, τότε το 
παιχνίδι έχει σχεδόν 
τελειώσει. Ένα από τα 
ερτίΐβδ είναι υπό τον έλεγχο 
του παίκτη, τα δε υπόλοιπα 
κινούνται αυτόματα. Τι άλλο 
θέλουμε: 

Θέλουμε αρκετά πράγματα 
ακόμη. Όπως όμως θα δούμε 
παρακάτω, όλα μπορούν 
πολύ εύκολα να υλοποιηθούν 
με τη βοήθεια του ερπΐθ Υ\εϊ. 
Κατ' αρχήν, θέλουμε δύο 


ΟΝΟΜΑ 

ΜΟΡΦΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

Ενεργοποίηση 

Πρόκειται για ένα Ββς που λέει αν το εριΐβ 
τούτο είναι ζωντανό ή όχι. 

Σχήμα ΒριΉ* 

Διεύθυνση Βΐ ΡαΙίβΓη .Ουσιαστικά εδώ λέμε 
πώς φαίνεται το ερπίβ στην οθόνη.Η 
Διεύθυνση χρησιμοποιείται από τη ρουτίνα 
που εμφανίζει ένα ερΓίίβ. 

Συντεταγμένες Χ,Υ 

Πού είναι στην οθόνη το ερπΐθ. 

Ταχύτητα Χ,Υ 

Οριζόντια καικάθετη συνιστώσα της 
ταχύτητας. 

Ρουτίνα κίνησης 

Δείκτης (ΡοίηΙθΓ) στη ρουτίνα που από την 
προηγούμενη θέση του ερΐΐθ υπολογίζει 
την επόμενηΑν η γλώσσα που 
χρησιμοποιούμε είναι η 0 ή η Τυώο 

ΡαεοαΙ, είναι πολύ απλό να φτιάξουμε 
αυτό το βηΐΓγΣε ΒΑ8Ι0 μάλλον θα τα 
βρούμεσκούρα. 

δρπίβ 10 

Ένα Βγΐθ που λέει για π είδος εριϊΐβ 
πρόκειταιίεχθρό,ό&οΚςΓουηά,κΑπ.). 

Ρουτίνα Σύγκρουσης 

Η ρουτίνα που καλείται όποτε έχουμε 
σύγκρουση. Σαν παράμετρο περνάμε ένα 
ροϊηΙθΓ στο ερτΐΐε οοηίτοΙ Γθοοτύ του ερπΐβ 
με το οποίο έγινε η σύγκρουση. Το πώς 
το βρίσκουμε αυτό είναι μάλλον 
πολύπλοκη δούλεια, αλλά θα το πούμε 
στο επόμενο άρθρο. 

Επόμενο δριίΐβ 

Δείκτης στο επόμενο ερτΐβ οοπΙγοΙ γθοοπΙ 


Το ενδιαφέρον στη δομή αυτή είναι το τι 
συμβαίνει αν "ενώσουμε" πολλά ερπΐθ οοπΙγοΙ 
ΓβοοΓάε σε ένα οΐΓουΙ&Γ Ιίη^Θά Ιϊεΐ (παράδειγμα 
με 3 ΓβοοΓάε}: 


ΟυΓΓθηΐ βρπίσ 



Αν έχουμε μια ρουτίνα η οποία "διατρέχει" το 
ΙΐηΚβά Ιίεΐ και σε κάθε Γβοοτά κάνει τα εξής : 


* Σβήνει το ερπΐθ από την παλιά θέση. 

* Καλεί τη ρουτίνα υπολογισμού της νέας 
Θέσης 

* Εμφανίζει το ερπΐθ στη νέα θέση 

* Ελέγχει για οοΙΙίεΐοπ 

* Αν υπάρχει οοΐϋείοη καλεί τη ρουτίνα 
σύγκρουσης περνώντας για παράμετρο ένα 
ροΐπΐθί στο ερπΐθ με το οποίο έγινε η 
σύγκρουση , 

* Προχωράει στο επόμενο ερπΐθ. 
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ρε οΐιιβ 


βασικότατες ρουτίνες. Την Αάά5ρπΐθ() και την 
Π6ΓΤΊονβ5ρπΐθ, Το π κάνει η κάθε μία φαίνεται 
στα παρακάτω σχήματα : 

* Η Αάΰ5ρπϊβ(): 

Αρχικά το ερπίβ ϋεΐ φαίνεται κάπως έτσι: 



Τότε δίνω την εντολή Αάά3ρπΐθ(ΠΕΟΟΠΡ3). 
Το ΠΕΟΟΒΡ3 είναι ένα ροίπίβΓ στο ΓβοοΓά 
που θέλω να προσθέσω. Το αποτέλεσμα θα 


είναι : 


βεοοηρ ι 


ΒΕΟΟΠΡ 2 


ΠΕΟΟΠΟ 3 


Δηλαδή ή Αάά3ρπΐθ() προσθέτει ένα ερπίβ 
στη λίστα. 


* Η ΒεπΊονβ3ρπΙβ(): 

Αρχικά το ερρίΐβ Ιίεΐ φαίνεται κάπως έτσι: 



Τότε δίνω την εντολή Ββππονβδρπίθ 
(ΗΕ0ΟΒΟ3). 

Το ΠΕΟΟΒΡ3 είναι ένα ροίπΐθΓ στο ΓβοοΓά 
που θέλω να αφαιρέσω. Το αποτέλεσμα θα 
είναι: 



Δηλαδή, η ΒβπιονσδρπΙβΟ αφαιρεί ένα ερπίε 
από τη λίστα* 

Με τις δύο αυτές ρουτίνες μπορούμε να 
αντιμετώπισουμε όλες μας τις ανάγκες. Κατ' 
αρχήν θέλουμε πυροβολισμούς* Και μάλιστα με 
σφαίρες διαφόρων είδων: τηλεκατευθυνόμενες, 
Ηββί-εβσΚβΓε, απλές. Επίσης θέλουμε πολλές 
από αυτές. Όχι μόνο μία τη φορά, όπως σε κάτι 


απαρχαιωμένα δεκαρικοφάγα. Ακόμη να 
μπορούν να ρίχνουν και οι "εχθροί". Εκτός 
αυτού έχουμε την απαίτηση οι βολές των 
"εχθρών" να μη "σκοτώνουν" παρά μόνο εμάς 
και όχι άλλους εχθρούς (προαιρετικό αυτό)* * Και, 
βέβαια, όλα αυτά πρέπει να γίνουν με ενιαίο, 
"καθαρό" τρόπο* Όχι ΪΡ ΙδΕηΘπιγ(Βρπΐβ) ΤΗΕΝ 
ΕηθΠΊγΗ3ΠάΐΘΓ(3ρπΐβ): 

Τέτοια πράγματα απαγορεύονται. Αν 
χρειαζόμαστε εξτρά κώδικα για κάθε ειδική 
περίπτωση, τότε θα πρέπει να ξαναγράψουμε 
το ερπίσ ΠΊΗηβ^βΓ για κάθε παιχνίδι. Κάτι τέτοιο 
είναι όμως απαράδεκτο για έναν επαγγελματία 
σαν και μας. 

Η λύαη έχει ως εξής: κάθε πυροβολισμός δεν 
είναι παρά ένα ακόμη εριϊΐβ το οποίο τοποθετεί 
στη λίστα το ερπίβ που πυροβολεί. Από τη 
στιγμή που θα ενεργοποιηθεί η σφαίρα αρχίζει 
να κινείται ανεξάρτητα από αυτόν που την 
έριξε* Μόλις συγκρουστεί με κάποιον, η ίδια η 
σφαίρα θα "αποφασίσει" τι να κάνει* Και, βέβαια, 
όταν εκπληρώσει την αποστολή της δεν έχει 
παρά να αφαιρέσει τον εαυτό της από τη λίστα. 

Έτσι μπορούμε με κατάλληλα ίιαηάίθΓδ να 
υλοποιήσουμε πολύ εύκολα όλες τις 
προηγούμενες κατηγορίες βολών, χωρίς να 
αλλάξουμε τη λογική του Ι713Π39ΘΓ στο 
παραμικρό. 

Ένα ακόμη ενδιαφέρον σημείο είναι η αλλαγή 
της πίστας. Πάρα πολύ εύκολα μπορεί μια λίστα 
να περιέχει π.χ. 10 εχθρούς της πρώτης 
πίστας. Η ρουτίνα έκρηξης των εχθρών αυτών 
είναι προφανώς κοινή και για τα 10 ερπίβε (ας 
τους ονομάσουμε "εχθρούς 0")* 

Σε κάθε έκρηξη ενός εχθρού 0 η ρουτίνα 
κάνει άθοΓθΓΠθπί ένα οουηΙθΓ* Μόλις το οουηΐθΓ 
μηδενιστεί, πράγμα που σημαίνει ότι όλοι οι 
εχθροί σκοτώθηκαν, η ρουτίνα μας προσθέτει 
στη λίστα 10 εχθρούς 1, που είναι τα εχθρικά 
ερπΐσε της δεύτερης πίστας. 

Με τον τρόπο αυτό μπορούμε να σχεδιάσουμε 
παιχνίδια με πάρα, μα πάρα πολλές πίστες. 

Όπως καταλαβαίνετε, οι τεχνικές αυτές είναι 
επαρκείς για αρκετά πολύπλοκα παιχνίδια. Αυτό 
που μας λείπει τώρα είναι το ερπίθ εηςϊπο* 

Αυτό θα το συζητήσουμε όμως στο επόμενο 
άρθρο. Για την ώρα αρκεστείτε στο (αρκετά 
βαρετό, είναι η αλήθεια, εραοβ ροίαίοβε, που 
περιέχει μόνο το ερΓίΐθ ηηαηααθΓ αλλά όχι το 
ερπίβ βηςιπΘ. Μια ίιϊΓβε έκδοση παρόμοιου 
παιχνιδιού με σοβαρό ερπίθ γϊι3 ΙΊ39 £γ και βρΓϊΐβ 
βηοϊπθ - γραμμένα σε Ο και ΑεδβηιόΙγ - θα 
δούμε τον επόμενο μήνα. 
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ιρο προγράμμαται 


ΜΙΝ00Μ3 ΚΑΙ ΡυΐΙ-ϋΟννΝ 

Μ ΕΝ II § Ν ^° ΟβδίΛορ 

για Τυώο Ρ ,κ3ΐ 


Τ ο πρόγραμμα αυτό είναι μια νέα ϋΝΙΤ 
για την ΤϋΠΒΟ ΡΑ30ΑΙ_ (4.0 ή 5.0), η 
οποία προσθέτει τρεις νέες 
ΡΒΟΟΕΟϋΒΕβ για το χειρισμό 
κομματιών της οθόνης και τη δημιουργία Ρϋϋ- 
ΟΟννΝ ννίΝΟΟννβ (!!!) είτε σε κάρτα 
ΗΕΒΟΙΙΙ-Ε3 είτε σε ΟΟΑ (κατάσταση κειμένου). 
Πρώτα όμως ας ρίξουμε μια ματιά στη δομή του 
προγράμματος. Οι ρΓοοβάυΓβε που 
χρησιμοποιούνται είναι οι εξής: 
ΡΠΟΟΕΟϋΠΕννίΝίΧ,Υ,Ν^ΕΡΙΙ,δΤ.ΡΟδ,Β,Ρ,ΒΒ: 
ΒΥΤΕ ; νΑΠ ΕΡΙΙ_ : ΒΥΤΕ); Η ρΓΟΟθάυΓβ αυτή 
σχεδιάζει ένα παράθυρο στην οθόνη, γράφει τις 
επιλογές και περιμένει το χρήστη να επιλέξει, 

Η κίνηση γίνετε με τα βελάκια πάνω και κάτω 
ενώ με το ΕΝΤΕΒ γίνεται η επιλογή. Ο 
αύξοντας αριθμός της επιλογής επιστρέφει στη 
μεταβλητή βρϋ. (Αν διαπιστωθεί λάθος στις 
παραμέτρους, τότε η μεταβλητή έχει την τιμή 
0.) 

Οι παράμετροι X και Υ δηλώνουν την αρχική 
θέση του παράθυρου. Η παράμετρος Ν_ΕΡΙύ 
δηλώνει πόσες επιλογές υπάρχουν. Με την 
3Τ_Ρ03 δηλώνουμε από ποιά επιλογή θα 
αρχίσει η γνωστή μας μπάρα (χρήσιμο όταν 
επιστρέφουμε από κάποιο υπο- ηίθηυ). Με τις 
Β και Ρ δηλώνουμε το όαοΚρΓουπά και το 
ίοΓθςΓουπά χρώμα, αντίστοιχα (ΜΟΝΟ για 06Α). 
Με την ΠΒ =0 έχουμε τη γνωστή μας μπάρα 
ενώ με 1 η τρέχουσα επιλογή αναβοσβήνει. 
Τέλος τις επιλογές σας τις βάζετε σε σειρά 
στον πίνακα ΡΙΝ, τον οποίο δε χρειάζεται να 
ορίσετε. Ας δούμε ένα παράδειγμα. Έστω πως 
θέλουμε να φτιάξουμε ένα ιηβπυ με τις εξής 
επιλογές : "ΝΕΟ ΚΕΙΜΕΝΟ", "ΦΟΡΤΩΜΑ 
ΚΕΙΜΕΝΟΥ” και "ΣΩΣΙΜΟ ΚΕΙΜΕΝΟΥ". Το 
Ρ3οΚ9Γουηά χρώμα του παραθύρου θα είναι 
μαύρο και το χρώμα των χαρακτήρων άσπρο. Η 
επιλογή θα γίνεται με τη γνωστή μας μπάρα και 
θα αρχίζουμε από την επιλογή "ΦΟΡΤΩΜΑ 
ΚΕΙΜΕΝΟΥ". Τέλος, το παράθυρο θα ανοίγει 
στην πέμπτη στήλη της δεύτερης γραμμής. 

ΡΒΟΘΒΑΜ ΤΕ3ΤΕΒ; 

ΙΙ3Ε3 0ΠΤ,ννΐΝ0θνν3; 


Οι καιροί έχουν πια αλλάξει . Οι οικιακοί 
υπολογιστές και ο Μαάηίοεή δεν είναι οι μόνοι 
που χρησιμοποιούν ρυΐί-άον/η ιυβηυς και 
παράθυρα για την επικοινωνία με το χρήστη. 
Μπορείτε κι εσείς να αποκτήσετε το δικό σας 
"φιλικό" περιβάλλον, με πολύ απλό τρόπο, κι 
εμείς θα σας βοηθήσουμε σε αυτό με ένα νέο 
πρόγραμμα. 


νΑΒ 

ΕΡ : ΒΥΤΕ; 

ΒΕΘΙΝ 

ΡΙΝ[1]:=ΉΕΟ ΚΕΙΜΕΝΟ 1 ; 
ΡΙΝ[2]:='ΦΟΡΤΩΜΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 1 ; 
ΡΙΝ[3]:='ΣΩΣΙΜΟ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 1 ; 
ννΐΝ(5,2,3,2,0,7,0,ΕΡ); 
ΟΟΤΟΧΥ(1,20);ννΗΙΤΕ('ΔΙΑΛΕΞΕΣ ΤΗΝ 
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ΕΠΙΛΟΓΗ : \ΡΙΝ[ΕΡ]); 

ΕΝΟ. 

Το πρόγραμμα επιτρέπει μέχρι 10 επιλογές στο 
κάθε παράθυρο με το πολύ 25 χαρακτήρες η 
κάθε μία, ενώ δεν υπάρχει περιορισμός στον 
αριθμό των παραθύρων που μπορούν να 
ανοιχτούν* Αν θέλετε, μπορείτε εύκολα να 
κάνετε αλλαγές στις παραπάνω τιμές. Όποια 
κάρτα οθόνης και αν χρησιμοποιείτε, όλα τα 
χρώματα του κειμένου ή τα εΐίπβυΐθε 
διατηρούνται όπως ήταν πριν το άνοιγμα του 
παραθύρου. 

ΡΒΟΟΕΟϋΒΒ\Λ/ΙΝΟ(ΑΒ,Χ1 ,Χ2,Υ1 ,Υ2:ΒΥΤΕ); 

Με την ρτοοβάυΓβ αυτή σώζουμε στη μνήμη ένα 
κομμάτι της οθόνης, ώστε να το ξαναφέρουμε 
στην αρχική του κατάσταση αργότερα (π,χ* μετά 
από ένα ρυΙΙ άοννη ΓΠθπυ} ή να το αντιγράψουμε 
σε κάποια άλλη θέση. 

Η παράμετρος ΑΗ δίνει ένα αριθμό (1-20) στην 
περιοχή που σώσαμε, ώστε να ξέρουμε ποιό 
σωσμένο τμήμα θα ξανατοποθετηθεί στην 
οθόνη. Δεν μπορούμε να σώσουμε μια δεύτερη 
εικόνα με τον ίδιο αριθμό στην μνήμη, αν δεν 
γυρίσει στην οθόνη η πρώτη εικόνα. Οι 
παράμετροι Χ1,Χ2 δείχνουν την αρχική και την 
τελική στήλη ίου τμήματος που θα σωθεί ενώ οι 
Υ1,Υ2 την αρχική και την τελική γραμμή 
(πρέπει Χ1<=Χ2 και Υ1<=Υ2)* 

Το κάθε τμήμα πρέπει να έχει συνολικό εμβαδό 
ως 270 χαρακτήρες για συμβατότητα με την 
ννΐΝ* Ο αριθμός αυτός, καθώς και το όριο των 
είκοσι, ταυτόχρονα σωσμένων στη μνήμη, 
τμημάτων, μπορούν εύκολα να αλλάξουν. Ακόμα 
δεν είναι απαραίτητο να σώζονται τα τμήματα με 
αύξουσα σειρά* 

ΡΠΟΟΕθυΒΒ_\νΐΝΟ(ΑΒ,Χ1,Χ2,Υ1 ί Υ2:ΒΥΤΕ}ϊ 
Με την ρίοοβάυΓθ αυτή φορτώνουμε από τη 
μνήμη ένα κομμάτι οθόνης που είχαμε σώσει με 
την δννίΝΟ. 

Για τις παραμέτρους ισχύει ό,π και στην 
προηγούμενη. Φυσικά δεν μπορούμε να 


φορτώσουμε ένα τμήμα κάποιου αριθμού, αν 
πρώτα δεν έχουμε σώσει με αυτό τον αριθμό. 

Αν δώσουμε άλλες συντεταγμένες από αυτές 
που δώσαμε κατά το σώσιμο του τμήματος, τότε 
έχουμε αντιγραφή. Σε αυτή την περίπτωση θα 
πρέπει να προσέξουμε οι διαστάσεις του 
καινούργιου τμήματος να είναι ΑΚΡίΒΩΣ ίδιες 
με αυτές του παλιού. Αν δεν γίνει αυτό, τότε 
θα έχουμε σαν αποτέλεσμα το κομμάτι που θα 
φορτωθεί να έχει αλλάξει μορφή (κάνετε μερικά 
πειράματα και θα δείτε ότι το αποτέλεσμα είναι 
προβλέψιμο και καμιά φορά όμορφο). Όλα αυτά 
όμως με την προϋπόθεση ότι τα τμήματα που 
θα ορίσετε κατά το σώσιμο και το φόρτωμα θα 
έχουν το ίδιο εμβαδό σε χαρακτήρες. Στην 
αντίθετη περίπτωση... 

Φυσικά δεν είναι απαραίτητο τα τμήματα να 
επιστρέφουν στην οθόνη με τη σειρά που 
σώθηκαν ή ανάποδα. Μπορούν να διαβαστούν 
με οποιαδήποτε σειρά. 

Αν θέλετε όλες τις παραπάνω δυνατότητες, 
πρέπει να κάνετε τα εξής λίγα, Γράψτε το 
ΙίεΙϊη^ 1 και σώστε το με το όνομα 
νν!ΝΡ0νν.ΡΑ3 στο άίΓθοίοΓγ που υπάρχουν και 
τα άλλα <**ΤΡϋ> αρχεία. Μετά κάντε 
οοηρίΐΕϋοη στο πρόγραμμα, αφού πρώτα 
επιλέξετε το αποτέλεσμα να σωθεί στο δίσκο. 
Αυτό ήταν. Κάθε φορά που θέλετε τις τρεις 
αυτές ρΓοοβάυΓθε, δεν έχετε παρά στη δήλωση 
υεοε να προσθέτετε και την ννΐΝΟΟ\/ν$, 
π.χ. ϋ8Ε5 0ΠΤ,ννΐΝΡθνν$,ΡΟ3; 

Το πρόγραμμα είναι ελεγμένο και θα τρέξει σε 
ΗΕΒ0υΐ_Ε3 ή Ο0Α(ηιοάθ 0080}. Η επιλογή 
γίνεται αυτόματα ανάλογα με την τρέχουσα 
κάρτα. Αν θέλετε ένα ΡΕΜΟ, τρέξτε το Ιΐ3ϋπ9 
2. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
ΜΕΛΕΤΙΟΥ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΛΕΩΣΘΕΝΟΥΣ 13-15 
18536 ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ΤΗΛ* 4531547 

ΚΑΛΑ Ρϋί,ΙΡΟννΝ Μ Ε Ν ϋ 5 


Ε ρασιτέχνες προγραμματιστές, ίιαοΚβΓδ 
και ιι5θγ& αρχίστε δουλειά. Μετρήστε 
τα αποθέματα του ταλέντου σας, φρεσκάρε¬ 
τε τις γνώσεις σας στις γλώσσες προγραμ¬ 
ματισμού και κάντε πραγματικότητα τις απί¬ 
θανες ρουτίνες που τόσον καιρό έχετε 
αποθηκεύσειστη ,.,μνήμη σας. Μέσα στο Ρ0 
ΓΠ&βΐβτ σας περιμένουν σελίδες που θα φι¬ 
λοξενήσουν πς προγραμματισπκές σας 
προσπάθειες, οι οποίες (γιατί όχι;) μπορεί να 
είναι η αρχή για μια καριέρα στον απίθανο 
κόσμο της Πληροφορικής, Με τον τρόπο 
αυτό, μπορείτε να πετύχετε δύο πράγματα: 
να γίνετε διάσημοι αφ* ενός και πλουσιότε¬ 
ροι αφ' ετέρου, μια και κάθε δημοσιευμένο 
πρόγραμμα θα αμείβεται με το ποσό των 
8,000 δραχμών. 

Για να δημοσιεύσουμε όμως ένα προ- 


γραμμα σας, πρέπει να ικανοποιούνται κά¬ 
ποιοι όροι, α οποίοι είναι οι εξής: 

α) Το πρόγραμμα πρέπει να είναι δικό 
σας και να μην έχει δημοσιευθεί σε κανένα 
άλλο ελληνικό ή ξένο έντυπο. Αν σε κά¬ 
ποιο σημείο έχετε χρησιμοποιήσει ξένες 
ρουτίνες, θα πρέπει να το αναφέρετε* 

β) Το πρόγραμμα θα συνοδεύεται οπωσ¬ 
δήποτε από τη δισκέτα, πς πλήρεις οδηγίες 
σε κείμενο που θα υπάρχει και μέσα στη δι¬ 
σκέτα (περιγραφή πλήκτρων και λειτουρ¬ 
γιών, δομή και οτιδήποτε άλλο θα μπορούσε 
να βοηθήσει στην εκτέλεσή του) και τα στοι¬ 
χεία σας (ονοματεπώνυμο, διεύθυνση, τηλέ¬ 
φωνο). Αν υπάρχει και κάποιο Ιϊείίπρ, είναι 
ευπρόσδεκτο. 

γ) θα πρέπει βέβαια να ΕΙΝΑΙ ελεγμένο, 
τουλάχιστον μερικές δεκάδες φορές! Κανέ¬ 


νας χρήστης (συμπεριλαμβάνεστε σίγουρα 
κι εσείς) δεν έχει την υπομονή να διορθώ¬ 
σει όυρ$. Λυπηθείτε τους/μαςί 
δ} Το πρόγραμμα θα πρέπει να χρησι¬ 
μοποιεί μα από πς κοινές και δημοφιλείς 
γλώσσες προγραμματισμού, ώστε να υπάρ¬ 
χει η δυνατάτητα να το χρησιμοποιήσουν 
όσο το δυνατόν περισσότεροι χρήστες. 
Μπορεί να έχετε δίκιο ότι η ΟΟΟΟΤΟΝί 
ΡΑ30ΑΙ είναι η πιο ισχυρή και γρήγορη 
γλώσσα του κόσμου, αν όμως είναι δυσεύ¬ 
ρετη τότε... Δεν νομίζουμε ότι είμαστε ιδιαί¬ 
τερα απαιτητικοί, είμαστε όμως *„έτοιμοι να 
δημοσιεύσουμε τα προγραμματισπκά σας 
δημιουργήματα* Δεν έχετε παρά να τα τα¬ 
χυδρομήσετε στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού* 
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υΝΙΤ ΗΙΝΟΟ^Εϊ 

ιντεεραοξ 

7ΑΒ 

ΡΤΝ : ΑΚΚΑΥΐΙ..103 ΟΓ 5ΤΡΙΝ6ΕΖ5Ι; 
ΡΡΟΟΕΟυΡΕ 1*)ΙΝ Ε X, Υ, Ν_ΕΡI!_, ΒΤ^ΡΟΒ, Β ? Ρ, ΡΒ 
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\\δϋ °9 ^ 

ΒΥΤΕ ; ΥΑΡ ΕΡΙΟ : ΒΥΤΕ); 


!ΜΡΙ_Εί1ΕΝΤΑΤΙΠ1\! 


ϋ3Ε3 ΟΒΤ; 


Ε0Μ5Τ 


ϋΡ =* #72; 

ΒΟΜΝ #80 ? 

ΤΥΡΕ 

ΡΙΝΑΧ = ΑΡΡΑΥΤΙ. 
Γ-0 ” Λ ΡΐΝΑΧί 

7ΑΡ 

ΡΟ_ΑΗΕ £ ΑΒΕΑΥ Ε1 
ΧΥΧΥ Ϊ ΙΝΤΕ6ΕΡ; 


5403 0Ρ ΒΥΤΕ; 
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Ϊ1ΕΤ3:=0; 

ΓΟΡ ΜΕΤ2 :-1 ΤΟ Μ_ΕΡΙί Ώϋ 
ΒΕΕΙΝ 

IΡ ΕΕ^ΒΤΗ ΐΡIΜ ζ ΜΕΤ235 > ΜΕΤ3 ΤΚΕΝ ΜΕΤ3ϊ“ΕΕΗΒΤΗ<ΡΙΝΓΗΕΤ2 3 ): 
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ΒΕΟΙΝ 

ΤΕΧΤΑΤΤΒ;=112ί 

ΕΝΟ; 
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ΒΕ0ΙΝ 
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: ^ΓαΤΕΛΡΙ\*ΕΜΕΤ21ί ; 

ΕΜΒ: 

ΟΗ :— * Α*^ 

ΕΡΙΙ_; -5Τ_Ρ05; 

ΡΕΡΕΑΤ 

ΡΕΡΕΑΤ 
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ΜΕΤ 4 ϊ-ΤΕΧΤΑΤΤΡ \ 

ΙΡ ίΕΑΒΤΜΟΟΕ - 0000) ΑΝΒ 'ΡΒ = Ι- ΤΗ - 3Ε31V 

ΤΞ ΤΓ-.2 ΟΓΐΟϋΝΟίΓΪ ϊΤΕΧΤΟΟεΟΡίΒΙ ;ΕΝ3: 

ΙΡ (Ο'ΑΒΤΜΟΟΕ = 0080) ΑΝΟ 1 (Τ3 ^ 1 ΤΗΕίΙ ΟΕΟ:ν 
"Ε - ^":=ΤεχΤίρτΚ+128;ΕΝ0; 

ΙΡ ίΟΑΕΤΜΟΟΕ - ΜΟΝΟ) ΑΝΟ ',^.Β = Ο! ΤΗΕΝ ΒΕΒΙΝ 


67 ΡΟ Μ35ΪΘΓ 








ρο προγράμματα 


ΤΕΧΤΑΤΤΡ;—7 ;ΈΝϋ; 

ΪΡ ίί-ΑΒΤΜΟΟΕ " ΜΟΝ£ϊ ΑΝΟ ·Ρ3 = 1 7ΗΞΝ ΕΞ3ΙΝ 
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ΤΕΧΤΑΤΤΚ!“ΜΕΤ4; 
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0Α3Ε ΟΗ ΟΡ 

ίίΡ ί 3ΕΕΙΝ 
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Μ1 τ ί12 ί ΕΥ7Ξ; 
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ΒΕΕΙΝ 
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ΡΙΝΓ2^ = Γ ΟΗΟΙ5Ε 2’ ; 

ΡΙΝΙ:33: = 'ΜΕ:*7 ΟΕΜΟ’; 

ΒίΑίΙΝΠ ίΐ, 10, : }+!_ΞΝΡΤΗ (ΡΙΝΕ32)+2,3,3+2) ; 
ΗΙΝ(10,3,3, Γ 2, 14*0, ίιΡ> ; 

Τ:=ΕΡ; 

ΙΡ 3-1 ΤΗΕΝ 
ΒΕ6 ϊ Ν 

ΡΙΝΕ13;=’3ϋΒΟΗΟΪ5Ε 1*; 

ΡΪΝΕ23:= ΕυΒϋΗΟΙΒΕ 2*; 

ΕΙΜΠ;- 

ΙΡ 3=2 ΤΚΕ-: 

ΒΕ5ΙΝ 

ΡΤΚΙι :* = ■ ΒΙ.Ρ03Ϊ5Ε 3 : ί. 


ΕΝΟ; 

ΡΊ ΜΓ3Γ 
ΙΡ Ν07 


γ 


:ν 


Ε , 1 —. 1 4-ΕΕΝ6ΤΗ (ΡI Μ 11 2 > +2 ; ώ, ώ+2 ϊ 
.4,=,3.ΕΡ,4,Υ,1 ? ΕΡ); 

'· Γ ' *0 . 27) : Ε 4Ρ:: 7Ε : ΡIΝ Γ ΕΡ 3 > ; 

■2000;ΐ 

Υΐ-0,25);ΝΡΙΤΕί Γ 

’ 1*ί, :4+ΕΕΝΕΤΗίΡΐΝ!:ΐ3)+Ξ,δ,ώ-ί-2> 


9+2.7,3+2)= 


ΐ*ίΝΤ$1 3=Ζ: 

ΠΕΙ. ΑΥ(3000) ! 

ΟΕΡΞΟΡ: 

3070X7(20. : Ρ “ Υ ΙΞΥΟΕΤΡΑΤΤ^Ν ΟΡ 00ΡΤΝ5 βΙΝ0αΚ5’)■ 

ΠΕ2ΑΥ -20 ν ; : 

ΙΡ ΑΠ-ΙΧ80 ΤΗΕΝ ϊΕΧΤϋϋΕΟΗ (Ο) Β1_5Ε ΤΕΧΤΑΤΤΡγ “7; □ΕΡ50Ρ; 
ΙΓ ΑΠ-0080 ΤΗΕΝ Τ£ΧΤ3Α£Κ6ΒϋϋΝΠΐ1)$ 

ΡΟΡ Ιϊ =ϊ ΤΟ 15 00 
ΒΞΕΙΝ 

ΙΡ Αϋ-0080 ΤΗΕΝ ΤΕΧΤ-201.0Ρ (I) ; 

ΟΟΤΟΧΥ(10,ΐ);ΝΡ I ΤΕί ? ΟΟΡΥ ωΐΝΠΟΗ ’); 


Ξ14ΙΝΠ (20, 10,20, 1 * 15) ί 
ΕΜΙΝΠί20,ώ·Ο ί 70 ϊ 11,25) 5 
ΠΕϊ_ΑΥ (3000) ί 

ΙΡ Α0=0ϋ80 ΤΗΕΝ ΤΕΧΤ~01_0Ρ (7) ΕΕ8Ε ΤΕΧΤΑΤΤΡι ~7 \ ΟΕΡΒΕΡ- 
ΙΡ ΑΠ-0080 ΤΗΕΝ ΤΕΧΤΒΑ0Κ5Ρ0ϋΝΒ(Ο); 

□ΕΡΒΕΡϊ 

ΒΟΤΟΧΥ (20, 10) ; ΝΡΙΤΕ ( ? ΟΞΝΟΒΤΡΑΤΙΟΝ ΟΡ __ (ΧΙΧΙ) ? Ϊ; 

ΠΕΕΑΥ (2000) ΕΕΡΒΟΡ; 

ΙΡ Α0-0080 ΤΗΕΝ ΤΕΧΤΒΑΟΚΟΡΟϋΝΠί1) ; 

ΡΟΡ I = —1 ΤΟ 15 00 
ΒΕ6ΙΝ 

ΙΡ ΑΠ-0080 ΤΗΕΝ ΤΕΧΤΟΟΕΟΡΐΙ); 

οοτοχγαο, η ;ΝΡΪΤΕ(^0ΡΥ νινπομ^ ? ^ 

ΕΝΠ; 

5ΜΝΠΪ20, 10,20, 1,15) ; 

2141ΝΠ (20,41,55, 15, 25) ; 

ΠΕΕΑΥ (4000) ,' 

ΤΕΧΤΑΤΤΡ:=Κΐ 


69 ΡΟ Μ&&16Γ 











Αγγελίες 


ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 


ΑΜ8ΪΠΑ0 ΡΟ 1512 640ΚΒ 
2Ρ00 32 Μ Β ΗΟΟ 
ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΛ, 6426383 
6-9 Μ,Μ + ΝΙΚΟΣ* 


ίΑΡΤΟΡ Οοϊά Οθπθγ^Ι Οηβ, 
πιοάβΙ 2 με σκληρό δίσκο, 8087, 
δύο σειριακές και δύο παράλληλες 
θύρες Τιμή 320.000, Πληροφορίες 
στσ9238672 1 Κυριάκος, 


ΟΙΥΜΡΙΟ ΟΑΤΑ, 2 ΟΒίνΕ, 
ΗΕΒΟϋίΕδ, ΟΟΙΟΒ,ΜϋΙΤΙ Ι/Ο, 
ΡΗΟΕΝΙΧ, ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ για 2 
εξωτερικά ΟΡΜΕ, ΔΙΑΚΟΠΤΗ 
ΤϋΒΒΟρ 15 προγράμματα ΔΩΡΟ. 
Τηλ, 9566102, ΓΙΑΝΝΗΣ. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΜΕΓΑΛΗ ευκαιρία! Σχεδόν 
αμεταχείριστος εκτυπωτής ΕΡ30Ν 
ΙΧ-80 με ΙγηοΙογ και Γπ^πυαίδ, στο 
κουτί του, μόνο 53.000 δρχ. 

Πλη ρ οφορίες στο6817379, 

Γ ιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ εκτυπωτής ΝΙ-10, 
Τηλ. 8044318, ώρες 8:00-10:00 
πρωί και βράδυ. 


δΟΡΤΙΛ/ΑΒΕ 


ΙΒΜ - Μεγάλη ποικιλία 6ΑΜΕ8 
- ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ σε απίθανες 
τιμές!!! Ανταλλαγές δεκτές, 
ΘΕΟΔΩΡΟΣ - 6522656 - μετά τις 
4 μ.μ. Θ. ΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ. 
ΚΥΠΡΟΥ 97 - ΠΑΠΑΓΟΣ, 


ΙΒΜ: Πωλούνται πολλά παλιά και 
καινούργια ακυκλοφόρητα 
παιχνίδιασεφαντασπκέςπμές. 
Μόνο 300 δρχ. μαζί με τη δισκέτα. 
Σε 3,5" και 5,25" δισκέτες. Φτηνές 
δισκέτες όλων των ειδών, Τηλ, 

041 -233778. Χρήστος Περήφανης, 
Υψηλάντου 76,41223 Λάρισα, 


ΙΒΜ 30ΡΤννΑΒΕ: Επιστημονικά 
προγράμματα,επεξεργαστές 
κειμένου, υίιΐΐθδ, γλώσσες 
προγραμματισμού, άβεΚΐορ 
ρυόϋεϊιιη^ άΓβρίΊίαε, άεΙεΡβεεε, 
$ρΓβ 8 ά 3 άθ 6 ΐε, ΑηΐΜΓυ$.'Ολα 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ νΕΒ$ΙΟΝ5. Ακόμα: 
μεγάλη συλλογή Π ΑΙΧΝ ΙΔΙΟΝ, 


ΠΕΤΡΟΣ - ΔΗΜΟΣ 6846710, 
ΠΕΤΡΟΣ ΚΑΑΤΕΖίΩΤΗΣ, 
ΤΡΙΚΑΛΩΝ 35, ΦΙΛΟΘΕΗ, 


ΙΒΜ ΟΝ ΙΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. 
Τελευταία προγράμματα και 
6ΑΜΕ8. Σε 3,5 ίποΚ και 51/4 ιποΙί, 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Τηλ. 7754758 και 
βράδυ 6520061, Κώστας, 


ΑΣΤΡΟΛΟΠΚΑ προγράμματα 1) 
Α8ΤΡΟΟΑΙΟ γενέθλιο, πρόοδοι, 
ΐΓΗΠδΐΙ, ΞΟίΗΓ, ίϋΠΗΓ, Γ8ΪυΠΊ3, 
δγπαείΓγ, 0Γό3. 2) Το νέο πακέτο 
ΑδΤΒΟνΥΟΒΟ στα Ελληνικά, σας 
κάνει ανάλυση, σύνθεση και 
πρόβλεψη κείμενα μέχρι 20 
σελίδες, ΕΠΙΔΕΙΞΕΙΙ.ΗΧΗΤΙΚΗ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ. Λ, ΠΑΠΑΓΟΥ 
133, ΖΩΓΡΑΦΟΥ, Τηλ. 7776582. 


ΟίΟΒ-ΡΟ. Τεράστια βιβλιοθήκη 
ΡυΡΙίο ΟοΓπαίη και ΒΙιεΓβννεΓθ 
προγραμμάτων αε δισκέτες 5 1/4 ,Γ 
και 31/2". Πάνω από 2,000 τίτλοι. 
Βυδΐηβδε,' ΠεΙαόαεθε, 

ΟοΓπηπυη ίαείίο π ε, Εάυ οαΐί οη, 
Οαπίθε, θΓαρΙιϊο$, Ηοόόίθε, 
ΡΓΟ^ΓδίΤ^Ίά, ΤοοΙε. 

5ρΓ 6 3 ϋβΙτ 66·ί3, υ ΐϊ I Ιΐϊ 85, 


ννοΓάΡΓθθ88$ίπ9ΑπϋνίΓυ5.Τίτλοι 
όπως ΡΟ-ΜγιΙθ, Ργοοογπγπ +, 
Α$ΐΓθ]θ9Υ 1 Αάν8ηΙυΓ0Μίΐ0Γ,ΡεεοαΙ 
Ιο 0, Ρπηΐίΐΐ85ΐ8Γ ΟΓαρΝοΞ, Μβάκ^Ι 
οίΐίοε, ββιτη3η ΤυΐΟΓ, ΗαΓά άΐεΚ 
όί89ηο5ΐίθ3,ΟΟΑΕΓτιυΐ8ΪθΓ3, 
ΡΟ-ΟυΙΙίηβ, Ρ0γ5ΐ€5, ΡΟ-ΟβΙο + 
ΙΠΠ398 30, 1989 ν6Γ$ίοη5 μόνο 390 
δρχ./δισκέτα. Στέλνουμε σ' όλη την 
Ελλάδα ΔΩΡΕΑΝ αναλυτικό 
κατάλογο. Τηλεφωνήστε μας στο 
(01) - 6396991 ή γράψτε μας Τ.Θ. 
31929,10035 Αθήνα. 


ΙΒΜ ΒΟίΐννβΓθ.Τ εράστια ποικιλία 
προγραμμάτων(ολοκληρωμένα 
πακέτα, εφαρμογές, επαγγελματικά 
υ ΐίΙ ίίίαε, γλώ σσες). Ο Λ Α τελευταίες 
νβΓΒΙοηΒ. Επίσης μεγάλη συλλογή 
93ΓΠ63. ΔΗΜΟΣ.-6846710 (6 μ*μ, - 

%μ.}< 


^ΑΦΟΡ^^Ι 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ μνήμης για 
ΑιτιείΓΗά ΡΟ 1512 από 512Κ σε 
640Κ. Παναγιώτης,τηλ, 2027176. 



ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 

Το ΡΟ Μαδίοτ σας καλεί να συμμετάσχεχε στην έκδοσή του σαν 
μέλος της συντακτικής του ομάδας, αν εκπληρώνετε τις παρακάτω 

προϋποθέσεις: 

•Ασχολείστε με ΡΟ συμβατούς υπολογιστές 

• Γνωρίζετε το Μδ-ϋΟδ 

• Έχετε εμπειρία στη χρήση εφαρμογών και προγραμμάτων 
• Έχετε ευχέρεια στην ελληνική γλώσσα και στο γραπτό λόγο 
• Γνωρίζετε τουλάχιστον μια ξένη γλώσσα (κατά προτίμηση Αγγλικά) 

• Έχετε ελεύθερο χρόνο. 


Εάν ενδιαφέρεστε, τότε δεν έχετε παρά να έρθετε σε επαφή μαζί 
μας, στα τηλέφωνα 9225520, 9238672-5, ώρες 11-2 μ.μ. 


ΡΟ 1ΥΪ3513Γ 70 

































Το ανοφεράμενα ονόματα εταιριών ή προϊόντων είναι οήματυ κοτοτεβέντα των αντίστοιχων εταιριών ή 




ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

5 1/4" για: 6,12, 40, 60, 300 Δισκέτες 

3,5” για: 5, 12, 25, 80, 100, 210 Δισκέτες 

3 τύποι ΜΟϋδΕ ΡΑϋ 4ιϊιγπ, 7ιπιπ, ΙΟιπιπ 
Καλύμματα για ηλεκτρονικές συσκευές 

Ζητήστε τα καλώδια Ιυυβ 
(παράλληλα - σειριακά - $03ΐ1 κ.λπ. 

Με οδηγίες στη συσκευασία τους) 

ουητιβ οιιρ 

το πασίγνωστο αναλόγιο για εύκολη πληκτρολόγηση 
ΟΡΟ 8ΤΑΝΟ 



2x300 θέσεις 
σε καταπληκτική τιμή 


ΜΗΝΥΜΑ ΠΡΟΣ ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 
ΤΟΥ ΧΩΡΟΥ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Επικοινωνήστε μαζί μας! Η 1.35β θα χαρεί 
να σταθεί δίπλα σας στο ξεκίνημά €<ας 


ΠΡ. ΙΚΟΝΙΟΥ 49, 17237 ΥΜΗΤΤΟΣ 
ΤΗΛ. 7658178 - 7645645 
ΡΑΧ 7658178 
Πώληση μόνο χονδρική 


ΤΙΜΕΣ ΒΕΤΑΟΟΜ! 


ΡΟ/ΧΤ 12ΜΗζ ΑΤ 12ΜΗζ @»8 


• ΒΑΜ 256ΚΒ 

® ΓΟΟ ΟοπίΓοίΙβΓ 

• 1χ360ΚΒ 5.25" (Ιαπωνικό) 

• Κάρτα γραφικών μονή 

• Οθόνη 12" Μονόχρωμη 

• 2 Σειριακές θύρες (1 προαιρετική) 

• 2 Παράλληλες θϋρες 

• 1 θύρα για {ογβϋοΐΐ 

• Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 

• Μϊπί ΑΤ οε$ε 

• 165ΐν ΡονίίθΓ δυρρΙγ 

Τιμή: 132,000 δρχ. 


ΒΑΜ 512ΚΒ 

ΡΟΟ/ΗΡΟ ΟοπίΓοΙΙβΓ VI. ΡίΟϊΤΑΙ 1006 
1x1.2 ΡΟΡ 5.25" (Ιαπωνικό) 

Κάρτα γραφικών μονή 
Οθόνη 12" Μονόχρωμη 
2 Σειριακές θύρες (1 προαιρετική) 

1 Παράλληλη θύρα 
Σκληρός δϊοκος 20ΜΒ $θ 3 § 3 ΐβ 
Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 
Μίηί ΑΤ 0856 
200 V/ ΡονίίβΓ δυρρίγ 

Τιμή: 240.000 δρχ. 


και πλήρης 

ΡΟ/ΧΤ 15ΜΗζ 
ΑΤ 12ΜΗζ 0ννβ 
ΝΕΑΤ 20ΜΗζ 



σειρά υπολογιστικών συστημάτων: 

3865Χ 20ΜΗζ 0Μ5 
386 25ΜΗζ 0ν$ 
386 83ΜΗζ ΟΑΟΗΕ 

Γ ια πληροφορίες: 

βθΐΗΟΟΠΊ $.3. 

Ιιηροάβη - ΟΪ 5 ίΓΪΙ>υ«θΓβ- 


2 


Αδριανουπάλεως 4, Παπάγου 156 69 
Τηλ.: 6525.509, Ρ&χ: 6529.623 







































































5Ε0Α ΜΑ$ΤΕΚ 5Υ5ΤΕΜ 

Τώρα και στην Ελλάδα! 



Ενσωματωμένος πίνακας 
λειτουργιών, με ενδεικτικό 
ΙΕΟ λειτουργίας και ξεχωριστά 
πλήκτρα για ΡΑίΙΒΕ και ΕΕ3ΕΤ 




Συνεχής σύνδεση με κοινή τηλεόραση, 
χωρίς να αποσυνδέεται η κεραία 


Υποδοχή για σύνδεσή 
με έγχρωμο ή ασπρόμαυρο 
πιοηϊΐοΓ 


Υποδοχή για βίαπάΒίά οαΠπόραε 



Δεύτερη υποδοχή για κάρτες 
παιχνιδιών (ΡΟΜ αετάε) 
νέας τεχνολογίας 


Δύο υποδοχές για όλη 
τη σειρά χειριστηρίων 
και περιφερειακών 
της 3ΕΟΑ 



Η $693 Μ3$Ιθγ $γ5ΐβπι έχει: 


* 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 

* 256 έγχρωμα δρπίβε! 

* 3 κανάλια ήχου + 1 κανάλι για ηχητικά εφέ 

* Δυνατότητα για μελλοντκές επεκτάσεις και 
σύνδεση πολλών παικτών ταυτόχρονα για 
ιτιυΙϊίρΙ&γβΓ παιχνίδια 

* Πλούσια συλλογή περιφερειακών, όπως ΙϊςΙιί ςυη, 
3ϋ ρΙαδεβδ, διακόπτη γρήγορου ίιτβ κ.λπ. 


Μερικά από τα παιχνίδια της $ 093 : 



Διάθεσή 



Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα) 







































